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Payuta | Bóg Lodu 

htip://www.market2000.pl 

Nasza oferta 

Twoją uwagę!!! 

w Internecie http://www.market2000.pl 
telefonicznie 071/72 81 76 

Kilka hitów z naszej oferty: 

Actua Soccer 2 CD 119 zł, Carmageddon 89 zł, Commandos 139 zł, 

Creatures 62 zt, Final Liberation 125 zł, Hexen II 125 zł, Podwójne 
kłopoty Buda Tuckera 49 zł, Zork Grand Inquisitor 109 zł, Zork Legacy 
Collection 5 CD 129 zł 

. 

Matma jest super 109 zł, Dookoła świata 149 zł, 
Moje pierwsze zabawy matematyczne 1,2,3 93 zł, Encyklopedia świata - 
Ameryka Północna 139 zł 

Lasy Podpoduszańskie 98 zł, Sekrety Króla 62 zł, 
Urodziny Prosiaczka 53 zł, Marzenia Złotej Rybki 53 zł, 

Tomek i Oskar 89 zł, Czarownica Agata 53 zł 

Wszystkie ceny zawierają VAT. Odbiór za zaliczeniem pocztowym, 
przy zamówieniu powyżej 80 zł dostawa za darmo, realizacja 
zamówienia do 7 dni roboczych. 

Nasza pełna oferta na stronach internetowych 



O dorabianiu ideologii 
Zbyszek: Co lepiej robić z komputerem: grać czy wykorzystywać go do bardziej wzniosłych lub pożytecznych 

Mail: cdaction(tfrodo silvershark.com.pl rzeczy? Pytanie na pierwszy rzut oka niby nie pozbawione sensu, a odpowiedź sama ciśnie się na usta. Już widzę 

www.silvershark.com.pl bojówkarzy sprzętowych wykrzykujących hasła w stylu: "Precz z grami! Gry to ogłupianie i dziecinada!”. Jak to 

Numer 29 jednak w życiu bywa - nic nie jest tak proste i jednoznaczne ani czarno-białe, jak chcieliby tego ideolodzy. 

Październik 98 W rzeczywistości trudno o większą niedorzeczność. Spróbujmy sobie zadać inne (chociaż właściwie identyczne) 

pytania w rodzaju: czy lepiej jest iść, czy siedzieć? Lepiej pracować czy odpoczywać? Czuwać a może spać? 

REDAKCJA Uczyć się czy relaksować? 
PAJUNOCZCZWO SI 
redaktor naczelny Nawet stępiony ciągłym klikaniem po monitorze umysł takiego gracza jak ja jasno to pojmuje, że jest w życiu 

IEZZYCOZ czas zabawy i jest czas pracy. Od miesiąca mniej więcej ta prosta prawda nabrała szczególnego znaczenia. Wiado- 
2-ca redaktora naczelnego mo - najpierw obowiązek a później przyjemności. Może też być na odwrót, ale najwazniejsze są właściwe pro- 

porcje. Komputer - tak jak każdy normalny przejaw ludzkiego żywota - daje rozmaite możliwości. Najlepiej 

naprzemiennie męczyć drania: raz dajcie mu w gardziel jakiś cedek z edukacyjnym programem, za moment 

dołóżcie do pieca jakąś mocno nadwyrężającą system gierką. Dopiero wtedy zrozumiecie tę wspaniałą maszynę, 

ER tuli PiE a nawet osiągnięcie pełnię szczęścia i samorealizacji. 

Aleksander Olszewski, Marcin Serkies, 

ORZEREWUZKTCA Co jednak wynika z tego zakręconego wywodu dla takiego na przykład Czytelnika CD-Action. Jak to co? Wiem, 

COO Raka MOŃSEJ wiem: niektórzy mi zarzucą, że ja Wam tu od dobrych paru chwil dorabiam ideologię do grania! I o to właśnie 

STALI WSPÓŁPRACOWNICY chodzi! Nie ma najmniejszego powodu do wypierania się sympatii do gier. Czy znacie kogoś, kto wstydziłby się 

tego, że pogrywa sobie czasem w szachy? Ta. gra znana jest już od paru tysięcy lat. Kiedy powstała, nie znano 
EU OZ OWU REUEULTOLETNTYA > (Francja) Brenda Garueei (kmadt, lepszego nośnika niż drewniana szachownicą trochę się czasy zmieniły i można wykorzystać 
Michal Krasnodębski, Piotr Lasoń, do tego komputer. Współczesne formy 4 na ekrany monitorów. To chyba dobrze? 
Maciej Jakubski, Andrzej i Patryk G . ibo ke i sogi : 225 d bienani : z h środ 

Sawicki, Adam Skorupa, Radoslaw Walczyk Pas NOM NEC PIŻETIEC TU 0 WOTA JS ZY R2A 
RODZ LCL wszystkich możliwych gier? Gzy malezy kępić uprawianie sportu WIRG dliłkco, że niektóre dyscypliny mogą być 

REDAKTOR TECHNICZNY niebezpieczne dla zdrowiaż4AIBO Czy powinniśmy nawoływać do KEWIdAEJOłkcratury, bo są takie książki, w któ- 

rych bluzgi sączą się jadefiA pornografia otumania nieletnich? Nie HZEBAMAKO umieć dokonywać właściwych 

wyborów. A jak można Się atlczyć kiej sztuki? Do tego służą właśmiEJAEHOWĄ publikacje. 

/A:0409 

REDAKCYJNY 

nić agresji? A któż to zmusZ 

ECHDNZS MI 

PROJEKT GRAFICZNY 
uje wykorzystanie domowego 

SKŁAD KOMPUTEROWY NANO DY 8 
'ch informatykach, chociaż to 

Nie bez powodu CD-ĄEN6R ma taką formę, która w najpelniejszy SposóBA 
komputera przez więk$za$6 Uzytkowników, Nie myślę tu naturalnie o Zawada 

Jak nasze przejawia się w tym, 

: tylko młodzi ludzie, ale i ich 
ę się, że wszyscy dobrze by się 

Beata Haratym oni właśnie tworzą najBaFAZIEJ zaawansowane gry. Sens istnienia takiegó CZASOPISŃ 

Jacek Sawicki że pomagamy umiejętMMe dokonywać wyboru. Dobrze byłoby, gdyby czytali 

rodzice. Uniknięto by/M8£En sposób wielu niepotrzebnych nieporozumień 2 | 
WYDAWCA ubawili przy naszych Eędekaeh 

Silver Shark sp. z 0.0. 

53-602 Wrocław, ul. Tęczowa 25 Jako podsumowanie pówiemmwiaściwie tylko Jedno - bądźcie dumni z ©E0SZC gźńcie i nicch gry nie przysłonią 
| ORURADEZSZIUJ KARE) 
OROZZOEZELWWJEZY 
tel. /fax (0 71) 3412083 

Wam całego świata. My będziemy zawsze blisko, ma wszelki wypadek 

Od Jurka: Po wzniosłych rozwazamiach Zbyszka ja poruszę sprawy przyziemine/ Po pierwsze zmieniły się nam 

PAJENOWZEC WONI adresy c-mailowe, więć jesh ehcesz wysłać do ras pocztę elektroniczną, Spisz sobic nowe adresy ze stopki redak- 

Dyrektor Wydawnictwa cyjnej (dla pewności EdacGONGrodO silvershark. com.pl). Stary adres (Silverfo mikrozet.wroc.pl) jeszcze jakiś 

czas będzie czynny. POMFUBEMSASKOWAWAWW miala mały poślizg, WYWOlany problemanii techniczymi i jej 

BIURO OBSŁUGI KLIENTA premiera się nieco QpSźnAa JE ięc iniałe$ AR problemy na początki ważcśnia - zajrzyj tam jeszcze raz 

OROKDEPIPUY (http://www.silvershark.Eom pl)AE ie lepiej. Po trzecie rozwiązanie konkursu na najlepszą recenzję 

c ak tsb (i paru innych konkursów tez) dopiero za miesiąc = Sezon wakacyjny I wyiwołane tym braki kadrowe sprawiły, że 
Krzysztof Herla ' | 
EA NA po prostu nie wyrobiliśmy sięw terminie, sorry Juz dzisiaj jednak możemy oznajmić z dumą, ze 

DZWORYSSZY 
Prenumerata a ZZM 

REKLAMA odaction©frodo.siivershark.com.Pl 

"Tadeusz Gramiak 
EMUCOZE www. silvershark.« com. pl = 

Jacek Bzdun ) < |” 

[OWU WŁŁEZYJ 

Ę Materiaty zawarte w czasopiśmie nie mogą być w anten COBPUCETR 
„calości lub częściowo kopiowane, fotokopiowane, fundatorami nagród w otsa będą firmy: anten IRECT $ ALE 5 
jtreprodukowane, tlumaczone ani zredukowane do 
zformy elektronicznej czy też odczytywalnej przez Z = - śo 

maszyny bez pisemnej zgody = Do rozdania czekają skanery, gry komputerowe i inne niespodzianki. Publikacja wyróżnionych recenzji w/na= 
Redakcja nie ponosi odpowiedzia 

©) ogłoszeń. Redakcja nic zwraca materiató stępnym numerze. A na zakończenie powiem tylko tyle: zaczyna się dla graczy czas żniw, które w naszym świat 
2amówienych oraz zastrzega sobie prawo do 

redagowania i skracania tekstów. ku mają miejsce jesienią (plony ECTS) i zimą (święta - i związane z tym premiery). Efekty tego urodzaju zoba- 
| ZZLCZTTOWNNWDZECOCZ arowe są 

zastrzeżone przez ich wlaścici czycie już za miesiąc. M.in. zapowiadam kolejny MEGA-hit w pełnej wersji. Jaki? O nie, tym razem będziemy 

SE róża wręg dyskretni i powigny tylko, że będzie to... Alone in the Dark3! Gra jest BARDZO znana w środowisku graczy... informacy 

+ Za błędy spowodowane wadliwym dzialaniem Za miesiąc sami zobaczycie, czy nie przesadzam. 
zamieszczonych na plytach programów redakcja 

nie odpowiada. Zimiew Bański Jerzy Poprawa 
Ę Plyty CD dostarczane wraż z pismem zostaly 

sprawdzone najnowszymi dostępnymi wersjami / 
programów antywirusowych, Ra e 

45/No part of this publication may be reproduccd, 4 j 
trańsmitted, in any form or by any istny 

ut the written permission of the © 1.4. Saieki ekia van Klaster, 
r. Silver Shark accepts no responsibility 

s of included advertisements and 
commercials, The publisher reservcs to itself a 
right not to return unreserycd manuscripiś to 

„hcir authors, and to modify submitted texts, All 
rands and products ure trademarks or registered 
trademarks of their respective holders, and were 

used in this publication only for the 
informational purposes, 
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rto OHHWELĄKI 

RailRoad Tycoon 2 10 

Rządzimy koleją... doskonala pra ekonomiczna! 

Everquest 
13 

Coś dla miłośników RPG. 

Shadowpact 
14 

Walka a wiadzę nad Światem w miksie RPG, RTS i strategii. 

Jimmy White 's 2: Cueball 15 
Bilard stołowy w dość niecodziennym otoczeniu... 

Dawn of War 16 
Wojny jaskiniowców... i nie tylko. 

Microsoft Combat Simulation 18 
Symulator wałki myśliwców w Il wojnie Światowej. 

Man of War2 | 19 
Wałki żaglowców. Sequel popularnej strategii. 

Combat Missions "20 
Dowodzimy żołnierzami pończas Il wojny. 

NII.C.E. 2 21 
Fajna (nice...) symulacja wyścigów z extra grafiką. 

Rogue Squadron 22 
Powrót do świata Star Wars. 

Asheron's Call 24 
On-line'owa gra RPG. 

L.A.P.D. 2100 25 
Ciężki” jest życie policjanta w przysziości... 

Gabriel Knight 3 26 
Trzeci: część znanej horroro-przygodówki, teraz w 9D! 

NH!. Hockey'99 28. 
Kolejia wersja najlepszego symulatora hokeja. 

Force Commander 30 
RTS OSAAZONY w realiach Gwiezdnych Wojen. 

Leisure Suit Larry s Cassino 32 
ia? 2 Larrym L. zwiedzamy jaskinie ttazardu... 

X-COM: Interceptor 34 
czwarta część sagi o K-COM, tym razem jako symulator lotu! 

| Tribal Rage 37 
Haprawdę dobry RTS! 

Fading Footstep 38 
Symulator... wilka, 

You Don't Know Jack: 
The Irreverent Quiz Show 
Party Game 40 
Koszmar milośnika teleturniejów! 

Jetfighter: Full Burn 42 
Zręcznościowy (mocno) symulator lotu. 

Abyss of Pandemonium 44 
Totalna konwersja Quake 1. 

Joint Strike Fighter 46 
Jeszcze jeden symulator lotu odrzutowcem. 

Insane Speedway 2 47 
Polski symulator polskiego żużla. 

Burnout: Championship Drag 

Racing 48 
Wyścigi samochodowe. 

Dominion: Storm Over Gift3 49 
Mocno reklamowany RTS. 

Flight Unlimited 2 50 
Znakomita wizualnie (i nie tylko) symulacja latu. 

Spearhead 52 
Symulacja MIAŻ Abrams, w czasie wałk w Afryce. 

Rainbow Six 54 
Dowodzimy oddziałem komandosów. Czad!!! 

Fields of Fire 58 
Stralepia, RPG... i dobra zabawa z czasów pdy powstawało USA. 

Colin McRae Rally 60 
Odlotowa symulacja jazdy ze stajni Codemasters! 

Lucky Luke 63 
Zręcznościówka dla miodszych graczy. 

The Operational Art of War: 

volume 1 1939-1955 64 
Rozbudowana strategia z Talongolli. 

Stratosphear 66 
Walczymy za pomocą... latających wysp! 

S.C.A.R.S. 68 
Hiezla samachodówka,,, dla posiadaczy akceleratorów. 

Premier manager 98 69 
JESZCZE jeden manager nilkarski. 

Hardwar 70 
Coś pomiędzy 6-Polie i Ineoming (grafika) i np. Privateer 
(zasady). Extra grafika! 

Tides of War - 72 
Strategia. Wajny żaglowców. 

Montezuma's Return 73 
Remake znanej gry arcade. 

Fade to Black ; 74 
Świnka. 

Wywiad... 76 
...2 twórcami Heavy Gear 2. 

Słowniczek Gracza 78 
Nie rozumiesz co to jest RTS, FFF, bitmapa... Ho lo się dowieńz! 

Tipsy 80 
Final Fantasy 8 82 
Sufler. Co nieco o postaciach i ich możliwościach, 

Scena Komputerowa 86 
Gzy swapper ma przysziość? Kto jest najważniejszy na scenie? 

Pomocna Dłoń 89 

Królestwo Chaosu 90 
Kacik fanów RPG. 

Na luzie 93 
Komputerowy humor 

OEG APA LUCY TE 

Złota kaczka 96 
Polska interaktywna bajka, 

Encyklopedia Roślin Ozdobnych 97 
Tytul mówi wszystko... 

Prawo Jazdy 98, Nauka itesty 98 
Zanim pójdziesz na enzamin - poćwicz! 

Encyklopedia Seksu 100 
Dozwolone od lat 16! 

Atlas Polski 102 
Komputerowy atlas Polski. 

Mouse Mates 104 
Fajny program dla uczących się "anglika" dzieciaków (i nie tylko). 

Type 98 105 
Kurs maszynopisania 

Sprzęt komputerowy 106 
GD-Romy, drukarki, myszki, procesory, joye, karty grafiki iip. 

Action Redaction 118 

Prenumerata 121 

t: Championship Drag. 
Rally 
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ET e O - ozn da gra/program | jest w PEŁNEJ WERSJI 

 *zielone tlo - gra wyk akceleratory grafiki, ale ruszy i bez nich 
ę gdy nie masz akceleratora grafiki. 

la. Przypominamy też, że; 

FLYING CORPS 
Empire Interactive 
Ponownie witamy w świecie symulacji - tym razem 
powrócimy do gry Flying Corps, odtwarzającej walki 
myśliwców w | wojnie światowej. Poniżej obszerne 
fragmenty recenzji z CDA 3/97. Jeśli szukasz 
instrukcji - zajrzyj na OD, gdzieś w katalogu „doc” 
powinien być program Acrobat Reader, którym to otworzysz 

zawartą w glównym katalogu CD instrukcję w formacie „pdf. Instrukcja 
niestety po angielsku - no ale maniacy symulacji sobie poradzą, zresztą tak czy 
siak gra nie jest (jak na symulator) przesadnie trudna. Maszyny sprzed 80 lat 
byly jednak trochę prostsze w obsłudze ;). Milej zabawy!!! 

FOKKER NA DRUGIEJ! 
(...) Akcja FLYING CORPS rozgrywa się w latach 1917-1918, we Francji. Możemy wcielić się w skórę pilota niemieckiego, brytyjskiego 
lub amerykańskiego, biorąc udzial w 4 wielkich kampaniach, opartych na rzeczywistych wydarzeniach historycznych. W ramach 
treningu istnieje możliwość wyboru kilku coraz trudniejszych scenariuszy, a do wyboru mamy wtedy 6 rozmaitych myśliwców (Camel, 
Sea5, Fokker Dr.1, Albatros D3, Nieuport, Spad). W grze istnieje ogromnie rozbudowana możliwość ustawienia parametrów 
odpowiadających za poziom realizmu gry (m.in. lącznie z „blackoutem”, czyli chwilową utratą wzroku lub nawet przytomności przy 
przeciążeniach, włączeniem nieśmiertelności, ustaleniem czy np. nasza maszyna ma reagować na wytwarzane przez śmigło 
zawirowania powietrza, albo na powiewy wiatru etc. etc.). W każdym razie we Flying Corps grać można równie dobrze jak w dość 
skomplikowaną zręcznościówkę na bazie symulatora, jak i w pelni rasową i skomplikowaną symułacją lotu - zależy to jedynie od 
preferencji użytkownika. 
W grze sterujemy za pomocą klawiatury (jak na symulator nie jest to zbyt trudnej lub joystickiem (najlepiej 4-ra przyciskowym, 
wyposażonym w przepustnicę], ale maniacy symulacji, wyposażeni w rozmaite przystawki (jak np. orczyki, czyli przystawki 
umożliwiające wykorzystanie nóg do pilotażu) nie będą rozczarowani, że nie mogą tu wykorzystać swoich zabawek. Bardzo staranna 
grafika w SVGA: 640x480, lub nawet... 1600x1200 (jakiej maszyny na to trzeba?!) ucieszy nawet najbardziej wybrednych graczy. 
(...) Na P-100 działa jako tako. Nawet na P-133 z 16 Mb Ram, przy rozdzielczości 640x480, nie mogę powiedzieć by gra działała z 
dużą szybkością, co jest szczególnie wyraźnie i boleśnie odczuwane w momencie, gdy na ekranie miota się większa zgraja walczących 
maszyn, i to gdy nawet grę odpalimy z poziomu DOS. Naprawdę satysfakcjonujący efekt uzyskalem po uruchomieniu jej z DOSa, na P- 
166, z 32 Mb Ram i dwumegową kartą graficzną! Lot i walka jest wtedy naprawdę odlotowa (przy symulatorze lotu taki zwrot brzmi 
szczególnie dobrze, czyż nie?). 
l...) Trójwymiarowa grafika jest wspaniała i ponoć dokladnie oddaje rzeczywiste ukształtowanie terenów w okalicy Verdun i rzeki 
Sommy. Wynurzający się z delikatnej mgiy horyzont, niesamowite uczucie gdy wlatujemy w chmurę, tonąc w coraz intensywniejszej 
bieli, czy widok ciągnących ogony dymu płonących samolotów, ałbo mknących w naszą stronę pocisków artylerii p-lot, czy łot nad 
teren pociętym wielobarwną szachownicą pół, na pewno długo pozostanie w pamięci gracza. Do tego dochodzi dobry dźwięk, z tym że 
muzyka, choć efektowna, nie jest moim zdaniem strzałem w dziesiątkę. (...) Bardzo dobrze zrealizowano efekty stereofoniczne, co jest 
szczególnie odczuwalne przy ostrej „mijance” z wrogim samolotem, gdy dźwięk jego silnika przemieszcza się z jednej kolumny do 
drugiej. Do tego dochodzą starannie opracowane odgłosy strzałów, rykoszetów (przy atakach na cele naziemne), wybuchy bomb, 
eksplozje uderzających w ziemię strąconych maszyn, etc. 

POJEDYNCZE MISJE (SGRAMBLEJ 
To 8 misji o rosnącej skali trudności, mającej wprowedzić gracza w świat Flying Corps. Zaczynając od kręcenia kólek nad lotniskiem, 
poprzez naukę lotu w szyku, strzelanie do celu (jakim jest lecący „po sznurku” wrogi samolot), poprzez walkę „jeden na jeden”, ataki 
na cele naziemne (nauka bombardowania, ale i postrzelać można), walki eskadr, przykrą przygodę z wrogim pilotem na ogonie, po 
pierwszy bojowy patrol, w którym dodatkowo współdzialasz z parką innych myśliwców. 

KAMPANIE 
* FLYING CIRCUS - jako Lothar von Richtofen, brat słynnego niemieckiego super-asa, starasz się pokazać Światu, że wcale nie jesteś gorszy 
od utytułowanego braciszka. Tę kampanię polecam na początek. 
* TANK BATTLE - starasz się zatrzymać ofensywę brytyjskich czołgów, przelamujących niemieckie linie obrony. 
* SPRING OFFENSIVE - jako początkujący pilot RFC bierzesz udział w powstrzymaniu ostatniej rozpaczliwej próby zmiany sytuacji na froncie 
zachodnim przez Niemców. 
*HAT-IN-THE-RING - wcielasz się w amerykańskiego „ace of aces", Eddie Rickenbakera. 
W czasie kampanii wykonujesz kolejne misje, od patroli mających na celu „wymiatanie” przestrzeni powietrznej z maszyn wroga po 
bombardowania pozycji wroga, ataki na cele naziemne (np. konwoje ciężarówek), niszczenie balonów obserwacyjnych, etc. W czasie działań 
wojennych niekiedy zostajesz ranny i parę dni pauzujesz na ziemi, czasem zaś (powiedzialbym nawet „częsta”) kończysz swą karierę w 
niekontrolowanym korkociągu i błysku eksplozji (zapomnij o czymś takim jak spadochron!). Możesz sprawdzić się jako dowódca dywizjonu, 
wyznaczając pilotów do misji, ustalając szyk eskadr, itp. 

SAMOLOTY 
Występuje ich tam cała masa (wszystkie pięknie opisane w instrukcji), a konkretyzując: możliwe jest natknięcie się na 
ponad 20 typów samolotów, choć rzecz jasna jako pilot ograniczasz się tylko do kilku z nich (wymienionych we 
wstępie]. Wykonane są z wielką dbałością o realizm wyglądu, pokryte bardzo dopracowanymi teksturami, a w locie 
zachowują się zgodnie z historycznymi źródłami (np. Camel ma tendencję do wchodzenia w korkociąg i wymaga 
doświadczonego pilota] oraz rzeczywistymi osiągami. (...) Na życzenie możesz pokryć swój samolot (oraz maszyny ludzi, 
którymi dowodzisz) wybranymi ze sporej puli teksturami, niekiedy niesamowicie kolorowymi. No cóż - jak ktoś lubi być 
oryginalny... (...) 

INNE 
Mażliwa jest gra w sieci dla maksymalnie 12 graczy. W czasie nudnego patrolu (gdy nie jesteśmy w kontakcie z 
wrogiem) możliwa jest kompresja czasu. (...) 

REASUMUJĄC 
(...] Koneserzy tak czy siak będą szczęśliwi, a dla ludzi, którzy raczej okazjonalnie wznoszą się w powistrze (siedząc 
przed ekranem swego komputera] Flying Corps również jest interesującą propozycją. 

Wymagania:P-90, SYGA, T6MhRam, CDx4, karta muzyczna 

informuje „ że więcej informacji o. grach, klawiszologii i itp. znajdziecie w plit kach tekstowych. dołączonych do dem. My. ograniczamy się do maksymalnie 

101: The 101st Airborne in 

Normandy 
(Empire Interactive) 

Gra łącząca elementy symułacji żołnierzy i 
RTSa typu Close Combat. Akcja dzieje się 
w 1944 roku, podczas inwazji w 
Normandii (D-Day). Cool! Demo zawiera 
tylko jedną misję. Wskazówka: menu 
główne można (i trzeba) serollować w 
poziomie, by mieć dostęp do wszystkich 
misji. Demo zajmuje niemal 70 Mb na 
HDD. 

Uwaga: demo działa tylko w 24-bitowej 
palecie kolorów! 
Uwaga 2: demo NIE działa na niektórych 
kartach Trident! 
Uwaga 3: wymienione poniżej wymagania 
sprzętowe są przybliżone, ponieważ 
autorzy nie podali żadnych danych... 

Wymagania: P-100, 16 Hb Ram, SYGA, Winilows'95 

Gunmetal 
(Mad Genius) 

Wciel się w rolę dowódcy 
przyszłościowego czołgu (lub pilota - 
wedle woli), w konwencji dynamicznej 
strzelaniny FPP... Demo zajmuje okoła 70 
Mb. I zwróćcie uwagę, że macie tu dwa 
osobne pliki startujące: na wersję 
akcelerowaną i bez. Więcej - w pliku 
readme. 

„Wymagania: P60, 24NB RAM (rekomendowane 32), 
Win95/D0$, Dlrectk, SYGA, karla muzyczna 

A 

Rainbow Six 
(Red Storm Entertainment) 

Czaaadzior. Wyobraźcie sobie 
skrzyżowanie Spec Ops, Commandos i 
SWAT - a będziecie mieli wizję tego, czym 
jest ta giera! Obsługa - jest specjalny plik 
tekstowy z opisem całej (obszernej) 
klawiszologii. Demo zajmuje 70 Mb na 
HDD. 

Uwaga: Tu również gra jakoś dłuugo myśli 
zanim zacznie się instalować. 

_ Wymagania: P166, Wln95, DlrectX, SVGA, karta 
mizyczna, 
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Jagged Alliance 2 Hardwar Return 
(Sirtech(TopWare) (Gremlin) Fire 2 

Coś dla licznych obecnie fanów symulacji Wiogólnych zarysechiara (Prolilic) 

dka M zakonie gry lączy przypomina 6-Police Strategiczna najemnikami. Jach SEGA (strzelanka, siedzimy za sterem strzelanina, 
elementy symu cji. Y latającej maszyny), ale jest w której 
elementów RPG (więcej o tym tytule było 

na łamach CDA). Demo potrzebuje aż 

115 Mb na HDD - ałe warto je znałeźć! 

Klawiszologia jest mocno skomplikowana 

bardziej rozbudowana i możemy zasiadać za sterami różnych 
skomplikowana (ma też trochę 7 maszyn bojowych. Zadanie: spenetruj 
wspólnego z Privateerem...). Recenzja w tym numerze CDA. Demo bazy wroga, odnajdź flagę i wróć z nią da 

(na pozór, bo można sobie poradzić zajmuje jakieś 28 Mb. bazy. Demo zajmuje jakieś 9-10 (w 

praktycznie tylko samą myszką!) i jest w ! A. | zależności od wersji dema) Mb na HDD. 
Uwaga: po rozpakowaniu gry na HDD należy ją - dopiero wtedy - Klawiszologia - w specjalnym pliku... pliku readme. Radzimy też poczytać plik ESNAACI 

UŚ U o di bi Uwaga: na CD macie DWA dema. Jedno 

i waga ©: wymagania sprzętowe podane są w przybliżeniu (znów jest TYLKO dla posiadaczy 3Dfx, drugie 
U ŁUCZI ULA SA autorom się nie chciało nic napisać...). A AE. 
Karla muzyczna 

A oto skrócona klawiszologia (pełna w pliku readme]: Wymagania: P133, 16NB RAM, Wing5, Direcik 5, 

Johnny Herbert's Grand Prix Kiren) eRE SYGA, karta muzyczna 

Championship 1998 CTRL - strafe (w kombinacjach z kursorami) 
(Midas Interactive Entertainment) 74 - gaz! : 

u P , X - wsteczny bieg Recoił 
Wyścigi samochodów. Trzy tryby jazdy, Enter - silniki stop (Virgin) 

nak A ifaki wóz GW 5. UMiG — Gan Symulacja przyszlościowego czołgu 

pżmasktn ia kd 9 Mb HDD s WE - wybór broni (raczej zręcznościowa, w sumie to 

Wa > * Ę i F5 J kT MNĄ bardziej nawalanka niż symułacja). Demo 

Wymagania: F120, 16MB RAM, Wlng5, Blrecik, * - podczerwień zajmuje jakieś 51 Mb. 

SYGA, Kartź muzyczna 

; ś KA i j Uwaga: wersja akcelerowana działa 

kę DESCE TYLKO z kartami typu 3Dfx! 
H - HUD 

E> UE Wymapania: P133, 168 RAM, Wtn5, DirectX 6 

Wymagania: P-120, 16 Mh Ram, SVGA, Karta muzyczna, Windows'95, OlrectX, ew. 

akcelerator 

v2000 
(Grolier Interactive) 

| znów remake klasycznej 
giery (Virus - też była 

Urban Assault omawiania na lamach CDA), 
(Microsoft) 'lączący elementy strategii i 

akcji (z przewagą akcji - ot, 
ambitna i ładnie 
zrealizowana strzelawa]. 
Demo zawiera jedną misję i zajmuje około 30 Mb. 

StarSiege 
(Dynamix) 

Sterujesz mechwarriorem. Demo 
zawiera 2 nowe światy: Tytana i Ziemię, 
11 misji multiplayer - tryby: Capture the 
Flag, King of the Hill, Swarm, 
Deathmatch, oraz dwa nowej pojazdy: 
Herca (Minotaur) i czolg Myrmidon. 
Zajmuje 36 Mb. Klawiszologia i inne 
bajery-szmery ;) w plikach tekstowych w 

Uwaga: Wymagania sprzętowe - z winy autorów - podane są w 
przybliżeniu (znów się im nie chciało skrobnąć paru słów na ten 
temat). | jeszcze jedno - demo radzę rozpakowywać do ustalonego 
przez autorów miejsca. 

Wymagania: P-120, 16 Mb Ram, SYGA, Windows'95, DlreciX, karla muzyczna 
katalogu z grą. 

Oooostra strzelanina (gra była The Race to Galamax Uwaga: teoretycznie program ten 
prezentowana w zapowiedziach w GDA) | (Mind Mechanics) przeznaczony jest dla grających w sieci, 
w konwencji RTS, zbliżona klimatem do Z Internecie itp., ale i solowy gracz może 
oraz O8C. Przy czym od czasu doczasu [i] Podbij 21 planet i zniszcz systemy obronne wroga! Mówiąc się tam zabawić, bez strachu. 
Można nie tylko sterować maszynami z wprost: spróbuj swoich sił w dobrej kosmicznej strzelaninie w 3D. 
pozycji dowódcy, ale i zasiąść za ich Demo zajmuje ok. 4 Mb na HDD. Minimalna klawiszologia: 
sterami! Demo zawiera 6 leveli dla single |] Klawiszologia: F1-F2 - konfiguracja mecha 
gracza +- 3 misje treningowe, ponadto Kursory - sterownie B/e/3/4 - sterowanie (na 
grający sam może konstruować 7 typów [i] CTRL - |aser klawiaturze Numerycznej!) 
pojazdów bojowych. Demo zajmuje 27 M At - strzał z dodatkowej broni 1-4 - wybór broni 
Mb. Z - kotwica T - najbliższy wróg 

QW - strafe Spacja - ognia 
PgUp/PgDown - jasność ekranu 

Wymagania: P133, 16NB RAM, Wln95, Directh 5.0, AIG + F4 - bye! Wymagania: P133, 16HB RAM, Wina5, OlrectX, 
SYGA, karta Muzyczna, ew. akceleratn * SYGA, karta muzyczna, ew. akcelerator 

Wymagania: P133, 16HB RAM, Wln95, DlreciX, SVGA, karta muzyczna 



skonal 
lego Drze 

Survival 
(Enjoy Entertainment) 

Jako dowódna komańdosów chronisz kolonistów przed atakami 
Obcych. Dlemka jest niestety w ięzyku niemieckim (klawiszofogia 

Hopkins | | (82.0. Graogólnie przypomina mi Incaming: Line... więc sami 
(MP Entert: inment) rozumiecie: full strzelania 

" | 

Ja (recenzja w jednym z Wymtagnula; P166, 166 RAM, Wls9$, Dlrecif, akcelerator 
;UA), w komiksowej 

: Wcielamy się w rolę agenta 

który I W paskudne 

cen niedługo 

Wyjdzie w we! polszczonej 

wydawcą będzie Projekt.) Uemo 
| > 9 | żaimuje 33 ZEE 

p PD ów 

) 442 >= 

Mb. Więcej o-grze w pliku 

readme 

al'a jest momentami mocno 

Wymagania: P133, 16MB RAM, Wln95/96, karta 
miżyczna, SVGA, DiteciX 5 

Motocross Madness 
(Microsoft) 

Bstra wyścigówka 
na mdtacyklach 

Niestety tylko dla 
posińdaczy 

skcelerstorów 
grafiki. Sporo 
motocykli i 
kierowców do 
wyboru. Pa 
wybreniu 
wszystkich 

bajerków gre dość dluga-się dogrywa, czekajcie cierpliwie! Demo 
zgjmyje 45 Mb na HDD 

Wymagania: P199 (74NB kartą 90], P166 (2268 tartą 90). TOMA RAM, WIL95/96. 
SYGA, karta muzyczna, Ditecii$ 



Star Trek: Starship Creator 

(Simon 8 Schuster Interactive) 

Zostań admirałem i dowódcą potężnego kosmicznego 
krążownika... ale najpierw go sobie... zbuduj!!! 

Uwaga: rozpakujcie to demo w miejsce, które ustalili dla niego 
autorzy (inaczej może nie działać). Po rozpakowaniu 
restartujcie system i dopiero wtedy je uruchomcie. 

Wymagania: F90, 16MB RAM, Wln85, Dlrecik, SVGA, karta muzyczna 

INDEKS DEM 

«101: The 101st Airborne in Normandy 

» (aesar 3 

« Cyberball 

* Gunmetal 

| * Hardwar 

*Hopkins FBI 
«Jagged Alliance 2 

_ * Johnny Herbert's Grand Prix Championship 1998 

_»Lode Runner 2 

 * Medieval 

*« Moon Buggy 98 

+ Motocross Madness 

 * Operational Art of War, Vol. 1 

 « People's General 

 * Race to Galamax 

«Rainbow Six 
* Recoil 

* Return Fire 2 

* Star Trek: Starship Creator 

* StarSiege 

* Survival 

* Urban Assault 

*V2000 

Extras 

«Bonus 1: 

- nowe sterowniki do 3Dfx, emulator 0-64, coś dla 

hackerów, polskie programy, ikony, kursory, MIDI 

muzyczki, dodatki do działu „Na luzie”, screen-savery, 

theme-packi, tapety, programy pod W'95 - w sumie 22 

Mb. 

«Bonus 2: 

- raj gracza: tipsy, trainery, patche, edytory, gry, Save'y, 

dodatkowe levele, etc. 

"Scena: 

- stuff (m.in.) z TakeOver i Wired'98, mag po polsku, 

modki, grafy itp. Jakieś 45 Mb. 

«Quake, Unreal, Duke: 

- dużo fajnych rzeczy dla miłośników tych gier. Około 35 

Mb. 

«Theme-packi z rozmaitych gier: 

- Dune 2, Unreal, Pirates itp. 

*Sreen-saver 

na motywach SIN 

Programy 

«DirectX 6PL 

- warto zainstalować 

Shareware 

»Elka 98 
- kurs na prawo jazdy (po polsku naturalnie] 

*Modemlog 

- podaje koszt aktualnego połączenia z Internetem 

*Pre Tekst 

- polski edytor tekstu 



Dae” 4 Kolejna gorączka E 
tej giery. Poświerkaly 0 dobra, muszę troszkę ohiy, Ale "tzakaicia 

(znowu?! - redakcja) q0- | Wam dane” „Wi Tym, którym nie wystarczą misje zawarte w grze, 
dajemy cynk, iż autorzy wypuścili dwie dodatkowe 
mapy do misji multiplayer, Można je ściągnąć ze 

strony producenta (Microprose) - albo poczekać z 

miesiąc i zgrać je z naszych CDków. „) 

Nowa WIEDSJE Directka powinna ucieszyć tych, 

którzy nie posiadają akceleratorów. Ponoć daje 

okolo 20-25% *"dopalenie" gier w porównaniu do 

WEKTEWWAE CZES UA Z WI 

graficznych 

To kolejna gra RPG z akcją osadzoną w starożytnym, 

magicznym świecie fantasy, rodem z firmy Tinman 

Studios. Zasadami ma przypominać (od biedy) 

Daggerfall, tj nie ograniczać gracza sztywna 

narzuconym ramami fabuly. Gothica to nie tyle gra, 

co świat, w którym możesz praktycznie dowolnie 

się poruszać | czynić to, na co masz ochotę, a 

wszelkie przygody są konsekwencjami twoich 

dzialań, a nie narzuconymi przez scenarzystów 

questami. Zwróćcie uwagę na engine: pelne 3D, 

24-bitowe tekstury (1), engine sam "dostraja" 

jakość detali grafiki do mocy obliczeniowej danej 

maszyny, ogromna ilość efektów świetlnych, 

wykorzystanie akceleratorów (w tym Voodoo2] 

Naturalnie możliwa będzie zabawa w sieci I to w 

paru trybach. Giera powinna chodzić nawet na P- 

133, jej premierę zapowiada się na koniec 

przyszlego raku 

Wbrew ponurym wieściom, rozpowszechnianym 

także na lamach naszego pisma, okazuje się, że 

prawda jest nieco bardziej optymistyczna 

Powstanie (najprawdopodobniej...] Quake 3! Tyle 

tylko, że będzie ta już nieco inny produkt niż Qi Q2 

Mowa tu o Quake 3: Arena. Wbrew pierwotnym 

zapowiedziom nie będzie to wylącznie gra dla 

multipłayerawców | "interneciarzy", choć ci na 

pewno będą najbardziej nią usatysfakcjonowani 

Przede wszystkim akcent zostanie polożony na 

rozgrywanie rozmaitych trybów deathmatchów 

Zmiany dotyczyć będą grafiki (wprowadzona tam 

nowe - w grach FPP - sposoby [ej tworzenia, zatem 

gierka na pewno będzie wyglądać inaczej niż 

porozumiewania się graczy ze * 

sobą (w sieci]... wlasnym 

OECHIAEALEN KOWNO 

wiadomo NIC o dacie 

premiery itp, John 

PER IEKUSYWZWKZE 

traktuje Quake 3 jako 

eksperyment 

wszystkie inne produkty tego typu] 

Naturalnie wykorzystanie akceleratorów 

Jest tutaj oczywistością... Ciekawostką a 
będzie niewątpliwie możliwość ą j 

wspominać! Jakieś trzy 

wieki temu (alto coś koto tego) „je 
maniaków sirategii komputefę | 

wych ogarnął amok 0 nazw 
"gorączką tycoonowa”. SpowóE 

dowala go gra, w której maczał 

swe paluchy niejaki Sid Mejep 
(nie muszę go chyba przedsię 

wiać?), nosząca tytul RQ 

Tycoon. : 

MAC ABRA 

RT pozwalal nam na w 
się w rolę "kolejowego baf 

na”. Budowaliśmy swe impe- 
rium gospodarcze, którego 
"krwioobiegiem" były tory ko- | 
lejowe, a rolę życiodajnej krwi 
spełniały pociągi, 
przewożące z miej- 
sca na miejsce roz- 
maite dobra, Z dzi- JĄ 
siejszej perspekty- 
wy RT był po pro-* 
stu efektowną (jak | 
na tamte czasy) | 
po dziś bardzo g 
walną grą ekonQ- 
miczną z delika 

nym  posmakiefii lażcig 
strategii. Wirus 
owej gorączki był 
szy i odporniejszy HE 
su niż norma przewid 
jakimś czasie wprawdzie p 
drowal na zakurzone pó 
choroba nadal podstęp) 
żyła umysły graczy i pr 

stów. Po ukazaniu się RF y 
wersji "de luxe" ptaszk 
drzewach zaćwierkały, że 
wi się druga część 

„FYTENEJ 8 

ęc "z hakiem” 200 lat 
Żenie swego imperiur 

enia tak komputerowej, 
izkiej konkurencji. (BTW: 

foWani przez komputer 
26 stworzeni są na podst. 

prawdziwych "kolejo- 
nów”). A ponieważ 

a” godzina od- 
| | więcej miesiąco- 

E RTe, nietrudno 
, że cala gra zaj- 

„ 100 dni zaba- 

top po 24 godziny na 
TW tym czasie do 

śozycji będzie m.in. 
tw Mów lokomotyw (aż 

Vóżne - naturalnie 
pojawiać stopnio- 

upływu czasu), po- 
Ghoć odrobinę mniejsza) 

onów do przewozu 
towarów (od uranu 
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A przynajmniej pomóż w tworzeniu tej gry. Czyli - 

zostań beta-testerem. Zainteresow:ani powinni 

zajrzeć na websile Settlers 3. czyli http:// 

www.bluebyte.com/us/products/settlers_3/ 

beta01,htm 

PU 

Jeśli podobala się wam giera, zamieszczona w 

wietniowym GDA, Battlecruiser 3000 AD, to 

wiedzcie, że: pojawi Się jej nowa wersja z numerem 

vo w tytule ('odrohaczona”), a ponadto 

ZEPOWIGLEWSCEWWECEJNOKZ NK 

Battlecruiser 3Q20AD 

o kolejna gra z gatunku FPP, która jednak ma dość 

znacząco (w warstwie fabułarnej, choć nie tylkol 

odbiegać od przeciętności. Ma to także być 

odczuwalne w oprawie graficznej (czy rzeczywiście 

- popatrzcie na screen). 24-bitowe tekstury I dużo 

efektów świetlnych przemawiają na jej korzyść 

Ciekawostką jest dolączenie edytora, za pomocą 

którego będziemy mogli w dużym stopniu 

modyfikować wygląd samego programu! Autorzy 

odgrazają się też, ze gra - mimo iż w sumie I tak 

trzeba eksterminować wroga - bynajmniej nie 

będzie typową strzelanką 

Tak jest, uż ponad 1 milion legalnych kopu postadają 

w domach ci, którzy dali się skusić Blizzardowi I 

nabyli jego mocno lansowaną (zresztą nie 

bezpodstawnie) glerę. Dodajmy, ze dane dotyczą 

pierwszych 3 miesięcy sprzedazy... Czyni to ze 

Starcrafta jedną z najszybciej | najlepiej 

sprzedawanych gier w historii RTSów. 

Naturalnie w grze Test Drwe 5. Accolade 

intensywnie pracuje nad tym tytulem. Wiadomo, 

że będzie w nim 28 samochodów | trasy wyścigowe 

(naturałnie wzorowane na istniejących w 

rzeczywistości] z calego Świata (Moskwa, 

Honolulu, Blue Ridge Parkway, Tokyo I Monachium 

Rzecz jasna będzie można grać w sieci (do 6 

czy) oraz w trybie split-screen (czyli we dwóch 

Jednej maszynie naraz) 

OSI P „Ą! 
Sukces (zaslużany!) gry Commandos: Behin Enemy 
Lines spowodowal latwy do przewidzenia skutek: 
prace nad sequelem. Dziś wiadomo jednak tylko 
WIDZEKUGKY ZH tej gry... będzie i stanie się to 
UWESUKINIEWCNA przyszlego roku. 

Iimer 

poprzez śmieci, aż po 
Naturalnie w grze nie 
czamy się tylko do Hf 
dóbr z miejscafi 

kontrolę. nad: Ka 
przedsiębić 

naprawdę warto kombinować 
co i dokąd wozić, tworząc swe- 
go rodzaju obiegi zamknięte. 
Przykładowo - rudę żelaza po- 
bieramy z kopalni i wieziemy ją 
do huty, tam, po przerobieniu 
na stal, dostarczamy ją do fa- 
bryki samochodów, te zaś z 
chęcią powitają mieszkańcy 
miast. Będąc w mieście, moż- 
na pomyśleć o przewiezieniu lu- 
dzi do pracy w rozmaitych fa- 
brykach i na farmach, czy wy- 
wozie odpadków, których skla- 
dowisko może znajdować się w 
pobliżu kopalni... i kólko (jedno 
z wielu) się zamyka. Nie mamy 
pustych przebiegów, każdy kurs 
przynosi zysk. Proste? Teore- 
tycznie tak, ale zawsze trzeba 
jeszcze uwzględniać aktualny 
popyt i podaż. Go z tego, że za- 
wieziemy do huty 100 ton rudy, 
skoro tam potrzebują tylko 307 
Kupią wszystko, nie powiem, 
ale za nadwyżkę zapłacą gro- 
Sze... Ponadto, żeby gdzieś 
wysłać pociąg (max. 6-cio wa- 
gonowy, nie licząc lokomotywy 
i drezyny], trzeba tam najpierw 
polażyć tory kolejowe (można je 
kłaść w 8 kierunkach), co jed- 
nak swoje kosztuje. Nie wspo- 
minając o takich drobnostkach 
jak utrzymywanie lokomotyw, 
nabywanie nowych składów, 

© -> w 

TYCOON 

„daj a |t.|23. | 

a) 

- 

"1 NAGBYRS 
„u, "PITTSBURGH. 

8" gd — 

= [> 

ac —L0CJ) 0 
Ma rasiEnO tm 

twórcy powołali do życia kom- 
puterowych menadżerów, któ- 
rych możemy wynajmować, by 
"odwalali" za nas czarną robo- 
tę (naturalnie nie za darmo). 
Każdy manager ma swoją "o80- 
bowość”, która wpływa na 
osiągane przez niego efekty 

pracy (warto więc zastanowić 

się przed wyborem zarządcy, 
tym bardziej, że możemy mieć 
tylko jednego naraz). 

M R” 
aemaforów. Za to 

gracz będzie mógl wyznaczać 
priorytet ważności dla każde- 
go swego pociągu (np. ekspre- 
sowi ustępują z drogi wszyst- 
kie pociągi lokalne). Przy czym 
na torach należących do kon- 
kurencji nasz pociąg ma zawsze 

= 
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najniższy priorytet... (Można 
też będzie skorzystąć ze stacji 
należącej do konkurenta, choć 
naturalnie nie za darmo.) Nie 
może takoż zabraknąć gry W 
sieci (do 16 osób naraz... ale 
może będzie i więcej, firma pla- 
nuje otwarcie czegoś w rodza* 
ju Battle.net dla miłośników tej 
jednej giery, gdzie będzie się 
można zmierzyć z innymi mania- 
kami). 

Nowością jest też grafika. Po 

ycznym i z 

a ekranu, 

E ma sensu " 
żałosne 640x480 
800x600. Ponoć 
st w sam raz, by 

izrokiem wszystkie 

Ć boa 
; > 

sji wygląda ted: 
eźle... A i wymagania 

Sprzętowe nie są specjalnie 
wyśrubowane (jak na oferowa- 
ne atrakcje). Ponoć wystarczy 
tylko P-133 z 16 Mb Ram no i 
karta grafiki oraz monitor, dla 
których 1024x768 to bułka z 
masłem, by podziwiać (bez ak- 
celeratora) w sumie z 300.000 
polygonów naraz.... Osobiście 

jednak mam wrażenie, że dla 
graczy ta gra będzie raczej jak 
chrupiąca bułeczka ze świeżut- 
kim plasterkiem szynki we- 
wnątrz. Mówiąc krótko: czuję 
już nawrót kolejowej gorączki i 
łakomie przełykam ślinę... 

| 
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Pierwsze wrażenia po zoba- 
czeniu grafiki Everquesta nie 
są najlepsze. Bynajmniej nie 
chodzi tu o to, że grafika jest 
zła - nawet wprost przeciwnie, 

jest rewelacyjna. Ale wlaśnie 
taki jej poziom skłonił mnie do 
potraktowania gry jako kolej- 
nego tytulu Action Adventure. 
Jednak myliłem się... Nawet 
pomimo wszystkich fajerwer- 

ków graficznych Everquest 
będzie prawdziwym RPG. Je- 
śli już mowa o grafice, to wy- 
pada wspomnieć, że w progra- 
mie tym wszystko będzie cal- 
kowicie trójwymiarowe - od 
największych budynków aż po 
krople deszczu (oczywiście z 
użyciem akceleratorów). 
Punkt widzenia na świat gry 
zależeć będzie tylko i wyłącz- 
nie od gracza - jeśli woli FPP. 
będzie miał FPP. jeśli TPP - bę- 
dzie TPP: po prostu pelna 
iwoboda wyboru, A będzie na 
co patrzyć... Oprócz tego, że 
sam świat wygląda rewelacyj- 
nie, to w końcu gracz ma pełną 
swobodę co do wyglądu swo- 
je] postaci, Każdy element 
stroju, ekwipunku i uzbrojenia 
będzie oddany w najmniejszych 
szczegółach. Oczywiście każda 

z dwunastu ras i czternastu do- 
stępnych profesji też będzie cha- 
rakterystyczna - a poza wyglą- 
dem pozwoli wcielić się grające- / 
mu w praktycznie dowolny cha- 
rakter, który będzie mógł być 
rozwijany w trakcie zabawy. 

Sam Everquest będzie po prostu 
przeogromny - pięć kontynen- 
tów, różne plany egzysten- 
cji, wszystko to działające $, 
na serwerach (miejmy na- 
dzieję - darmowych), mo- 47 
gących obsłużyć płynnie , 
tysiące graczy. Poczy- = 
nania każdego z uczest- * 
ników rozgrywki będą 

uważnie analizowane - na tej 
podstawie będą się zmieniać 
statystyki postaci, 
których będzie coś 
koło czterdziestu. 
Od nas będzie też 
zależało, w czym 
nasz bohater bę- 
dzie dobry, a w 
czym zły. A ponad- 
to jego poczynania 
nie będą ogranicza- 
ne czymś, co jest 
nazywane charak- 
terem. Niestety, nie wyzbyto 
się calkowicie wpływu na cha- 
rakter gracza, bowiem niektó- 

re zachowania (złe lub dobre) 
będą prowadziły do różnego ro- 

dzaju bonusów w umiejętno- 
ściach i statystykach. A w ta- 
kim wypadku gracze na pewno 
będą (myśląc czysto mecha- 
nicznie) np. zabijać dobre po- 
twory, żeby dostać bonus np. 
do czarów. Jest to oczywiście 
jedynie przyklad - w samej grze 
będzie to zapewne wyglądalo 
trochę inaczej, ale... 

Niestety na premierę progra- 
mu przyjdzie jeszcze trochę po- 
czekać, bowiem Sony nie roz- 
poczęlo jeszcze nawet oficjal- 
nych beta-testów, ale jeśli au- 
torzy dotrzymają wszystkich 
obietnic, Everquest stanie się 
obowiązkową pozycją zarówno 
dla zatwardziałych fanów RPG, 
jak i dla miłośników akcji. Nie- 
stety nie mamy jeszcze infor- 

macji na temat tego, czy świat 
będzie zaludniony, a jeśli tak, to 
w jaki sposób. Czy autorzy po- 
kuszą się o sztuczną inteligen- 
cję dla wszystkich jego miesz- 
kańców, czy też będą oni tylko 
ozdobnikami? Niewiele też wia- 

domo o celu samej gry - czy 
będzie ta wieczne zwie- 
dzanie jakże ogromnego 
świata, czy też gra- 

czom będzie przy- 
świecał jakiś wyższy 
cel? 

Zobaczymy. Miej- 
my nadzieję, że 
Sony nie zawali 
sprawy i że Eve- 

rquest nawet po 
ukazaniu się będzie na- 

dal tak interesujący, jak 
wynika to z udostępnio- 

nych dotychczas informacji. 
Poczekamy, zobaczymy... m 
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* NOWE SOJUSZE 
Microsoft dogadal się z nową firmą o nazwie Gas 

Powered Games i będą wspólnie tworzyć jakąś 

[owianą mgłą tajemnicy) grę RPG. Jest to o tyle 

istotne, że firmie GPG szefuje niejaki Chris Taylor - 

czyli czlowiek, którzy stworzyl grę Total 

Annibilation 

»EKSTERMINATOR 
WZT EWEK WIECEJ WN 

najemnika, ktory ma eksterminować mieszkańców 

EMEWIOCWANGOONEROWIKZNNNIERCZEH 

mogą (a mogą sporo przykrych dla nas rzeczy] 

Przy czym gierka będzie tak naprawdę tylko (?] 

OEI CNEB NEI CWE ENIE 

*REAL POOL 
Ta gra powinna ucieszyć ludzi, którzy lubią klasyczny 

bilard. A szczególnie taki w fotorealistycznej grafice 

3-D, o dużej ilości wariantów rozrgrywki i sporej 

komplikacji. Takq wlaśnie gierę majstrują chlopaki 

z WizardWorks, Obiecują możliwość poruszania się 

w sferze 3860 stopni, 6 odmian gry, 18 

komputerowych oponentów i tray multiplayer, Do 

tego bardzo realistyczne, z. uzwględnieniem 

wszelkich możliwych praw fizyki, reakcje bill 

(szczególnie gdy nadajemy im rozmaite rotacje). A 

dla początkujących - specjalny tryb nauki. Premiera 

SLE 

*TWE PRZEZNACZENIE 
to gra Destiny (o ile naturalnie lubisz RPG w 

OCHEYCEANOWEZEJENZWERUAAWKIY CJ WYCENA 

wcielić się w 5 postaci, wszystkie zaczerpnięte 

wprost z egzotycznego Wschodu (Ninja, Monk, 

Śwordman). W ogole ta gier będzie bardzo 

przesiąknięta wschodnią filozofią, klimatem itp 

«SQUAD LEADER NIE ZYJE 
niech żyje Combat Mission! Zwolennicy symulacji 

żotnierzy na polu walki ad dawna ostrzyli sobie zęby 

na grę Squad Leader. A tu niestety, ich producent, 

ETATUCEWA FEET EETHETCEZYE O) 

Hill co do ostatecznego ksztaltu gry, zerwał 

WODO OGIER WEGWUKEUOEACZUEZZ SEI 

poła bitwy trafił od razu do piachu. To byla ta zla 

wiadomość. A ta dobra? Dobra jest taka, że nie 

ma więcej złych ;). A mówiąc serio (a wlaściwiej: 

serią ;)) firma tak latwo nie pogodzila się z faktem, 

że efekt ich ciężkiej pracy nie ujrzy Światla 

dziennego. | po prostu przemianowala SL na 

Ime 
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Combat Mission, wprowadzając przy okazji te 

poprawki, na które nie chcialo się zgodzić 

kierownictwo Avalon Hill, Giera ukaże się wiasną 

1999 roku. A co to konkretnie będzie? O tym 

pewnie poczytacie w dziale "w produkcji” w tym 

CDA, więc w skrócie: symulacja żolnierzy w 8D 

grafice i dźwięku, w realiach Il wojny. Tak w 

przybliżeniu: martaż Close Combat, Spec_Ops i 

Commandosów. Brzmł piekielnie zachęcająco, czyż 

nie? PS. Patrząc na screen bierzcie pod uwagę, że 

prezentuje on bardzo wczesną wersję gry. 

«POWRÓT DO PRZESZŁOŚCI 
Byleś posiadaczem Spectruma, Atar XL, C-54? Z 

lezką wzruszenia wspominasz giery typu Pacman, 

Arcanoid, Space Invaders? Mówiąc ogólnie - 

nostalgia cię bierze i czasem masz dość 3D, 

multimediów, bajerków itp. i po prostu tęsknisz za 

starymi dobrymi gierkami? Microsoft otrze lzy z 

twoich oczu. Stworzył bowiem coś, co ucieszy 

maniaków staroci. Nazywa się toto Revenge of 

Arcade, | jest "powrotem do przeszłości historii 

gier komputerowych”. Zainteresowanych odsylamy 

na adres: http://www microsoft ,com/games/ 

revenge/ 

«CZERWONY BARON W 3D 
EE OESTE CZOLE 

z czasów | wojny światowej zmartwychwstaje po 

UCAUDWANWZDOA YET CE EWAZEJCIE U) 

typów samolotów, z czego gracz może zasiąść za 

sterami 22 odmian. Gra wykorzystuje akceleratory 

CB) 

*| JESZCZE RAZ SYMULATOR 
Tym razem z Microsoftu. Będzie to kolejna wersja 

Microsoft Flight Simulator. Microsoft wykorzysta 

w niej dane z firmy Jeppesen, zajmującej się 

gromadzeniem danych dla prawdziwych piłotów, 

dzięki czemu będziemy mieli dostęp do realnie 

istniejących 3000 portów lotniczych, 70.000 

punktów nawigacyjnych, 32.000 lotnisk (1) itp 

*ZYCIE PIRATA... 
poznacie w grze Corsairs, autorstwa firmy 

Microids. Autorzy nie kryją, że pierwotną inspiracją 

byla już mega-klasyczna gra Pirates ale 

wprowadzili sporo własnych innowacji. Corsairs, 
tocząca się w XVIII wieku to _ połączenie 
przygodówki, gry RPG i RTS. Tj. postacie 
bohaterów będą scharakterzyowane tak, jELS 

grach RPG, w fabule będzie występować wiele 

ewnego pięknego dnia 

roku pańskiego 1997 kil- 

ku ludzi pod kierownie- 

twem Ghrisa Todda stworzyło 

lirmę o wiele mówiącej nazwie 

Murder Ol Grows. Stwierdziii 

oni, że chcą robić gry - ale nie 

takie, do których trzeba wymy- 

ślać cale Światy - raczej takie 

oparte na filmach, książkach czy 

gazetach. Wychodząc z powyż- 

szego założenia zaczęli pracę nad 

Shadowpaci, jedną z dziwniej- 

szych gier naszych czasów. 

YASIU 

Jej akcja rozgrywać się będzie 

w niedalekiej przyszłości, w re- 

aliach bardzo podobnych do 
naszych, ale jednak trochę in- 
nych. Bowiem tam wszelkie 
teorie spiskowe będą prawdzi- 
we, 8 setki, tysiące tajnych 

organizacji, sekt i innych grup 
szaleńców będą walczyć o wła- 
dzę nad Światem. Ty, jako 

gracz, przejmiesz dowodzenie 

nad jedną z takich grup i wyda- 

jąc odpowiednie rozkazy bę- 
dziesz dążył do tego samego 
celu co reszta towarzystwa. 
Wszystko to będzie się odby- 
wać w strategiczno-roleplejo- 
wo-rijaltajmowym miksie, okra- 
szonym wspanialą grafiką 3D, 

znaną np. z Incubation. Trochę 
dziwne może wydawać się ta- 
kie polączenie gatunków, ale 
jest ono jak najbardziej sluszne. 

Strategia - bo będziemy wyda- 

wać rozkazy naszym ludziom; 
role playing - bo nasi podwład- 
ni będą zdobywać doświadcze- 
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nie, umiejętności; a real time - 

bo wszystko to będzie się od- 

bywać w czasie rzeczywistym. 

Od strony graficznej przypomi- 

rozkazy, zamieniać budynki w 
centra dowodzenia, fabryki czy 
inne rzeczy, o których budow- 
niczym nawet się nie śnilo. 

[=] Mate I hors. news ać acha 
Re 0 Aiphs seztee. 

na to trochę cykl X-Gom, Bo- 
wiem gracz będzie mógł patrzyć 

na ziemię z dowolnej strony, ale 
dodatkowo istnieje też opcja 
przenoszenia się do wybranego 
miasta, a nawet budynku. A na 
tym poziomie można się już po- 
bawić, wydawać konkretne 

Alert nttzck has b sn Erreira $_in low Tórk Oy, 

Oczywiście, będziemy też obsa- 

dzać w budynkach agentów, 
którzy również potrafią rzeczy, 
o jakich na pewno nie uczyli się 
w żadnej szkole. 

Pojedynczy gracz wybiera jedną 
z 16 organizacji, którą będzie 

chciał dowo- 

dzić, Każda z 

SA nich różni się 
celem, używa- 
nymi artefa 
tami, specjal 
nymi  zdolno- 

ściami i ludźmi. 
Już w trakcie 
rozgrywki bę- 

dzie możliwość 
wspóldziałania 
z ponad 40 
agentami, róż- 

niącymi się od 

siebie cechami, 
historią itp. 
Aby wygrać, 

konieczne bę- 

dzie działanie w ponad 25 trój- 
wymiarowych miastach. To 
wszystko w trybie dla pojedyn- 

czego gracza. Prawdziwa zaba- 
wa zacznie się dopiero w sieci, 

gdzie przeciwko sobie zagra 

maksymalnie czterech graczy. 
Będą zawierać sojusze, zdra- 

dzać, szpiegować się nawzajem 

- po prostu robić wszystko, aby 
wygrać. Cel uświęca środki! 
Warto przy okazji rozgrywki sie- 
ciowej wspomnieć o jednej waż- 

nej rzeczy: mianowicie o wspa- 

niałym wykorzystaniu... wad In- 

ternetu. Otóż w Shadowpact z 

największej bolączki gier przez 

Internet - opóźnień, zrobiono 

element; gry! Wydając rozkaz, 

np. zabicia kogoś, nie wiemy da- 
kładnie, kiedy to się stanie. Gra 
poczeka bowiem, aż informacja 
dotrze do wszystkich graczy i 
dopiero wtedy ją ujawnia - dzię- 

ki temu gra w czesie rzeczywi- 

stym nabiera jakiegoś nowego 

smaku; czegoś, czego jeszcze 
nigdy wcześniej nie bylo. 

Gały Shadowpact w ogóle bę- 
dzie taki - nowy i zaskakujący, 

no i wymagający wysiłku sza- 
rych komórek gracza. Pozosta- 

je tylko poczekać aż MoC wraz 
z Blue Byte (partnerem w tej 

produkcji] skończy prace | 

przedstawi nam coś, w co da 

się pograć, wtedy napiszemy 

więcej, A na koniec małe słów- 

ko do miłośników RPG - jeśli 
znacie system karciany "lllumi- 

nati”, to już wiecie, czego mniej 

więcej należy się po zapowiada- 
nym tu tytule spodziewać. 

Shatlowyaci 

Murder ol Crows/Blie 



Balani 

DÓW! 
gen z bardziej eleganc- 

kich sportów, obok teni- 

ga oraz golła, powraca na 

ekrany komputerów. Mowa 0 

bilardzie, który w naszym kraju 

wciąż kojarzony jest z podrzęd- 

nymi spelumami, w których re- 

qularne walki przy użyciu bilar- 

dowych kijów odbywają się z czę- 

stotliwością co najmniej dwa razy 

w ciągu jednego wieczora. 

"JASPIN 

Jimmy White's 2: Cueball, 

mimo tak pozornie ubogiego 
graficznie, bilardowego tematu 

(stól i kilka piłeczek), wykorzy- 
stywać będzie nowinki graficz- 

nie, łącznie z kartami 3D, oraz 
technologię MMX. Podyktowa- 
lie jest to bardzo rozbudowa 
nym otoczeniem wokół rozgry- 
wającej się akcji na zielonym 
bądź niebieskim stole. W po- 
mieszczeniu znajdzie się miejsce 
na romantyczny kominek, tele- 
wizor, grę w strzałki, bogato 
wyposażoną pólkę z książkami 

UKrye4 1 
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przedmioty mogą zaintereso- 
wać gracza w równym stopniu 
co właściwa gra w bilard, W 
kominku będzie można zmniej- 
szyć bądź zwiększyć siłę ognia, 
przyciemnić światła, pooglądać 
telewizję, pograć w strzałki 
oraz włączyć za pośrednictwem 
szafy grającej nastrojową, po- 

zwalającą się skupić mełodię z 

wlasnej plytki umieszczonej w 
czytniku CD-ROM. Pomijając te 
rozpraszające uwagę atrakcje, 
sama gra w bile i "patyki" za- 
powiada się na równie urozma- 
iconą, co bogate otoczenie. 
Dzięki zadomowionej już wszę- 
dzie technologii 3D, realizm 
grania charakteryzować się 
będzie wyjątkową jakością, na- 
tomiast symulacja fizycznych 
zachowań odbijających się kul 
nie powinna wzbudzać żadnych 

* player. 

wątpliwości. Możliwość spoj- 
rzenia na centralny obiekt za- 
interesowania, czyli stół, z do- 
wolnej strony, pod dowolnym 
kątem, oraz płynne animacje 
toczących się kul nacieszą ob- 
serwatora (gracza) swym per- 
fekcyjnym i bliskim rzeczywisto- 
ści wykonaniem. 

Ponadto, jeśli nasze zmęczone 
graniem oczy przyzwyczają się 
i znudzą opatrzonym otocze- 

niem, możemy wykonać mały 
skok w czasie i zmienić wystrój 
wnętrz na przykladowo wiek 
XIX bądź na lata pięćdziesiąte 
naszego stulecia. Zapowiada 
się całkiem porządna, pelna 
różnych  nadprogramowych, 
nie związanych zbytnio z tema- 
tem atrakcji, symulacja bilarda. 
Myślę, że miłośnicy tego w 
pewnym sensie bardzo "kone- 
serskiego" sportu z przyjemno- 
ścią zasiądą przed ekranem 
komputera, aby sprawdzić swe 
zdolności manualne i umiejęt- 
ność planowania uderzeń kula- 
mi. Chyba będzie warto. m 

Jimmy White's 2: Cuekall 
Virgin Interactive 

ięlnieNOWE! 
wątków rodem z klasycznych gier przygodowych, 

a sama walka będzie rozgrywana w systemie czasu 

rzeczywistego. Ponadto sami możemy decydować 

WZ WZOWESTEWEERNCEW CZE 

UE UIEYENEWIAWY CC EYK YZ) 

będziemy się wynajmować do _ wypelniania 

różnorakich misji. Taki Privateer na morzu... Akcja 

toczy się naturalnie w realnie istniejących lokacjach 

(morza tropikalne, okolice Australil) a my mamy do 

wyboru ponad 10 rodzajów ówczesnych statków, 

odtworzanych zresztą z wielką dbalością o 

historyczne realia. Dbalość widać też w np 

kantrolowaniu przez gracza ożaglowania (tu już nie 

będzie "żagle na maszt - zagle w dól” czy podczas 

bardzo rozbudowanych sekwencji walki. W sumie 

ma to być najbardziej rozbudowana i realsityczna 

symulacja żywota piratów w historii gier... Data 

premiery - hmmm, gdzieś za mgłą 

"AMEN 
To polączenie idet gier FPP 1... przygodówki, Dość 

oryginalny scenariusz (ponura historia o ogólnym 

oblędzie w świecie roku 2032, zbrodni i walce o 

wladzę) zapewni mroczną atmosferę I wzbogaci grę 

- nie będzie tam jeno "zabij wszystkich I idź dalej” 

Co więcej, nawet gdy dojdzie do rozróby, nie 

wystarczy tylko strzelać, Myśl - albo szybko 

zginieszt Gracz wciela się w rolę zolnierza elitarnej 

jednostki anty-terrorystycznej, która musi 

zaprowadzić lad w dotkniętych masowym 

szaleństwem amerykańskich miastach. Zapowiada 

się niezla, horrorzasta giera - jak Amen w pacierzu! 

» DARK REIGN 2 
Activision oglasza, ze sequel jednego z najlepszych 

RTSów ubieglego roku pojawi się latem przyszlego 

roku. Będzie to "first true 3D real-time strategy 

game”, co szczególnie będzie odczuwalne podczas 

bitew. Ma nas tez porazić znakomita grafika 

ONOWSTECRAONAKNIE 
Totał Entertainment Network zapowiada 4 nowe 

gry on-line. Będą to: ARC, Warheads, WizWar i 

Wulfram. Wszystkie można określić mianem 

combat strategy” 

*REDNECK NA POLOWANIU 
Interplay ucieszy wszystkich fanów "czerwonych 

karków”. Redneck Deer Huntin', dzialający tak w 

DOS jaki pod Windows, pozwoli Wam polączyć urok 

Redneck Rampage z popularnymi ostatnio grami 



ifjelniegNOWE! 
symulującymi polowania na zwierzęta. Gracz będzie 

miał d owyboru 4 tereny połowań, 4 rodzaje broni 

i 4 typy "podchodów". Skoro a broni mowa: 

polować będzie można z rewolwerem Magnum 44, 

12-strzalowym shotgunem, kuszą oraz sztucerem 

z lunetką snajperską. Wędrować będziemy przez 

ESA ENENEZIEN NENYA CZy 

Biedne zwierzaki. 

Tym razem ze stajni Dynamix'a. Nazywa się: Pro 

Pilot '99: The Complete Flight Simulator. Giera 

powinna pojawić się w sprzedaży późną jesienią 

tego roku. Grę stworzono przy wspólpracy The 

National Associatian af Flight Instructors. Da 

wyboru 6 samolotów, a grafika będzie wspomagana 

przez akceleratory. 

Wspominaliśmy już o bej grze w newsach ale warto 

do niej powrócić. Max Payne to twardziel z FBI, 

któremu źli ludzie zabili rodzinkę, a na dodatek 

wrobili go w morderstwo jego szefa. Ponadto 

depcze mu pa piętach wkurzona mafia. Normalny 

WOWEMACZEA KURIE CETZAYS CEA OLE NK 

Nie, on z bronią w ręku rusza na ulice brudnych 

miast, nawiasem mówiąc rojące się od szumowin, 

|OKOCOLWACKOWEECEWENNYCENA I 

bynajmniej nie wszystko - ale niech ta pozostanie 

póki co tajemnicą. Powiedzmy, że Max ma jeszcze 

parę asów w rękawie a jego sytuacja nie jest do 

końca tak tragiczna, jakby na to wyglądało. Zaletą 

tej gry jest niezły klimat, wzorowany na porządnym 

kryminale i brak podzialu na dobrzy/źi. Wszyscy są 

w mniejszym lub większym stopniu źli... co okaże 

się w miarę rozwoju fabuly, Akcja gry podzielona 

jest na 3 glówne epizody, zaś każdy epizod to okoła 

5-6 kolejnych leveli. Zwróćcie uwagę na grafikę 

gry.. 1 trzymajcie się stołu, gdy podamy jej 

przypuszczalne wymagania sprzętowe: PII 300, 64 

MB RAM, Vaodoo2. P-200MMX + akcelerator bo 

tutaj absolutne minimalne minimum... Buuu 

Electronic Arts zapowiada nową grę on-line, o nieco 

przydlugawej nazwie: The EA SPORTS(TM] Edge: 

Fantasy Football's Secret Online Weapon. Trudno 

do końca powiedzieć czemu będzie poświęcona, ale 

tytul brzmi naprawdę nieźle. ;) 

Space Bunnies Must Die to giera, w której musimy 

powstrzymać panoszenie się... przybyłych z 

kosmosu królików!!! Dodajmy, że nie mają one wiele 

wspólnego z naszymi kudlatymi króliczkami. Na ich 

WOT ZYTNELEWEWAJENKZE OWSELYZEKGHN 

|EEUECZENA ZYCZE WECNELEWIN 

EUNOTENOLACEKAIEK ENEA 

poslugiwać się najrozmaitszą bronią... Gierę 
stworzyła firma Jinx (pamiętacie jeszcze Bad Moja 
EDISON POCAWECNTE MAZ 
możemy się spodziewać czegoś WIERONNEWII 
WO WELOWOCWAK NA WEW ELYSŁENLYE 

(> IONOS t-4 138 3% 25 
|< B8E - 

Cątąpait 

” 
Sx 

10 5$tone abd 20 Wood 

KONK NEM IE 

ALE 
w, 

awać hy się moglo, 

ta człowiek w dziedzi- 

nie gier określanych 

cuddym mianem Real Time Stra: 

legy (him - niby "strategy", 4 w 

rzeczywistości...) niczego nowe 

go nie jest już w słanie wymy 

$lić. Od samych początków lego 

gatunku - dodajmy: przez jednych 
uwielbianego bez reszty I pamię 

ci, przez innych nałomiast prze 

klinanego w żywy kamień - gracz 

zwiucany jest na powierzchnię 

jakiegoś nieprzyjaznego świala, 

Którym - ze względów ekonomicz 

nych, strategicznych bądź jakich: 

kolwiek innych (to przecież i tak 

jedynie preteksi) usiłuje "zadpie- 

kować” się również: ta druga 

(iladajmy, zazwyczaj niejako 2 

urzętu paskudna) strona. Reszla” 

w śwych "siralegiach rzeczy 

wisto-czasowych” to jefiynie wa- 

riacje na dany temat... 

GEM.INI 

Od tego ogólnie przyjętego 

przez twórców i akceptowalne- 
go przez graczy schematu pró- 

buje odejść Illusion Machines ze 

swym Dawn of War (Świt Woj- 

ny), gdzie spotyka 

przyznać, 26 
szansa, że W 

wszystko, poć ą 
riach, w kie 
Gzom pRóWa 
porażki do zwy 
czywszy na OWY! 
nym ludku (z kti 

zmuszony będzie zp 
który dopiero co zszedł z drzew | 

- jest właśnie takie czyste i 

Świeże. 

...Z drzew? Jak to? Ano wlaśnie 

tak - oto bowiem podczas bu- 

rzy mózgów w lllusion Machi- 

nes, któryś z jej twórców wpadł 
(calkiem słusznie) na pomysl, by 

Max Mana: 3400 

% 3 

Z D0JAM 

ty istoty, które w przyszłości - 
UAE REZEMIE sobą 

ryz 1 - bleee!), ale raczej wró- 
cić myślą, mową i uczynkiem do 
lat, gdy dziwacznym zbiegiem 

okoliczności (bądź też po pro- 

stu - za sprawą nieodpowie- 
dzialnego kaprysu losu) pojawiły 

się na powierzchni naszej plane- 

ie, 

kije (łuki 

cze mają na podor: 

ę zh mówią same za siebie | BŁ 

/| mamy tu zatem Cromaniończy- 
ków (od Człowieka z Gro-Ma- 

gnon) i Neandertalczyków (zro- 
zumiałe samo przez się, jak 



mniemam]. Tą tajemniczą trze- 4 GHNET FAC EKTETECYT 
[Z "74 

£/ 22 cią wojowniczą rasą będą zaś | |E > . HR Y tyfj ję inmali 
(niespodzianke! niespodzianka!) | Ę j ne z Jeli J LOWE: 
przedstawiciele dotąd miłości- | F2 | ż =) 
wie (?) panującego na Ziemi | [2 | , 2 || EMEWET NART H 
rodzaju inteligentnych gadów - i . „Ge: rozmaitych horrorów klasy "B" (i niżej). To może 

Sauronidzi (tak nawiasem mó- | |5 ź ta, ; <h - | ZZ 
wiąc - skąd ja znam to imię...;]). e : ; , 
Oto trzy strony konfliktu (jak w 

Dune II). 

Olę 

ADELE 

PZEŁGY 
Oczywiście zgodnie z jednym z 

niepisanych praw „strategii w 

czasie rzeczywistym, rasy owe 

dość znacznie (więcej: komplet- 

nie) się od siebie różnią. Przy- Gatherer With 

kladowo Cromaniończycy z Wood 
upodobaniem (i związanym z 
tym mistrzostwem) parają się 

techniką (choć należałoby napi- "esz ; 

sać raczej "techniką", Nean- ZAWEA || KDETNANYNIELAE WEEK 
dertalczycy - jakżeby inaczej - » SO c elementami ekonomii, rozgrywająca się... pod 

L wodą. A to dlatego, że (pamiętacie WaterWorld) 

ali skażenie środowiska itp. czynniki sprawiły, że żyć 2400 Poltan CIstern""I m śli E : i 
emo iP kbocc dc aty w WG GZGK dech się da tylko w podwodnych miastach. A te - aby 
6 2.00 po ZOUUES Add Ę W R: trwać - muszą wytwarzać energię z mineralu o 
O |  mywcoś, co | budowań naszego osiedla; a y ; A nazwie Gorium 275. Dalej sprawa jest jasna... 
s" | b. | się nie zwró- | wreszcie eksploatacja zasobów | RYSEOKNNNKM typów pojazdów bojowych, 

RAE i ci... lepiej nie | (których nota bene ma być | IEMSZJUNIEEOON ONZ 
myśleć... Po- więcej niż jeden czy nawet dwa utrudniasz życie konkurencji i nie dajesz się zabić 

myśleć jednak | - na nich bowiem opierać ma | KRŹGZELNUSE NUNES 
- chociażby się magia) nie pozostanie bez pojedynczych scenariuszy... A wszystko w 3D. Da 

h , j gry dołączony będzie edytor etapów, możliwa też 

dla odmiany - wpływu na środowisko. Hm, będzie gra w sieci. Premiera - pod koniec tego roku 
warto o tym, | czyżby rozwiązanie na wzór 

) 255 | . * | jak wygląda | Settlers (Knights 8 Mer- 
WaJDoGR "FC" =" NAPY .. Sł | taki "domek | chants)? Ale z drugiej strony - 

KE: Boo kę ”.38P| do miłośći” | czy to źle? 
+ 2% AU EE] gadów 
F) 36% z r <a> * _No i właśnie - czy to źle? Na 

i x | | M » l Ć prywatny użytek - nie są- 
+ ZUCH J SS 4] rozf | Przeciwnie - uważam, że 

» z : PP, już czas zmienić coś 
EDEN. więcej: przeżar- 

spra styną czasu zamyśle 
4 0 grze i st : orzed lat, a im więcej czynni- 

ji korz) Ć ję 3 ów ulegnie modyfikacjom, tym 
; |, W tym zaś akurat przy- 

RE twórcy nie poszli po linii EWZESNWOZWICWECEJEWIEEJ To) 
Ct bwoń najmniejszego oporu. Oczywi- taki, to SOLO martwcie, u nas też mało kto 

i ś na wiedział. W każdym razie maczali oni palce w [ : niep jest i sam otacza- | ŚCie sam pomysł sentymental- 
19 ; : A Conflict of Nations, Tilt, Risk i Mass Destruction - 

ab - wybuchy wulka- | nej (?) wycieczki w przeszłość | PEPE NOA AE: 
a ie, drapieżniki tyl- | nie jest niczym szczególnym - | FELKSESOEDTOENNENNEM 

5 ędą na najmniejszą | coś przecież zmieniano zawsze, | EEMINESEUCZNANENSEJO 
| re ch ja kowi graczom. | jednak tu stał się on jedynie | MIESLENAWWLENOWC 

icośtakdo- | bazą pod wszystkie pozostałe, jeszcze w fazie produkcji wyścigi 0 tytule ES 

czny, ale z alką d dzieło bilnego jak teren | często szeroko zakrojone i da- | KEWIWAGOKZ ZUW 
i A? ; leko idące innowacje mutacje szybkości (ponoć najdynamiczniejsza akcja od czasu, 

zaj z : j gdy autorom zacięlo się wideo na szybkim 
ego U ( ewolucje... Inna TZECZ, ze ztego podgłądzie) i wyglądzie tnajwięcej polygonów w 

powodu - jak na razie - trudna modelach, i to w porównaniu z dowolną inną grą - 
jest pokusić się o wieszczenie, | EEEE NE 

Ż ie się; po- jak też będzie smakować ca- WLEEWYCZOEK OCEGYNAGTEANE 

również być | łość. Tego dowiemy się dopie- widocznych golym okiem uszkodzeniach (a to pojawi 
ro po premierze, która zapo- WŁUCEWCJJ zarysowanie, a to coś tam 

odpadnie...) i efektach cząsteczkowych (co oznacza 

porządnie chlapiącą wodę i takie tam podobne 

efekty) oraz prawdziwej mgle (obecnie są to ponoć 

gpi+ 7) 4177.27 r F] | wiadana jest pod koniec roku. 
- j Zywię jednak nadzieję, że 

0- | Pa d % || O ĘSZCE doczekamy chwili gdy tylko triki). Reszta też zla nie jest: efekty świetlne, 
no jęk: EFEZ B 1 w j| strategie czasu rzeczywistego WECLUWANOCZOA NT SZESTECYC A 

| E h - » %5? wyjdą ze ślepego zaułka, w jaki | KREMEELSECENTEZENANENEALA 
| > arenie ł 5 „ " wpędzili je powielający w nie- puchowej), pory dnia (czyli jazda także w nacy), 

+2 E skończoność wzorce Dune Il i rzeczywista fizyka (podobno WIC 

i Command 8 Conquer, widać | MGGLEWA WWO "A | A, niezdói d6 samodzielnego zmiennej grawitacji która na szczęście nie będzie 
ń || "A sę APR AZ wymagala od grającego pamiętania wzorów)... Ech, 

* myślenia, "twórcy"... 
nie za dużo tego dobrego? Nie jeszcze wiadomo 

magiczne Oraz ną przy | PWYGNNGŃ mę || DA 
wynalazczości, która rzekoma =" Illusion Machines 
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wprawdzie jednego - kiedy to cudo ujrzy światlo 

EEK EYE CHINA raz 

piszą? 

*BU 

To wyścigówka z samochodami... A wlaściwie ich 

POGLIWCAWZW NY OWE SALETH 

inwencja twórców gier nie zna granic... Czego 

mozemy się spodziewać? Możliwości grania we 2 

na jednej maszynie naraz (split-screen), 15 torów, 

(EOEOWAECEWZYTO TEAC WYCH 

(bo wykorzystującej MMX i akceleratory] grafiki 

Nawiasem mówiąc giera wykorzystuje tez helmy do 

UWAJEJNEJ 

«(.D.LOTOWE T.OWARZYSTWO 
Gra 0.0.1 opowiada perypetie drużyny 

poszukującej Zielonej Perly, która to ma ocalić 

ludzkość przed zarazą. Niestety wskutek dzialania 

tzw. sil wyższych ekipa znalazla się w pewnej 

zakazanej strefie planety,.. i drużyna musi teraz 

walczyć o przezycie. O.D.T. lączy elementy gry akcji, 

przygodówki i RPG. Autorzy postawili na dynamikę 

rozgrywki la szczególnie walki), zróżnicowane 

graficznie etapy (wlącznie z dynamicznie zmieniającą 

się pogodą) oraz naturalność reakcji postaci 

(stworzonych nawiasem mówiąc za pomocą 

techniki motion-capture). A wszystko w TPP i 3D 

Zapowiada się więc coś w klimatach Tomb Raidera 

EWELIENEN NY ZNEZW CEWKA SCTZHH 

Przypuszczalne wymagania sprzętowe to P-168, 

16 Mb Ram, akcelerator. Przypuszczalna data 

premiery - koniec tego roku 

[ZW - 

| minacji symulacji podniebnych zmagań z okresu II Wojny Ki 

M lowej. Póki co, z dużej chmury maly deszcz. Zapowiadany na 

kwiecień Wings ol Destiny jeszcze się nie ukazał, a Fighler Le- 

gends I Aces X-lighlers mają wpaść w ręce graczy jesienią. Dlate- 

go też swoją szansę postanowi! wykorzystać Microsoft i już nie- 

go na półkach sklepowych powinien pojawić się Microsofl Gom- 

hat, Akcja przeniesie nas w czasy Bitwy o Anglię (lipiec-paździer- 

nik 1840) oraz późniejszych zmagań nad Europą 

kwiecień 1945). Występować będzie można w har 

trzech największych armii she czyli RAE, USAF lub Luft- 

"(uiek inó” w którym można zmieniać w RR lotu maszyn 

Gałkiem cool! Najbardziej ciekawie jednak ma się grać w Interne- 

kJ 

i 

cie, gdzie naraz zmierzy się 6 graczy. 

ELD 8. KINGA MRÓZ 

Jak zapewne przypuszczacie, 
MC jest w prostej linii następcą 
Microsoft Flight Simulator i 
korzysta z jego engine. A to 
oznacza pełny realizm. Wszyst- 
kie osiem samolotów zostało 
perfekcyjnie odwzorowanych 
pod względem wyglądu i zacho- 
wania w powietrzu. Dzięki 3D 
samoloty sprawiają realistycz- 
ne wrażenie zarówno z ze- 
wnątrz, jak i od wewnątrz. 
Malowania kamuflażowe odpo- 
wiadają tym z II Wojny Świato- 
wej, w kokpicie wszystkie kon- 
trolki znajdują się tam gdzie 
powinny, jest także radio, przez 
które pilot (czyli Tyl) będzie 

mamo 

podawał i odbierał komunikaty 
("two bandits, six o'clock!"). 
Dodatkowo zostały wykonane 
na podstawie zdjęć lotniczych 
dokladne modele Londynu, Pa- 
ryża i Berlina oraz mniej doktad- 
ne trzydziestu innych miast. 
Muzyka jak najbardziej będzie 
pochodziła wprost z lat czter- 
dziestych, a odgłosy silników i 
działek mają przebijać te z do- 
tychczasowych symulatorów. 
Sam lot myśliwcem nie będzie 
zbyt prosty (jak na Microsoft 
przystało). Program jest prze- 

znaczony zdecydowanie dla 
bardzo doświadczonych lotni- 
ków - "leszcze" sobie nie po- 

radzą. Ale tak to już jest - gry 
tej firmy nastawione są na ja- 
kość, a nie ilość. Wprost prze- 
ciwnie niż przy Windowsach - 
dziwne, prawda? W MC liczyć 
się będzie pewna ręka (bez sko- 
jarzeń Panowie i Panie!) i dobre 
oko (oraz pewnie znakomicie 
uzbrojony blaszak). Autorzy 

niepełnoletnich i po trzydziest- 
ce: "piękna") jest grafika, wi- 
dać na screenach obok. 
Wszystkie detale samolotów, 
wybuchów, nieba czy ziemi 
robią niesamowite wrażenie. 
Gracze skorzystają również ze 
wspomagania feedbacka (kur- 
czę, chyba dla MC kupię sobie 

włożyli dużo wysiłku, aby gra- 
cze czuli się jakby brali udział w 
prawdziwych walkach  po- 
wietrznych. Wokół nas kotło- 
wać się będą w szaleńczych 

tę zabawkę - ELD). Microsoft 
Combat zapowiada się na hit 
przez duże H. Miejmy tylko na- 
dzieję; że poziom trudności nie 
wystraszy potencjalnych gra- 

walkach wrogie i nasze maszy- 
ny, Al przeciwnika jest wysoka 
i prawdopodobnie bardzo czę- 
sto (przynajmniej na początku) 
będziesz zestrzeliwany. No, ale 
to kolejne znamię realizmu - ka- 
riera pilota myśliwskiego była 
niestety z reguły krótka. Mi- 
crosoft Combat ma obsługiwać 
dopalacz, czyli standardowy już 
aDfx. Jak zaj**** (wersja dla 

czy i że nie odejdzie on szybko 
w zapomnienie. Taki symulator 
jak MC jest z calą pewnością 
potrzebny, bo od zalewu tych 
wszystkich nowoczesnych i 
skomplikowanych efek i migów 
głowa boli. 



Powrót atlmitata 
ecenzowaną w GDA w ze- 

sztym roku gierkę Man of 

War pamiętam jak dziś 

(może dlalego, że Wczoraj zno- 

wu w nią gratem :)). Mima kil- 

ku wad hyta to rewelacja na 

straszliwie pustym rynki mor- 

skich strategii Historycznych. 

LORD Y 

Gwoli przypomnienia: W Man of 
War gracz wcielał się w rolę 

admirała floty jednego z państw 
biorących udzial w bitwach 
morskich epoki wielkich żaglow- 
ców (Anglia, Francja, Hiszpania 
i bodajże Holandia]. Dowodze- 
nie odbywało się w klasyczny dla 

trategii sposób, tzn. z podzia- 
łem na tury I na plaskiej, dwu- 
wymiarowej mapie. Przy tym 
ciekawym rozwiązaniem było 
zastosowanie do wydawania 
komend kodu flagowego ze 

statku dowodzenia, zamiast 
osobistego sterowania każdym 
okrętem, co byłoby dużo mniej 
Ę 

d 

tn 

ealistyczne. Jako swego ro- 

zaju przerywnik między tura- 
i można było obejrzeć sobie 

(tym razem w 3D] efekt wyda- 
nych przez nas rozkazów, choć 
w tym trybie gra nie pozwalała 
na żadną interakcję (tzn, gracz 
dysponowal widokiem z pokladu 
okrętu flagowego i mógł się po 
tym pokladzie przemieszczać - 

ale tylko tyle), 
Główną zmianą, jaką autorzy 
zapowiadają w drugiej części 
tego programu będzie zwięk- 
szenie interakcji wlaśnie o moż- 
liwość aktywnego uczestnictwa 
w bitwie, również w czasie rze- 
czywistym. Będziemy mogli 
wydawać rozkazy załodze, ob- 
sługiwać działa itp. Kolejnym 
poziomem dowodzenia będzie 

Man of War 2 

=! 

Viginlteraetne 

kierowanie grupą okrętów, a 
ostatecznie - dowodzenie calą 
flotą. Jeśli chodzi o okres histo- 
ryczny, to kampania zakończy 

się bitwą pod Trafalgarem. Za- 
uważalnej poprawie w stosun- 
ku do "jedynki" uległa grafika, 
choć w dałszym ciągu nie po- 
wala z nóg (ale w sumie nie o 
to tu chodzi). Ciekawe tylko, 

czy możliwość interakcji w fa- 
zie "real time" nie spowoduje li- 

kwidacji możliwości gry w dwie 
osoby na jednym komputerze. 

Bylo to jednym z największych 
atutów pierwszej edycji i na- 
prawdę bylbym zadowołany, 
gdyby w "dwójce" opcja ta zo- 

stala. 

Niezależnie od tego jednak, na 
drugą edycję Man of War cze- 
kam z utęsknieniem. Liczę też, 
że będzie u nas wydana przez 
Topware (reedycja jedynki wy- 
puszczona na polski rynek przez 
tę firmę kosztuje, jak wszyst- 

kie jej produkty, tylko 50 zl). 

+OBCY NA WZGÓRZU?! 
PAGE POWDER EDK CZAI EWYZWUI 

została wykupiona przeznie mniej znaną firmę 

EEN EL AECZECIZEJYCA WERONY 

profilu AH, znanej choćby z paru dobrych strategi... 

* HERETIC 2 
KOT WWELLOWNWIWN WATA 

październiku! A póki co jeden screenik (zawsze ta 

lepsze niż nic...) 

WAZY GEJA 
Nosi tytul Zaero, jego producentami jest firma 

Team Evolve Zero (ma na swoim koncie m.in 

"addon" do deathmatcha do Q1]. Zestaw ma 

zawierac (tradycyjnie): nowe bronie, ekwipunek i 

potwory oraz blisko 15 bardzo rozbudowanych 

lokacji (etapów]. 

»..| DO INCOMING 
Tym razem producetem jest Instant Access. Data- 

WA LZYEKHEWCRCENLIWYZ NEA 

nowe lokacje, prawie 50 misji... i w ogóle ma to 

być niemalże nowa gra. Premiera lada chwila! 

* ŁADNA GIERKA 2 
WEEK ELE EE EEZZEYWCWOYCICH 

N.1.C.E.2 powinna "zastrzelić" fanów czterech 

kólek, szczególnie tych, którzy lubią dynamiczne 

zręcznościowe symulacje jazdy. Od dawna nie 

pojawila się tak staranna wizualnie giera tego typu! 

N.LC.E. 2 zaś ma Spore szane na "najbardziej 



przybajerowną wyścigówkę ostatnich dwóch tat" 

A to dlatego, że: pozwala na wybór któregoś 

2 ponad 20 samochodów (m.in. McLaren F1, Dodge 

Viper, Ferrarr Fo0, AC Cobra, Jaguar E-Type, 

Porsche 911, Mercedes 3008L ('54), BMW 850 

CSI, Lamborghint Diabolo, Mercedes 600SL, VW 

Beetle, Trabant 6015, Uames Band” Aston Martin 

DB5). Naturałnie kazdy z nich dysponuje 

odmiennymi ta zgodnymi z realnie istniejącymi 

samochodami) parametrami. Pojazdy zrobiono tak 

realistycznie, że az wam Szczeny opadną 

popatrzcie np. na kola - tj. ich felgi, albo na odbicia 

otoczenia w lakierzel. Ale tak odpicowane pojazdy 

szybko przestają być świecącymi cackami - każda 

olizja pozostawia na nich widoczne ślady i 

DOMYZUNKYWYW ENER EST STH (ZLA ATA) 

też wspomnieć, że terenuy jazdy porozrzucane są 

na calym świecie lod A jak Arizona po N jak Niemcy, 

nie wspominając np. o Egipcie, czy Hawajach). Nie 

warto nawet mówulić o tym, że każdy tor 

wzbogacony jest o "lokalne atrakcje”, że występują 

EERSTE WOJEN ZNKEK EIA 

graifki 3D oślepiają nas masą efektówświetlnych, 

że można jeździć w dzień | w nocy, w rozmaitych 

odmianach wyścigów (włącznie ż trybem, gdy nasze 

pojazdy są... ubrojonel), że dźwięk powoduje 

drżenie naszych kolan itp. Na CD powinno być 

demko, więc sam! zoliaczcie czy przesacziliśmy z 

zachwytami.. 

To będzie prawdzie eldorado dla fanów 

przygodówek, którzy przy okazji lubią... RTS. Tak 

jest. goierka ma lączyć elementy obu tych 

gatunków!! (Ale jak - to na razie slodka tajemnica 

autorów; a są nimi ludzie z Totally Games - fanom 

TIE Fighterów I X-Wingów nie musimy ich chyba 

przedstawiać?). Akcja toczy się w Ameryce 

Srodkowej, w czasie gdy do brzegów przybyly statki 

konkwistadorów Gra jest w stosunków 

wczesnym stadium produkcj, więc możemy 

zaoferować tylko artworki 

Czy znacie grę Oblivion? Pewnie już o niej 

slyszeliście, To przypominająca nieca BattleZone 

ambitna strzelanina wzbogacona  elemetnami 

strategii. Akcja todycz się kosmosie, w starannej 

Iitimer 

MAC ABRA 

Twórca programu, Big Time 
Software, zerwal wprawdzie 
współpracę z Avalon Hill, ale 
zamierza wydać swoje dzielo 
pod tytułem Combat Mission. 
Założenia gry - turowa, w 3D, 
symulacja żołnierzy podczas II 
wojny światowej - zostaną za- 
chowane. Gracz wciela się w 
rolę dowódcy oddziału, dyspo- 
nującego najrozmaitszymi ro- 
dzajami broni (w tym czołgami). 
Przy czym rozgrywka w turach 
nie oznacza statyczności. Spe- 

cjalny system sprawia, że choć 
akcja dzieje się w turach, to w 
rzeczywistości odbywa się ona 
w "real-time", tj, w naszej 60- 
sekundowej turze oponent nie 
czeka cierpliwie na wykonanie 
posunięć, ograniczając się 
ewentualnie do obrony, ale na- 

dal aktywnie działa. Po prostu 
komputer gra symultanicznie - 
każda bura jest małą osobną 
bitwą... 
Widok pola walki przypominać 
będzie - w dużym przybliżeniu - 
to, co pamiętamy z Mytha. 
Pelne 3D, żadnych sprite'ów! 
Trójwymiarowy teren, trójwy- 
miarowe obiekty, trójwymiaro- 
wi żolnierze. Gra będzie bardzo 
dynamiczna, ale jednocześnie 
zmuszająca do myślenia. Wygra 
ten, kto potrafi zaplanować po- 
sunięcia na kilka tur do przodu 
i przewidzieć reakcje przeciw- 
nika. Napotkamy tu sporą por- 
cję realizmu - np. podczas po- 
jedynku czołgów na wynik star- 

Gumilnit Miszron 

cia wpłyną takie parametry jak 
kaliber działa, prędkość wyloto- 
wa pocisku i jego rodzaj, gru- 
bość pancerza, miejsce trafie- 
nia (np. Pantera jest praktycz- 
nie "nie do ugryzienia” z przo- 
du przez wczesne wersje Sher- 
mana, niezależnie od dystansu 
strzału). 
Combat Mission pojawi się w 
okolicach wiosny przyszłego 
roku, Póki co nie jest znany 
wydawca (niewykluczone, że 
BTS wyda ją własnym sump- 
tem). Do tego czasu pozostaje 

DEVEIUPMINI VIBSIAIN ODUPNZGNEZSJ 

nam tylko oczekiwanie... i gra- 
nie w Commandosów (a przy 
okazji: powstaje sequel tej gry, 
szczegóły również w newsach]. 
| nie sugerujcie się za bardzo 
screenami, pochodzą one z bar- 
dzo wczesnej wersji pre-alfa, 
zatem finalna grafika będzie na 
pewną dużo lepsza. Zresztą już 
nawęć dziś wcale nie wygląda 
tak źle... u 



Dobre Milego początki 
ysyn wyścigów na 

dwóch kólkach, które- 

go byliśmy oslatnimi 

czasy świadkami, dość opornie 

udzielał się rasowym samocho - 

dówkom. Niby mieliśmy jakieś 

symulacje Formuły 1, parę ty- 

tułów zręcznościowych, ale żeby 

tak połączyć rzeczywiste Samo- 

chody Z odłotowymi trasami i 

pewną dozą realizmu - było cięż- 

ko. Aż tu nagle, w ciągu paru dni 

nojawiają się aż dwie iniorma- 

cje: 0 Need for Speedz 8 i 0 

NLLGE. 2. , 

Pierwszy był N4S8, ale przy- 
znanie mu określenia "lepszy" 
nie jest już takie proste. Przede 
wszystkim w obydwu wypad- 
kach mamy do czynienia z de- 
mami, które stanowią tylko 

wycinek wersji finalnych. Twór- 
cy obiecują dodanie efektów at:- 
mosferycznych, pór dnia i tym 
podobnych "bajerów", które 
jednak na razie widać tylko na 
papierze. Dlatego też skoncen- 
trujmy się na tym czym dyspo- 

nujemy w chwili obecnej, mając 
jednocześnie Świadomość, iż 
ostatecznie dostaniemy znacz- 

nie więcej. Naj- 
pierw grafika, Tu 
i tu jest ona bar- 
dzo przyjemna, 

w N4S może 
nieco bardziej 

realistyczna, ale 
jednocześnie 
bez wątpienia 
wolniejsza. Za to 
szybkość w 
N..C.E. po pro- 
stu powala! Gal- 
kowity odlot!!! 
Dokładnie jak na 
zdjęciach z wnę- 
trza wozów raj- 

dowych - tyle że 
dzięki przeźroczystości drzew, 
ma się jednak nieco większy 
margines blędu. Mimo to, by 
wycisnąć wszystko, na co stać 

maszynę, trzeba nie lada tre- 
ningu i mocnych nerwów. No 
ale przy trzech setkach na licz- 
niku po niezbyt prostych dro- 
gach o relakgie nie ma mowy. 
Dobrze choć, iż pojawiające się 
na ekranie strzalki uprzedzają 0 
zakrętach, pokazując jednocze- 
śnie kolorem bezpieczną pręd- 
kość. Wniosek jest jeden - jeśli 
szukacie mocnych wrażeń, to 
Mily jest obecnie najlepszym 

wyborem. O dodatkową porcję 
ekstra doznań troszczy się tak- 
że otoczka. Na przykład opcja 
jazdy z wszelakiego rodzaju bro- 
nią, nie służącą bynajmniej jako 
atrapa. Kosztuje to 
wprawdzie słono, ale 
jako że dostaje się for- 
sę za odpowiednio wy- 
sokie miejsca - kto 
jest dobry, będzie 
jeszcze lepszy. Bo za 
szmal można także Peg 
zmienić brykę, a do [> 
problemów zarządza- 
nia banknotami - dolo- 
żyć jeszcze sponsorów i utarcz- 
ki z nimi. Celem samego ściga- 
nia może być dodatkowo za- 
równo zbieranie punktów, bicie 
rekordów czasowych, jak i za- 
bawa w lapanie lisa. 

Planowana jest oczywiście 
opcja gry sieciowej w ośmiu za- 
wodników, a to razem z nieba- 
gatelną liczbą dwustu kombina- 
cji trasa - warunki atmosfe- 
ryczne brzmi bardzo zachęca- 
jąco. Wlaściwie nawet odloto- 
wo! Któż nie chciałby wsiąść do 
poczciwego Trabanta 6015 i 

stanąć w zawodach obok Mac- 
Larena F1? Nie można wpraw- 
dzie zrobić tego z Syreną 105 
czy 126p, ale jest to w końcu 
gra niemiecka. Może w jakimś 

dodatku... W każdym razie po- 
jedynek pelnych wersji zapo- 
wiada się bardzo interesująco, 
obecnie są to tytuły równie nie- 
cierpliwie przeze mnie oczeki- 
wane, a dzięki różnicom warto 
będzie wejść w posiadanie oby- 
dwu. Chyba, że ktoś sobie 
swoją produkcję odpuści, cze- 
go jednak miłośnikom czterech 
kólek z całego serca nie życzę. 

NICE. 2 

Synelic 
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ZAMEMIEKOWE! JEDN, 

grafice 3D. Do wyboru okolo 30 typów statków. 

Gra naturalnie będzie wykorzystywać akceleratory 

i tryb multiplayer. 

Firma Playmates rozpoczęla wlaśnie produkcję 3- 

calowych (to jakieś 25 cmifigurek Lary C. (w wielu 

WETEGYNANOKZY ATU GHEACIA OCET) 

WEWUEWADWUE GEE AGSENENECIEN 

plastikowe Lary nieco większych rozmiarów ;) 

.KSPANSJA IMPER 
U Age of Emipres 2 coraz głośniej - ale gra jeszcze 

nie opuścila siedziby twórców. Póki co warto więc 

zaanonsować najnowszy data-dysk do pierwszej 

części AoE. Nazywać się będzie Age of Empires 

Expansion: The Rise of Rome. Tytul sam sugeruje 

czego będzie dotyczyć... 

UWE WZW YCIA 

horroru (choć nie da końca); ałe tytul mówi sam 

CEENEJGNZA WC GZWE CT UE CYNEL 

kewistego I brutalnego i takim mianem określa się 

najkrwawsze horrory typu "ręka, noga, mózg na 

ścianie”) firmy 4D Rulers Software. Oto jedna z 

postaci 

tytulem 

prawda, że dobrze harmonizuje z 



f 

Zifielnie owe! 

Looking Glass, twórca takich klasyk jak System 

Shock oraz Ultima Underworld, kończy wlaśnie 

ciężką pracę nad grą Thief: The Dark Project. O 

Samej grze poczytacie więcej w tym albo następnym 

numerze CDA 

Firma Pacific Gold Coast Corporation wypuścila na 

rynek nową wersję swego przebojowego TurboSFX 

slużącego do kompleksowej obslugi archiwów ZIP i 

CAB. W tej ożnaczonej numerkiem 2.0 glówny 

nacisk położono na prostotę obslugi przy 

równoczesnym dodaniu paru bardziej 

zaawansowanych opcji. W rezultacie otrzymuje się 

narzędzie przydatne zarówno w zmniejszaniu swoich 

listów jak i przy dystrybucji profesjonalnych 

pakietów oprogramowania - i to zarówno pod 

Windowsy 16 Jak i 32 bitowe, aczkolwiek sam 

program wymaga tego drugiego środowiska 

TopWare Interactive z calą pewnością jest twórcą 

(i dystrybutorem) wyjątkowym. Ot, chociazby z 

jednego, prostego powodu: otóz wszystkie - jak 

dotychczas - produkty Sygiowane tą nazwą 

rzucane na nasz rynek rmogly poszczycić się 

umieszczonym na pudelku znaczkiem "POLSKA 

WERSJA JĘZYKOWA”. Nie inaczej ma się też rzecz 

z recenzawanym nie tak dawno na naszych lamach 

Emergency: Fighters for Live. Nie trzeba zapewne 

kreślać faktu związanego z tym uprzyjemnienia 

u osobom zabawy w Bojownika o Zycie. Aby nie 

szukać daleko: ja sam - jakkolwiek dość dobrze 

posluguję się tak angielskim jak niemieckim - 

mogłem teraz (zamiast biedzić się z instrukcjami 

podświadomie | podświadomie zastanawiać nad 

formami co bardziej złożonych I mniej popularnych 

czasowników niemieckich) skoncentrować się na 

samej istocie gry - zapobieganiu, a gdy na to juz za 

późno - minimalizowaniu strat wynikających z 

najrożmaitszych wypadków. Cóż dodać? Może 

jedynie to, że... szkoda. że nie pakuszono się a 

"podstawienie" polskich kwesti mówionych, Te 

bowiem pazostaly angielskie. Może przy następnej 

okazji? 

To dość dziwna gra... O tyle, ze zrealizowana w 

konwencji interaktywnego filmu... animowanego - i 

w 3D1. Glównym bohaterem jest Rodrigo, mlody 

dynamiczny men, który zamierza parać się 

profesją... "bohatera do wynajęcia” (na bo 

"najemnik" to brzmi jakoś mało imponująco). Inna 

rzecz, ze zacianie jakie otczyma| - catunek księżniczki 

z rąk (?] smoka rzeczywiście bardziej pasuje do 

profesji bohatera niż jakiegoś tam najmity. A to 

dopiero początek wydarzeń, bo KUZECECIENE 

itp. Gra ma być zrealizowana z widocznym 

przymrużeniem oka, tj. dużą dawką humoru w 
klimacie np. Curse of the WIMEJEGNNYU 
zapewniają o wysokiej jakości grafki, efektach 

Iumer 

prawizie po OZNACZE- 

niu Szelma powinien 

jeszcze występować 

numer, ale nie czepiajmy się 

szczegółów - wszak nie jest 10 

tekst scenariusza, tylko zapo- 

wiedź najnowszej gry ze stajni 

LucasArtgu. A skoro nosi ona 

nazwę najstawniejszego dywizjo- 

u myśliwców walczących po 

stronie Przymierza, fomyślenie 

się, 2 czym mamy tu do czynie- 

nia nie jest niczym skomplika- 

wanym - ało na horyzoncie po- 

jawia się kolejny tytuł z X-Win- 

gami, Y-Wingami i A-Wingami w 

ralach głównych. 

ALLOR 

Pierwszą rzeczą rzucającą się 

w oczy jest fakt, że myśliwce 
zostały pokazane nie na tle 
czarnej pustki kosmosu, a w 
normalnych, występujących na 
powierzchniach planet, krajo- 
brazach. Drugą wartą odnoto- 
wania informacją jest nato- 

miast ta o docelowych platfor- 
mach sprzętowych: PC z akce- 
leratorem 3D (lub... Ninten- 
do64]. Oznacza to jedno - [a- 

kimś realistycznym symulato- 
rem tytuł ten nie będzie, acz- 
kolwiek, patrząc na to z drugiej 

strony, jego oprawa powinna 

powalać. Jak mogłem wysunąć 
tak daleka idące wnioski, sko- 
ro jak na razie dostępna jest 

jedynie krótka informacja pra- 
sowa o produkcie i parę scre- 
enów? Ano po kolei. Po pierw- 
sze wzmianka o N64. Po dru- 
gie - pamiętacie może jeszcze 
Shadows of the Empire? Ta gra 
także pojawiła się na PC i kon- 
goli, a do symulatorów było jej 

bardzo daleko. Po trzecie w 
końcu zawartość screenów - 
ani jednego ujęcia z wewnątrz! 
A jeśli w screenach z symula- 
tora nie ma choćby jednego 

broniło Przymierza przed zaku- 
sami Imperium reprezentowa- 
nego przez TIE Fightery, AT-AT 
Walkery i tym podobne. Zada- 
nia nie mają być przy tym ogra- 
niczone jedynie do destrukcji, w 
materiałach _ dostarczonych 
przez producenta znalazła się 

z” ) 

widoku z fotela pilota, to poja- 
wiają się wątpliwości, czy aby 
na pewno będziemy mieli do 
czynienia z symulatorem... 

Ale zamiast się czepiać, 
przejdźmy do krótkiego kto, 
kiedy, jak, co i dlaczego. Zaczy- 
nając od środka: przy pomocy 
wszystkiego co lata, łącznie ze 
Snow Speederami, będzie się 

bowiem wzmianka i o misjach 
ratunkowych - czyż nie byłoby 
miło poszukać Gomandera Sky- 
walkera wraz z Hanem Solo na 
Hoth? Choć ta akurat akcja 
może nam nie być dana, gdyż 

mamy się (podobno - oby jed- 
nak nie) wcielić w samego Far- 
mera z Tatooine. Niby fajnie 

byłoby samemu tworzyć histo- 
rię, ale po co ta mania wielko- 

ści - w końcu z 
nie łatwiej wczuć SIę 

w rolę mało jeszcze 
znanego pilota właśnie 

co wybranego do tego sławne- 
go dywizjonu przez znanych 
wszystkim Luke'a czy We- 
dge'a... 

Pozostaly jeszcze odpowiedzi na 

pytanie kiedy i dlaczego. Otóż 

akcja osadzona ma być w cza- 
sach od czwartego do szóste- 

go epizgdu epopei. Nikt się jed- 
nak z Lucas Artsa nie chciał po- 
chwalić, czy oznacza to na przy- 
kład branie udziału w ataku na 
pierwszą, czy drugą i ostatnią 
Gwiazdę Smierci - chociaż jeśli 

mamy się faktycznie weielić w 
Luke'a, to wiemy, że w ataku na 
drugą cudowną broń Imperato- 

ra udziału on nie brał, przynaj- 
mniej nie za sterami myśliwca, 

Wiadomo natomiast, że przyj- 
dzie nam pozwiedzać takie świa- 
ty jak wspomniany już pustyn- 

ny Tatooine (na którym to jed- 

nak Luke zagościł jako członek 
Przymierza dópiero w czasie 
akcji odbicia Hana Solo - kolej- 
ny argument przeciw wcielaniu 

się w jego postać), pokryte lo- 
dem Hoth, Mon Galamari z jej 
potężnymi oceanami czy Kessel 
- w czasie odbijania więzionych 
tam rebeliantów. Będzie się 
więc gdzie porozbijać, trochę 
imperialnego sprzętu zezłomo- 
wać, choć ze względu na elitar- 

ny charakter naszego przydzia- 

łu lekko pewnie nie będzie... 



Ma być jednak ładnie, co powin- 

no wynagrodzić trudy, Z jednej 

strony odpowiadały będą za to 
przerywniki filmowe między mi- 
sjami i tłok w eterze w czasie 

ich trwania, a z drugiej - odpa- 

wiednio dopieszczona grafika. 
Zresztą wystarczy spojrzeć na 

Shadows of the Empire, które 
nawet obecnie nie wygląda ba- 

dziewnie, a wedlug zapewnień 

programiści przez czas dzielą- 

cy obydwa produkty nie leniu- 
chowali. 

By móc w pełni doce- 
nić ich trudy, Rogue Squadron 
ma udostępniać pokaźną liczbę 

widoków, wśród których będzie 

i taki z wnętrza myśliwców, jed- 
nak nie jest on jakoś specjalnie 
eksponowany, co prowadzi do 
wniosku jak w pierwszych aka- 

pitach: będzie to bardzo ladnie 

wyglądająca gra zręcznościowa 
z dość ograniczonymi elementa- 

mi symulacji, najbliższa prawdo- 
podobnie temu, co mieliśmy 
okazję zobaczyć w niektórych 

etapach Shadows of the Empi- 
re. Nie jest to specjalnie dobra 

wiadomość dla fanów X-Winga 
czy TIE Fightera, 
ałe w końco 
to i tak lep- 
sze niż czysta strze- 
lanina serwowana w 
Rebel Assaultach. A że 
chcialoby się, by powstało 
coś przypominającego 

znacznie bardziej rozbudowane- 

go - w sensie scenerii - X-Win- 

ga... Cóż, może następnym ra- 
zem... Może zresztą będą jakieś 
ustawienia realizmu - pomarzyć 
w końcu zawsze można. 

Wracając jednak do rzeczywi- 

stości - gra, mimo praktycznie 
rzecz biorąc zerowych szans 
na jakąś porządną dozę reali- 

zmu, prezentuje się dość przy- 

jemnie, choć dla fanatycznych 
zwolenników wykładzin anty- 

antystatycznych i wprowadza- 

nia Nowego Porządku, by się 

nie kurzyły, dodatkową 

wadą będzie bez wątpie- 
nia jednostronność gry 

(tylko Rebelia]. Nie da 
się jednak zadowolić 

wszystkich, tak 
więc bardziej 
obawiam się ra- 
czej zbytniego 

przesunięcia w 

stronę czysto 

EOLOALLLŻM : 
GLENN ASA NNK” 

C'iimb into Luke Skywalker's flight suit and join 
yaur elile Hogue Squadron companians on eruclal 

missions [or the Rebel Alliance. Fły through 

amazing 3D worlds and pulse-pounding challenges: ś€a1ch 

and dęstroy, reconnBissance, rescue mlssians and more 

The stakas ara high and hazards even highec; lose your wingmales 

in batlle and risk your own demisa. Cover tham, and they'll return 
lhe favor by keeping you alive. 

www lucasarti 1em 
Ware Web Uta: wrrowistaryrani com 

zręcznościowych strzelanin niż 
ideologicznego bojkotu: O ile 
bowiem osobiście określiłbym 
się fanem Star Warsów, i to 
stojącym po stronie Przymie- 

rza, to granie we wspomniane- 
go już Rebel Assaulta, z seryj- 
nym rozwalaniem reaktorów i 
stosunku strat w okolicach 
100:1, uważam już za profana- 
cję tego, jakby nie było, także 
niezbyt realistycznego filmu... 

Choć tym razem na jakieś 
ogromne pokłady nonsensu na 

szczęście się nie zanosi, aczkol- 

wiek jak mawia przysłowie: po- 
żyjemy, zobaczymy. Premiera - 
koniec tego roku. 

m 

Rogue Squadron 

Lucas Arls 

świetlnych itp. bajerach, które raczej rzadko 

trafiają się w przygodówkach. Premiera - jeszcze 

w tym raku! 

WOTEWASZC WERKE ELO ENY Z ZEL) 

motywach tego cyklu. Jeśli nie pamiętacie - no to 

przypominamy, a aby bardziej utrwalić tę wieść w 

Waszej pamięci - prezentujemy screen z tego 

wiekopomego wydarzenia 

Na szczęście nie w tych, które zawarliśmy na 

naszych CD-kach. Tym niemniej takie historie się 

przydarzają, np. pismu PC Power Play z Australii 

Chlopaki sprezentowali swoim czytelnikom dwa 

zainfekowane (dość wrednym zyjątkiem) dema 

Ponać też gdzieś pojawila się zawirusowana wersja 

dema Sin... Morał: nie zaskodzi mieć w domciu 

akiegoś antywirusa... I używać go systematycznie 

LA | 

Lubisz np. Populousa, czy Powermongera? W takim 

razie zainteresuj się I tą grą, utrzymaną w 

podobnych klimatach. Wcielasz się w boga 

magicznej krainy (tu ciekawostka - rzucanie czarów 

wymagać będzie nie Lrywialnego klikania myszką, a 

wykonania odpowiedniej sekwencfi ruchu - np 

zakreślenia okręgu, czy wyrysowania trójkąta etc 

Sila czaru zależeć więc będzie m.in. od precyzji 

ruchu gracza! A przy okazji - istnieje tam biala i 

czarna magia...). A wszystko w grafice 3D. Do tego 

muzyka m.in. w wykonaniu Smashing Pumpkins! 

Producentem jest Lionhead Studios. Premiera w 

1999 

umer 



MBlniĘNOE! 

Jeden z programistów tworzących grę MAX (nie 

MAXe!) zostal wlaśnie uznanym winnym 

morderstwa swojej 5-cio letniej córki i skazany na 

dożywocie. Ci, którzy twierdzą, że to skutek 

epatowania okrucieństwem emanującym z gier 

komputerowych zapewne zacierają ręce z radości 

- no bo mają piękny przyklad tego, jak gra wplywa 

na ludzką psychikę. 

Gra ze stajni Virtual Gods Software (wow, jaka 

nazwa!) jest zasadniczo grą FPP (choć nie tylko), 

w której wcielamy się w dzielnych marines, 

ocalalych z rzezi, jaką ne ziemskiej flocie dokonały 

statki Obcych. A ich zadanie - no cóż, dostali się ba 

bazy Obcych i muszą zniszczyć tam ile tylko mogą, 

ze szczególnym uwzględnieniem sensorów, którymi 

Obcy namierzają ludzkie statki. A dalej to już 

wiadomo - rzeźnia na calego, choć czasem oprócz 

palca na spuście trzeba będzie też ruszyć glową 

Na Waszej drodze staną setki cyborgów... W miarę 

ich eksterminacji będziecie nabierać doświadczenia 

bitewnego, co oznacza lepszą szybkość, celność, 

wyższą odporność i awansowywać coraz wyżej w 

hierarchii marines (ma to być szczególnie istotne 

w trybie multiplayer - ba rzecz jasna będzie to w 

grze możliwe]. Będziesz też mial coraz więcej 

informacji o wrogu, jego zubrojeniu, słabych i 

mocnych stronach itp. Naturalnie sama giera 

wykorzystuje akceleratory grafiki 

Ci, którzy są pod urokiem zamieszczonej niedawno 

na naszym GD gry Easl(ern)Front, ucieszą się 

WIECZNE WIE IAS WELOEC EKZZ) 

cyklu - tym razem akcja dzieje się na Zachodzie 

Electronic Arts kupuje Westwood Studios od 

Virgina!!!122,5 miliona dolarów kosztowala EA 

transakcja przejęcia twórców GomandSConquer 

Jak donoszą pewne (czytaj: wiedzą na pewno) 

amerykańskie źródla prasowe, wszelkie formalności 

PWEKEKEKZEA OPEUBEOWIWWZZL ORZEC 

wrześniu tego roku. Przy tak niecodziennej okazji 

warto wspomnieć, że Westwood Studios zostaly 

powolane do życia w 1985 roku przez Bretta 

Sperry, Twórcy GGC mają w swoim dorobku 

również takie megahity jak serie lands of Lore czy 

Dune. Prezes Electronic Arts, Larry Probst z dumą 

oznajmił, że partnerstwo EA z Westwood Studios 

to skojBrzenie najlepszego na świecie producenta 

gier o z najpotężniejszym możliwościami 

marketingowymi i dystrybucyjnymi na rynku. Obie 

strony wyrażają przekonanie, że oto Electronic Arts 

zmierza pewnym krokiem do osiągnięcia swego celu 

stania się Najważniejszym na Świecie 

Dystrybutorem Gier na PC, Może już nim jest? 

Wakacje minęly i możemy wreszcie ze spokojem 

zasiąść de komputerów, Wyjątkową gratkę 

przygotował nam Optimus S,A., wydając w języku 

umer 

"Cywilizacja wielkimi krokami 

zhliża się do lasu”, jak pisał (i 

rysowa!) wielki twórca polskie- 

go komiksu, Janusz Ghrisła, W 

alhumie "W krainie horostwo- 

rów” z cyklu "Kajko i Kokosz”. 

Bowiem nawet w Polsce, gdzie 

jeszcze kilka lat temu Internet był 

czymś wysoce elilarnym, a je- 

śli ktoś już miał go w domu, to 

powolne lącza i niewiele szyd- 

sze modemy nie dawały szans 

na coś więcej niż E-mail (po- 

radycznie WWW), coraz więcej 

osób posiada sztywne tącza, ai 

jakość polączeń telefonicznych 

ulega poprawie. Go za tym idzie, 

istnieje już spora grupa osób ko- 

rzystających z tzw. gier online, 

które przestają być rozrywką 

elilrną (choć calkiem po- 

wszęchną jeszcze niestety nie 

SĄ). 

LORD Y 

Pierwowzorem wszelakich gier 

online, a już na pewno prekur- 
sorem tego gatunku były 
MUBDy, czyli sieciowe gry role 
playing. Wraz z rozwojem gier 
online jako takich, z czystych 

tekstówek mudy zaczęly prze- 
kształcać się w światy "zwizu- 
alizowane”. Początkowo grafi- 

ieMEtOWE Ś 
ka ta była symboliczna, ale 
szybko pojawił się Meridian 59 
z grafiką VGA, a dalej już posy- 
pały się zapowiedzi różnych 
producentów, które ucieszyły 
wszystkich sieciowych "rol- 
pleyowców". 
Jedną z powstających właśnie 

(praktycznie już na ukończeniu) 
sieciowych RPG jest Asheron's 

Call - RPG w klasycznym świe- 
cie fantasy ilustrowane w peł- 
ni' trójwymiarową wektorową 

grafiką (SVGA pokroju Unreala 
to jeszcze nie jest, ale to w 

sumie dobrze, bo wolę słabszą, 
a dynamiczną grafikę, niż pięk- 
ny slide show). Główny nacisk 
autorzy gry położyli na obszer- 

ność świata przedstawionego 

oraz dopuszczenie do niego jak 
największej ilości graczy. Ashe- 

ron's Call ma udostępniać 
większą ilość serwerów, z któ- 

rych każdy umożliwiać będzie 
dostęp do calego świata gry, 
ale na takiej zasadzie, że prze- 
chodząc do innego rejonu, au- 
tomatycznie zmienimy serwer. 
Pojedyncze grupy określane 
mianem "lobby" przyjmować 

będą limitowaną ilość graczy, 
dzięki czemu nie powinny wy- 
stępować tu przeciążenia, 
Jeśli chodzi o fabułę, to ze zro- 
zumiałych względów nie jest 
ona wyraźnie nakreślona. Wia- 

domo tylko, że występujące w 
grze nacje mają być wzorowa- 
ne (choć nie ściśle) na średnio- 

173 ER cX4 OR s 

wiecznych kulturach (znane mi 
to Alluvianie, odpowiadający 

Anglikom, oraz Sho, wzorowa- 

ni na którejś z kultur azjatyc- 

kich). Graczy nie ogranicza nic 

poza logicznymi regulami Świa- 
ta gry (np. brak laserów w śre- 
dniowieczu), co do tej pory bylo 

największą różnicą między kla- 
sycznym - fabularnym, a kom- 
puterowym RPG. Jeśli chodzi o 

questy, to mają one być gene- 

rowane przez serwer - nie bę- 
dziemy więc narzekali na mono- 
tonię. 

Dość ciekawie rozwiązany zo- 
stał problem śmierci graczy 
(tak widoczny np. w sieciowych 
rozgrywkach w Diablo). Otóż w 
Asheron's Call gracz, "ginąc" 

otrzymuje tzw. "PK Flag" i do 

czasu odnalezienia artefaktu 
umożliwiającego jego zdjęcie”, 
nie może nawiązać kontaktu z 

nikim, poza osobami również 

posiadającymi "PK Flag". Ta 
tak, jakby istniało społeczeń- 
stwo duchów, nie mogące po- 

rozumiewać się z żywymi, któ- 

rego "obywatele" jednak mają 
możliwość powrotu do normal- 
nego świata. 

To w zasadzie wszystko, co w 

chwili obecnej można o tym ty- 
tule powiedzieć, ale z uwagi na 
zaawansówane tempo prac i 

cykl wydawniczy pisma, możli 
we, iż kiedy ten numer ukaże się 

w kioskach, będziemy już mogli 
cieszyć się pelną wersją Ashe- 
ron's Call. 

Asherons Call 

Turkine/Microgoft 
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Tak w skrócie wygląda fabula 

najnowszej _ trójwymiarowej 

strzelaniny ze stajni Electronic 
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Arts. Na gracza wcielającego 
się w rolę policjanta kierujące- 
go nowoczesnym pojazdem 
czeka dwanaście pełnych wra- 

żeń poziomów. Nie zabraknie w 
nich niczego, co jest potrzeb- 

ne do szczęścia miłośnikowi 

strzelanin i dynamicznej akcji, 
czylii rozbudowanych pozio- 
mów, dużej ilości zróżnicowa- 

nych przeciwników oraz wsze|- 

kiego rodzaju dopalaczy dla na- 
szego pojazdu i jego uzbrojenia. 

Akcja przedstawiona będzie za 

pomocą akcelerowanej grafiki 
3D, z ujęcia perspektywiczne- 

go, które pozwoli nam podzi- 
wiać wszystko, co będzie się 

dzialo wokół naszego pojazdu. A 
działo się będzie sporo, bowiem 

autorzy obiecują ogromną ilość 
fajerwerków graficznych, od 
dynamicznego oświetlenia, któ- 
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re w mieście pelnym 

neonów będzie robiło 

na pewno duże wraże- 

nie, aż do wspania- 

łych,  zapierających 

dech w piersiach wy- 
buchów, odmiennych 
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dla różnych broni. Nie można 

też pominąć samej grafiki tere- 
nu akcji, bowiem plastycy bar- 
dzo postarali się, aby jak naj- 

wierniej oddać mroczny klimat 

iczek L.A. wieku 22, W sumie 
e powinienem pisać tylko o 

iczkach, bo teren gry nie bę- 

zie plaski - nieraz znajdziecie 
ę na przykład na dachu jakie- 
oś budynku czy w podziemnym 

arkingu. Zresztą co tu dużo 

ówić - grafika ma być po pro- 

stu super. 
Z grywalnością też nie będzie 

źle - nawet jeśli znudzi nam się 

w końcu samotne granie, mo- 

Ka: m, QoG<ZyE 
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żemy na jednym komputerze 
pograć z kolegą lub koleżanką. 
Ekran zostanie wtedy podzielo- 
ny na pół, a my, walcząc prze- 
ciwko sobie lub współpracując, 
będziemy doznawać nowych 

wrażeń z L.A.PD. 2100. Tytuł 

ten zapowiada się na prawdzi- 
wy hit. Niestety nie znamy daty 
premiery... 

Dosocoooor 
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w produkcji 

polskim (instrukcja i opakowanie) trzy super- 

przeboje ze stajni Gremlina. Jeżeli lubicie czarne 

garnitury oraz facetów i babki w nie odzianych, 

zagrajcie w Men in Black. Gra "wrzuca" nas w 

szeregi agencji strzegącej międzygalaktycznej 

granicy przed nawym zagrożeniem, które może 

doprowadzić do zniszczenia Ziemi... Spośród 

glównych bohaterów filmu wybierz tego, w którego 

chcesz się wcielić: Willa Smitha, Tommy'ego Jonesa 

lub Lindę Fiorentino. Ręcznie animowane 

trójwymiarowe postacie, odjazdowe scenerie 

Nowego Jorku, Antarktyki, Amazonii oraz cala masa 

CHYRA ENZDNONYM Wrz EEC 

te same zadania i przeciwników, co w filmie! 

Drugim hitem w tabeli OSY (to skrót od Optimusa 

S.A. :]) jest Actua Soccer 2, program, któremu 

nawet kapitan pilkarskiej reprezentacji Anglii, Alan 

Shearer, nie mógl się oprzeć, Dzięki jego 

konsultacjam oraz profesjonalnemu komentarzowi 

Barrego Daviesa i Trevora Brookinga udalo się 

stworzyć prawdziwe pilkarskie widowiska. Motion 

Capture wykorzystujący system 10. kamer. 

trójwymiarowy engine gry, 64 międzynarodowe 

drużyny w  20-osobowych, modyfikowanych 

skladach, kilka stadionów oraz odmienne warunki 

pogodowe. Czego można chcieć więcej?! 

Optimus S.A. wyposażył również w instrukcję w 

języku polskim gierę dla fanatyków hokeja. Actua 

Ice Hockey zostal oficjalnym produktem Zimowych 

Igrzysk Olimpijskich 1398 w Nagano dzięki 

realistycznemu odwzorowaniu rozgrywek hokeja na 

lodzie. Autorzy wykorzystali technologie motion 

capture i ambient realism, by uczynić ruchy 

zawodników jak najbardziej naturałnymi, a 

komentarz w pelni zgodny z wydarzeniami na tafli 

Istnieje możliwość tworzenia dowolnego rodzaju 

rozgrywek: pucharów, mistrzostw, a nawet gier 

ligowych 

* HORSEPOWER 200 
HorsePower200 ta polski (1) symulator szybkich 

sportowych motocykli, posiada akcelerowany 

EOLEKPFAZY KOSZE NRE LEWO EAI 

dodatkowe efekty specjalne takie jak: mgły, dymy, 

światla, flary, skidmarki i inne. Gra posiada bardzo 

rozbudowany model fizyczny motocykla z 

uwzględnieniem przebiegu mocy i momentu 

obrotowego silnika, charakterystyki zawieszenia i 

geometrii ramy oraz masy i oporu powietrza 

motoru. Zapewnia więc bardza realistyczne 

zachowanie motoru ląsznie z poślizgami tylnego I 

przedniego kola, paleniem gumy i stawianiem 

motoru na tylnym bądź przednim kole (tzw. Wheelie 

i Stoppiej, Możliwe będzie także ustawianie 

przedniego i tylnego zawieszenia (naprężenia 

wstępnego, tlumienta dobicia i odbicia), wybór 

rodzaju bieżnika (bądź jego brak 31), ciśnienia i 

rodzaju składnika gumy opon, a także rodzaju dysz 

gaźników itp, Oczywiście wszystko to będzie mtalo 

wplyw na zachowanie i osiągi motoru na torze. 

Niedlugo ma być dostępna grywalna wersja demo 

Autorzy aktualnie poszukują wydawcy... i oby 

znaleźli bo giera zapowiada się (i wygląda) 

naprawdę w porząsiu! 

| Mimer 



QUAKE 3 ARENA 
Wstępnie ustalono już termin premiery - "gdzieś 

w 1993. Autorzy skromnie twierdzą, że Lo 

powinna być najlepsza jak dotąd gra ze stajni iD 

Software.. 

FUGITIVE STUDIOS 
ak nazywa się firma zalozona przez grupę ex- 

Blizzardowców, którzy niedawno postanowili dzialać 

na wlasną rękę (pisaliśmy o tym parę stron 

wcześniej]. Firma nawiązala już współpracę z GT 

nteractive | przygotowuje swą pierwszą grę 

naturalnie w 3D], która powinna ujrzeć światło 

dzienne w przyszlym roku. Na czele firmy stoi Greg 

Williams, weteran, który w swej karierze pracowal 

uż w (albo wspólpracowal z) Epyx, Atari Games, 

EA.., na | Blizzardem. Życzymy powodzenia! 

"WY ZROBICIE, MY SPRZEDAMY 
Powiedziełl sobie przedstawiciele Microids | 

WOAWASC GHENT NY TELE ANTCEJ 

będzie europejskim dystrybutorem następujących 

gier Monalithu: Shogo: MAD, Rage of Mages oraz 

EYEWENEJ 

+ RZEŹNIK NA RYTUALNYM ETACIE 

Rituał zwabił do siebie dobrego grafika, Johna 

"Butcher" Muellera. Gość ma dość nietypową 

ki eskę oraz bujną (i krwistą) wyobraźnię (w końcu 

skąd taka xywka, co?]. Będzie ją mógł wykorzystać 

podczas prac nad Sin © (tak, tak) oraz wspominanej 

już w newsach gierce Heavy Metal: FA,K,K, 2 

*WARCRAET ADVENTURES 
Nacisk fanów tej niedoszłej przygodówki na Blizzard 

musi być dość mocny, poniewaz szefostwo tej firmy 

wydalo dość mętny komunikat wlaśnie w sprawie 

tego tytulu. W sumie można go zawrzeć w slowach 

"nie obiecujemy, ale rozważamy ten problem”. Nie 

można więc wykluczyć, że (jeśli gracze nadal będą 

bombardować Blizzarda protestami) prace nad WA 

zostaną jednak wznowione 

» INTERACTIVE MAGIC I TOPWARE 
|PLTOSAMWSZZYZW BESEWAUWCZAO 

wspólpracy. W efekcie IA będzie rozpowszechnialo 

na świecie gry Knights 8 Merchants i Reflux (Rabo 

Rumble). To naturalnie tylko pierwszy krok na 

drodze (owocnej miejmy nadzieję] wspólpracy. W 

kazdym razie szefostwo IM wyraża się o Topware 

bardzo ciepła i z uznaniem 

 NIGHILONG 

Wspominana niedawno (w newsach] cyberpunkowa 

przygodówka Nightlang: Union City Conspiracy ma 

już oficjalną datę premiery: październik tego roku 

Gra będzie rozpowszechniana pod szyldem Team 17 

Ś Trecision 

WAU GZOZE EE OMEGI 
A mówiąc śorślej: najlepiej sprzedające się gry w 

1998 to: Deer Hunter, StarCraft, Myst, Titanic: 
Adventure Out of Time i Microsoft Flight Simulator 
Ponadto Quake 2 na 7 miejscu, Unreal na 15-tym 
i NASCAR I na 20. Aneks: najlepiej "schodzące" 

Gakriel Znów na troni 
rzygodówki to w dzisiej- 

szych czasach gatunek 

gier raczej wymarty. To 

już nie lala 386 i 486, kiedy to 

każdy siedział i wylęża! mózy 

rozwiązując zawile zagadki. Te- 

raz młodzież giercuje tylko W 

Unreala czy seryjnie wydawa- 

ne RTdy. Ghoć czasami zdarzają 

się wyjątki i na rynku pojawia 

się jakiś dobry tytul "a dytntą 

PE”. 

ELD 8 KINGA MRÓZ? 

Jeżeli starsi gracze wytężą 
pamięć, to zapewne przypomną 
sobie, jaka firma królowała 
przed laty w tej kategorii. Ta- 
aak! Oczywiście Sierra. Jed- 
nym z jej sztandarowych boha- 
terów był Gabriel Knight i jego 
przyjaciółka Grace Nakamura. 
W pierwszej części zatytułowa- 
nej Gabriel Knight: Sins on the 
Fathers nasz super heros zma* 

gał się z tajemniczym kultem 
voodoo. W drugiej, Gabriel Knie 
ght: The Beast Within, wałozył 
z wilkołakiem. Ta wszystko 
nak bułka z masłem. Do 
teraz czekają go prawdziwi 
poty i zagadki. Scen 
GK 3: Blood of the Sacred, Blo- 

templariuszy, które Są pe. 
ne gdzieś niedaleko francuskie- 
go zamku Rennes-le-Chateau. 

Akcja gry rozpoczyna się krzy- 
kiem o pomoc. Do Gabriela i 
Grace przybywa wlaściciel Ren: 
NES- -le-Chateau. O czą g0. 

8 tej przygodówki. Już 
ku Gabriel | Grace 

oko, będą musieli najpierw 
Wiązać tysiącletnią tajemni- 

grywa ksiądz 
ore. W roku 1 

jest 
osób. 

kich kaczy Jl chcą 
należć skarby, wszyscy oni 

mogą również być zamieszani w 
porwanie dziecka, Jensen po- 
równała *klimę* GK 9 do tej 
znanej z książek Agathy Chri- 
stie. Postacie muszą być da- 
kładnie przesłuchane przez Ga- 
briela i tak jak w powieściach 



wspomnianej autorki każda z 
nich ma inny charakter - do 
każdej trzeba "podchodzić" w 
specyficzny sposób. Gabriel 
musi podsluchiwać ich konwer- 
sacje i szpiegować ich przez lor- 
netkę. Wkrótce dowie się, iż 
większość z nich miała doskona- 
ły powód, aby porwać dziecko. 
Wśród podejrzanych są między 
innymi: detektyw Mosely, au- 
stralijski podróżnik i alkoholik 
John Wilkes, dziwnie zachowu- 
jące się i szeptające po kątach 

Lady Howard i jej przyjaciółka 

sicie przyznać, ze 

niejszymi szczegó- 
lami. Np. między 
komputerową 

wersją kościoła Saunicre 
a prawdziwą nie ma żadnej róż- 
nicy. Każda figurka, obraz czy 
|awka znajduje się na swoi 
miejscu. Na potrzeby GK 3 zo- 
stał opraco wany nowy engine 

3D. Gra jest bardzo dynamicz- 
na i *chodzi” na Pl33 z 32 
RAM. Dużej różnicy między 
wersją 3Dfx, a "golą" podob- 
no nie ma, ale zawsze lepiej być 
uzbrojonym w Monstera. Gra- 
fika jest w 16 bitach, tak więc 

każdy najmniejszy detal w da- 
nej lokacji zostanie zauważony 
i będzie wyglądał jak prawdziwy. 
Polygony są znakomicie zrobio- 
ne | podczas zbliżenia kamery 
do rozmawiających osób jest 
ich aż 250. Tak, że każda reak- 
cja twarzy i gest wyglądają jak 
prawdziwe. Kolejną pozytywną 

cechą nowego engine jest 
wspaniały system kamerowy. 
Umiejscowienie kamery jest 
zależne od gracza; nie ma sta- 
tych kamer. Do wyboru są czte- 
ry: pokojowa (ustawia się ją 

zalność rozmów! Szcze- 
ją rolę odgrywa to przy 
lichiwaniu... 

fezem zrezygnowano z dłu- 
nudnych sekwencji wideo. 

3% pamiętacie, w GK 2 czyn- 
ności, które wykonywał Gabriel 
były przedstawiane jako filmiki 
WGK3 jeżeli np. Gabriel będzie 
przebierał się za Mosleya, to 
gracz wszystkie części garde- 

będzie zakładał sam. Sys- 
erowania także zapowia- 
ię nieźle. Gracz może za- 
pomnieć o nieustannym 

klikaniu myszką, aby 
postać poszła aku- 
rat w dane miej- 
sce. Tu każde naj- 
mniejsze  poru- 
szenie myszką 
naśladuje Gabriel. 
Bardzo mocną 
stroną GK 3 bę- 
dzie na pewno 
dźwięk, Aby nadać 
postaciom odpo- 

wiednią  autentycz- 
ność, Sierra zatrudniła za- 

wodowych aktorów. Tim 
Curry (Trzej Muszkieterzy, 
Congo) wcielił się w Gabrie- 
la, Charity James (Space 
Jam, Anastazja) - w Grace, 
Richard Doyle (Air Force 
One) - w Wilkesa, a Saman- 
tha Egger (Hercules) w Lady 
Howard. Ciekawostką jest 

fakt, że mały epizod ma również 
Billy West, który na co dzień 
udziela się wokalnie jako slaw- 
ny Królik Bugs!!! 

Chociaż zewnętrznie wygląd 
Gabriela zmienił się, to jednak 
samo granie przypomina tro- 

chę Beast Within. Nadal "prze- 
chodzimy” z postaci Gabriela 

na Grace (i vice versa]. Różni- 

ca jest taka, że zamiast roz- 
działów, gra jest podzielona po- 
między naszych bohaterów na 
trzynaście _ dwugodzinnych 
plansz. W GK 2 rozdziały były 
za dlugie i ten nawy podział jest 
bardziej odpowiedni, a do tego 
rozgrywka jest bardziej skom- 
plikowana niż w Beast Within. 
Według Jensen gracze to poko- 
chają, ale czy na pewno? Gra- 
jąc jako Grace, wcielimy się w 
rolę archeologa. Będziemy ba- 
dali i analizowali starożytne 
przedmioty znalezione przez 
Gabriela w Rennes-le-Chateau. 
Jensen dorzuciła Grace nową 
zabawkę - Schattenjager Infor- 
mation Database (SIDNEY). 
Służy ona nie tylko do analizy 
przedmiotów, ale również do 
tłumaczenia języków i znaczenia 
rysunków bądź obrazów. Wła- 
śnie dzięki SIDNEY Grace roz- 
wiąże zagadkę i Gabriel będzie 
mógł schwytać porywaczy 
dziecka... 

Gabriel Knight 38: Blood of the 
Sacred, Blood of the Dammed! 
jest zapowiadany przez Sierrę 
na tegoroczną Gwiazdkę. W 
chwili obecnej caly engine jest 
już gotowy | trwa nagrywanie 
glosów dla postaci. Jeszcze tyl- 
ko male poprawki i GK 3 będzie 
na półkach sklepowych. Czy bę- 
dzie on równie dobry jak jego 
poprzednicy? 0 tym roz- 
strzygną już wkrótce sami gra- 
cze. Dla mnie już teraz jest jed- 
nak pewne, że w okolicach 
świąt Bożego Narodzenia fani 
przygodówek zamiast siedzieć 
przed TV i oglądać powtórki X- 
Files, będą grać w Gabriel Kni- 
ght 3! 

tytuly w okresie wakacyjnym: na pierwszym 

miejscu jest tu Starcraft, wyprzedzając Unreal, 

Final Fantasy VIl, Deer Hunter oraz Police Quest: 

SWAT 2 

+CD PROJEKT PRESENTS 
Oprócz wspomnianego miesiąc wcześniej Hopkins 

FBI (po polsku), którego premiera powinna mieć 

miejsce w październiku, firma przygotowuje tez dla 

was gry-klasyki: Settlers © oraz Lomax PL. Oba 

programy powinny kosztować sporo ponizej 50 zl! 

NINJA: SHADOW OF DARKNESS 
EE WATONOWN NEJI NY 

przeszkód, by zrobić to jeszcze raz. Ma to być 

rodzaj nawalanki, przypominającej trochę Fightning 

Force [widok z boku, aktywna kamera), plus 

elementy zręcznościówki... oraz odrobinka RPG i 

gier logicznych! Wcielamy się w ninja I mamy cale 

typowe wyposazenie wojownika nacy: miecz, 

shurikeny, nunczaku, naginatę etc. To naturalnie na 

oczątek, bo w miarę rozwoju akcji będziemy 

znajdywać nowe, czasem bardzo ciekawe, rodzaje 

oręża (1 nie tylko oręzal, włączając w to 

wspólczesną broń palną. No i nie zapominajmy, że 

KIZZEUNAWEMUWENZWACZZ YW AYN 

wyładowania elektryczne, ogniste kule], oraz 

perfekcyjnie opanował zabijanie za pomocą rąk i nóg 

kombosów od groma i trochę!) - na początek 

mamy około 20 technik bojowych. Do przejścia 14 

oziomów, na których oczekiwać nas będzie 11 

bossów, masa "mięsa armatniego" (czy szkielety 

można określić taką nazwą - oto jest pytanie) oraz 

mnóstwo przykrych pulapek: bariery energetyczne, 

zapadnie, najezone kolcami belki, wirujące ostrza 

Do tego ma dojść bardzo rozbudowany dźwięk i 

utrzymana w dalekowschodnich klimatach muzyka 

Naturalnie dobrze jest mieć akcelerator w 

komputerze... Producentem jest EIDOS 

»PACK DO DESCENT: FREEGPACE 
Interplay zapowiada pierwszy pack z misjami do gry 

Descent: Freespace - The Great War W momencie 

gdy czytacie te slo:42, pack powinien już być w 

sprzedazy. Zawiera 40 nowych misji, nowe branie 

i statki, A skoro już o Descent mowa - Descent Ill 

NENOEWIESEKYCY A CYCEOM 

*FLICHF UNLIMITED 3 
Ten cykl symulatorów z Looking Glass ciągle cieszy 

się dużą popularnością wśród graczy, więc nie 

dziwnego, że zapowiadana jest kolejna część .. FU 

3 dysponuje 5 nowymi samolotami, w tym 

specjalnym prywatnym odrzutowcem 

przeznaczonym dla bardzo bogatych biznesmenów 

Zmieniona też system generowania pogody, który 

ma teraz być bardziej realistyczny, bazujący na 

aktualnie panujących na zewnątrz kabiny 

warunkach atmosferycznych. Dodano też 

animowane obiekty na powierzchni ziemii wody (np 

samochody, statki, pojazdy obslugi technicznej na 

lotnisku etc.). FU 3 jest tworzony w kooperacji z 

Electronic Arts 



* LATAJĄCY TESTERZY 

Actwislon poszukuje testerów, maniaków symulacji 

lotu, którzy podjęliby się beta-testów ich gry 

(omawianej niedawna w CDAJ: Fighter Squadron: 

The  Screamn' Demons Over Europe 

Zainteresowanych odsylamy na firmowe strony 

LOLI) 

* NOWE SYMULATORY LOTU 
ze stajni Novalogic pojawią się już wkrótce na 

półkach sklepów. Są to F16 Multirole Fighter (40 

misji -+ edytor, wymagany akcelerator) oraz Mig- 

29 Fulerum (ponad 40 misji + edytor). W obu 

wypadkach atutami mają być realistyczne modele 

lotu 1 ponoć geniałna grafika. Niecierpliwych 

odsylamy na site'a Novalogic po więcej informacji 

* OPÓŹNIONE PREMIERY EIDOSA 

Coś się chłopaki z tej firmy nie mogą wyrobić z 

WZETANIYZEWEENZNEWAENN ICY 

Daikatana miala być w listopadzie, ałc jej premiera 

nie odbędzie się wcześniej jak pod koniec tego roku 

Omikron (action-adventure) byl zapowiadany na 

Gwiazdkę - będzie dopiero na początku przyszłego 

roku 

* KOMANDOS 
Gra Commandos: Behind Enemy Lines sprzedaje się 

jak cieple buleczki, dużo lepiej niż oczekiwali tego 

sami twórcy 1. W Lej chwili jest to najlepiej 

sprzedający się tytul w Niemczech, Francji, 

Hiszpanii oraz Anglii. A i jak na polskie realia schodzi 

an nad podziw dobrze 

< PREMIERA MANKIND 

Pamiętacie - pisaliśmy o tej grzew newsach miesiąc 

temu (gigantyczny internetowy RTS). Giera będzie 

miała swoją premierę w grudniu tego roku 

*CROC 2 
Znacie |uż tego sympatycznego jaszczurka (wersja 

męska od jaszczurki ;)) - nie mylić z Gexem! Jeśli 

tak, Lo ucieszycie się zapowiedzią drugiej części jego 

przygód. Nasz stworek tym razem musi przebrnąć 

przez wyspę pelną nieprzyjaciól, odwiedzając m.in 

miasteczko na Dzikim Zachodzie i... epokę kamienia 

lupanego (swoją drogą - ciekawa wyspa...). Data 

premiery jest nieznana, ale oto choć przykladowy 

WUKYACJA 

To gra chyba znana wszystkim tym. którzy grywali 
na automatach coin-up we wczesnych latach 80- 
KOLAWICZUUIGZEJCA NEK wszystkich 

a początku października 

18 Oceanem rozpoczyna 

się nowy sezon w naj- 

wspanialszej lidze świata - NHL. 

0 tym, że hokej jest najlepszym 

sportem nie muszą yta niko- 

go przekonywać. Pędobnie jak do 
tego, iż Seria EA Spofig pl. "NHL 
Hockey” jestob dakaż: 

dego fanatyka tego spór(l, 7 

ELD INGA MRÓZ 

Oczywiście EA Sports nie próź- 
nuje i już we wrześniu (ozna$żg Ą 
to, że w chwili kiedy czytacie £6 
słowa, ja prawdopodobnie stoj 
w kolejce przed sklepem - ELD 
powinien zostać nam zaserwos 

wany NHL 99. Jednak.ten tęfe 
min jest naszym zdaniem 
dzo niefortunny. (isa 
wrześniu dochodzi zewsze W” 

A> 
G3 © 

NHL do serii spektakularnych" |-- 
transferów i tym samym skła- 
dy będą trochę nieświeże. Po- 
dobnie postąpiono rok temu i 
np. "nasz" Mariusz Czerkawski 
był jeszcze w składzie Edmon- 
ton Oilers, a Oliwy i Sidorkie- 
wicza brakowało w N.J. Devils. 
Zresztą NHL 98 posiadał kilka 
innych wad (przynajmniej dla 
kogoś tak "pogiętego” na punk- 
cie hokeja jak my), ale mimo to 
na razie jest to najlepsza symu- 
lacja tej dziedziny sportu. 

NHL 99 ma być jeszcze lepszy, 
a czy tak będzie - to się okaże. 
Tradycyjnie już dzieło EA Sports 
będzie oficjalnym produktem 
NHL i NHLPA (NHL Players As- 
sociation, czyli związku hoke- 
istów), Oznacza to, iż wszyst- 
kie dane o zespołach, jak i za- 
wodnikach są prawdziwe. Cho- 
ciaż do "motion capture” wy- 

najęto raczej graczy kategorii 
G, bo Sillingera, Vanbiesbrouc- 
ka czy Naslunda trudno nazwać 
gwiazdami lub nawet Średnia- 
kami. Tutaj musimy dodać, że w 
NHL 99 znalazł się oczywiście 
nowy zespól (liga została po- 
większona do 27 teamów, a w 
ciągu najbliższych dwóch sezo- 
nów dojdą jeszcze trzy) - Na- 
shville Predators. Tyle ciekawow. 
stek "organizacyjnych". Na fa- 
kieś rewolucyjne zmiany WSz6- 
cie PA ńięma co 4* 
liczyć, bo sKoro=w=ŻapOWIE- 
dziach autorzy mówią "tylka? 
poprawięgiu animacji Nadal 
wszy GĘd:rzeczy safmej ma. 
być "c to obowiązek!). 
Twanze hokejstów, podobnie jak 
NALOB, będa dokładnie od- 
Z0POwane: Miejmy nadzieję, 

8 tak h buraków jak po- 
J 0, iż czarnoskóry Grier 

był czarny tylko z przodu, a kark 
mial biały. Interesuje nas tak- 
<e,jak będą ta abby, po- 
nietyaż te w NHL 98 nig były tak 
dokladne jak wtedy zdpowiada- 
no. Kinga _po”żóbaczeniu Ed- 
monton Goliseum stwierdziła 

MALY 
wówczas: "F***| Przecież u nas 
nie ma tych idiotycznych barie- 
rek”... 

Zmiany za to będą w samej roz- 
grywce. Przede wszystkim 
wprowadzone zostaną nowe 
zasady, czyli np. bramkarz ma 
mniejsze..pole (pąnqiętacie te 
|Q©£$0 %karyze interferance 
w NHIŚg8?) i pojawią się "vi- 
dea- jódge", czyli sędziowie, 
którzy przy pomocy zapisu wi- 
-deo rózstrzygają sporne spra- 
wy. Skffiijesteśmy bardzo.cie- 
kawi„4ek to będzie działała. Rqz- 

pbudówany został takżę'wariąnt 
trenerski. Autorzy jeszcze go 

„ prawda nie zdradzili odóskańca 
„ szczegółów na jeggitelnah, ale 
z przecieków słychać, iż bętźie 
on dość skomplikowany i nie 
pozostanie bez wplywu na po- 
stawę drużyny. Tradycyjnie (jak 
w każdym sequelu) zwiększony 
został Al komputera. Bramka- 
rze są jeszcze lepsi, gra ma się 
częściej toczyć za bramką, a 
walki "one on one” będą atrak- 
cyjniejsze. Poprawiano zacho- 
wanie krążka, bo szczerze mó- 
wiąc ten w NHL 98 miał niewie- 
le wspólnego z prawdziwym. 

Teraz nie tylko będzie natural- 
nie odbijał się od bandy, zawod- 
ników i pleksi, ale także jest le- 
piej widoczny i wydaje przy ude- 
rzeniu porządny dźwięk. Co do 
samego dźwięku natomiast, to 
ma być on przynajmniej równie 
doskonały co w poprzednim 
NHL Hockey. 
Z powyższych faktów wynika, iż 
autorzy NHL 99 przyłożyli się do 
pracy i postarali się o jak naj- 
epszą symulację hokeja. Cieszy 
nas to bardzo, bo do tej pory 
poza _nigliżńymi wyjątkami 
NHL 97 1 88) wszystkie kom- 
putepówe hokeje były badziew- 
nę: Miewielemialy wspólnego z 
Samym NHL. NHL Hockey 99 na 
pewno zdobędzie uznanie wśród 
graczy i krytyków, a na razie 
zakładam na siebie (ELD) jersey 
Czerkawskiego, odpalam NHL 
98... i... "Hello out there your 
on the gir, its hockey night ta- 
night! The whistle blows, the 
referee goes and the players 
skate down the ice..." m 

NHL HOCKEY 99 
EA SPORTS 
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kosmicznych strzelanin. Activision zamierza 

dokonać remake'u tego przeboju na kilka platform 

sprzętowych, w tym PG, PSX, Nintendo 64 i Game 

Boy. Ciekawostką jest fakt, że gra będzie 

rozpowszechniana na calym świecie - za wyjątkiem 

Japonii 

"FILM ANIU CZAYJ 

Scott Miller (szef Apogee/3D Realms) stwierdzi, 

Iż negocjacje dotyczące przeniesienia DN na ekrany 

kin praktycznie dobiegly końca rw ciągu najblizszych 

6 miesięcy będzie już wiadomo kto zrobi film, z kim 

w roli Duke'a | Kiedy nastąpi data premiery 

Ciekawe co na to konkurencja, która ciągle nie może 

się dogadać w kwestii ekra Ji Quake? Może to 

ich zdopinguje? 

Red Orb Entertainment zgodnie z obietnicami 

zamierza wydać Riven takze na plycie DVD 

Znaczącej poprawie ulegnie tam pra 

wszystko: grafika, sekwencje wideo or 

Dodatkowo znajdzie się tam 14-minutowy film 

opowiadający historię tworzenia gry. Planuje się też 

DVD-ową wersję The Journeyman Project 3 

Legacy of Time (również "dopieszczoną” pod wzg 

graliki I "wstawek" wideo] GEM.INI 

tematu | nareszcie stworzyło 
grę, którą wielbiciele Gwiezdnej 
Sagi jednogłośnie (bez względu 
na upodobania i animozje) 
okrzykną mianem Giery Co Się 
Zowie! Gra taka jednak musia- 

sporo tego. Jednak - czyżby 
niewielkie światełko w tunelu? 
- jstnieje szansa (jak na razie 
powstrzymam się od prób pre- 
cyzowania jak wielka), że - być 
może, choć nie liczę na to - jesz- 

cze w tym roku pojawi 
się taki Cud. Ów cud 
nosi nazwę Force Com- 

W grze Get Medieval. Smak stol tam na czele sług 

zla, A jest ich tak wielu (20 odmian), że jeden 

bohater nie da im stąd podstawą sukcesu 

WITECZEK HKO ENEA ETTW) 

porządku. Calość jest w 3D. Do wyboru mamy 4 

Więcej nawet - co pewien czas 
na widok takich dumnych za- 
pewnień w ciszy hali produkc... 
redakcyjnej rozlega się mój 
gorzki, cyniczny śmiech. 

Ale jednak gdzieś tam we- 
wnątrz mnie tli się (na przekór 
doświadczeniom) niewielka 
iskierka nadziei - chęć, by 
wreszcie LucasArts dorosło do 
podejmowanego przez siebie 

mander i jest... o dziwo 
- grą real-time strate- 

gy! 

Choć... cóż w tym dziw- 

MIEGOEWINYCN CHACIE CYC ZZ 

kl artefaktów do zdobycia. Wymagania są 

kcomne, ho wystarczy P-90 1 16 Mb Ram 

Producentem jest Monolith, gra powinna juz 

niedlugo ukazać się na polskim rynku! 

laby spełniać kilka dość poważ- 
nych ' wymogów. Przede 
wszystkim: musiałaby uwolnić 
się od śmieszności nonsensu, 
jaką nacechowana jest więk- 
szość produktów sygnowanych 
logo Star Wars; po wtóre - mu- 
siałaby stać się wreszcie czymś 
nowym, po trzecie - dawać 
równe Szanse świetnej zabawy, 
tak buntownikom, jak i Impe- 
rium; wreszcie: wyglądać "nie- 
co” lepiej od Rebellion... Hm, 

nego? Były już przecież 
symulatory, pseudo-sy- 
mulatory (symulatory 

symulatorów?), gry FPP, arca- 

de, strategie... Naturalnym 
wobec tego wydawać się może, 
że w swym dążeniu do wyeks- 
ploatowania (dodajmy: raczej 
tanim kosztem) tego, kto wie, 
może najobszerniejszego z te- 
matów, jak i również - miejmy 
nadzieję - do znalezienia wresz- 
cie recepty na sukces totalny, 
LucasArts odwołuje się do 
sprawdzonych już wzorców. 
Dobrze to czy źle - za wcześnie 
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oceniać. Tak czy owak jednak, 
Force Commander jest ATS- 
em. Uzupełnijmy: godnym (choć 
niezupelnie oryginalnym) przed- 
stawicielem swego gatunku. 
Co jednak dokladnie oznacza 
owo enigmatyczne sformułowa- 
nie "godny, acz nieoryginalny”? 
Ano nie mniej, nie więcej jak to, 
że znowuż LucasArts będzie 
próbować do maksimum wyko- 
rzystać to, co już jest. Ten dzi- 
waczny perfekcjonizm ma: się 
objawiać przede wszystkim w 
zastosowanych rozwiązaniach 
graficznych, wyśrubowanych 
do, jak mówią, "samych granic 
dostępnych obecnie technolo- 
gii”. Akcelelerowana (niestety - 
sprzętowo, cóż począć...) gra- 

fika, podobno na wcześniej nie- 
znanym poziomie finezji ma za- 
pewniać niespotykane dotąd 
odczucie realności wydarzeń. 
Hmm, spójrzcie na screeny. No 
i co? Rewelacja? Jak dla mnie - 
niezbyt. Sytuację jednak rato- 
wać ma floating camera (hmm: 
swobodnie unosząca się?), za- 
pewniająca - jakoby - istną po- 
tęgę doboru dowolnej perspek- 
tywy oraz kilku innych "szykan" 
- opcji śledzenia, orbitowania i 
tym podobnych. No no! 

Akcja Force Commander roz- 
grywać ma się na przestrzeni 
pięciu lat - równolegle do biegu 
wydarzeń znanych z dotychczas 
dostępnych części sagi. Szero- 

0, naprawdę szeroko, zakrojo- 
ne walki (single, Internet, sieć 
okalna) rozpoczynają się nie- 
dlugo po zniszczeniu Alderaan 
nota bene, największy błąd w 

dziejach Imperium) - przeklęty, 
przeklęty niech będzie Grand 
Moff Tarkin!. Następnie idą 
krok w krok ze zdobyciem Hoth, 
by zakończyć się gdzieś nieopo- 
dal dramatycznego - lecz 
śmiesznego w calym swym bez- 
sensie - zakończenia. Misje, ja- 
kim przyjdzie graczom stawić 
czoła, to m.in. konieczność za- 

łożenia bazy, przechwycenia 
bądź zniszczenia strategicznych 
jednostek i budynków, komplet- 
nego "zaorania przeciwnika sił 
wszelakich”, utrzymania pozy- 
cji do czasu zakończenia ewa- 
kuacji (coś jak scena ucieczki 
buntowników z Hath) and so 

on. Mają one być (misje, misje 
- nie "solony") pogrupowane - 
na podobieństwo Warcraft - w 
rozdziały, średnio po trzy zada- 
nia na jeden. Rozdziały z kolei 
składają się na kampanię, w 
której mamy brać udział z per- 
spektywy obydwu walczących 
stron: Sojuszu Buntowników, 
bądź Imperium Gałaktycznego 
(gracz wciela się w, odpowied- 
nio, leadera i commandera - 
tylko... co ma do stopni wojsko- 
wych tytułowa Moc?!). 

Tak nawiasem mówiąc - naresz- 
cie jakaś dobra wieść dla tych 
wszystkich, którzy urodzili się 
ze znakiem Tajnego Obrządku 
Imperatora z kosami i trójzę- 
bem na ręku: będzie można 
stlamsić bunt! A wracając do 

q 
i” 

NIKRAARKA) 

gry - co ciekawe: każdy ze 
wspomnianych rozdziałów ma 
miejsce w odmiennym świecie; 
wojna odnajduje swych wier- 
nych miłośników  (wyznaw- 
ców?) wszędzie, tak w znanych 
już lasach tropikalnych Yavin 4, 
na pustyniach Tatooine, polach 
Corelli, ale i "na nowych” rów- 
ninach Kessel (planety więzien- 
nej), oraz na... zapomnianej 
czapie polarnej znajdującej się 
w stolicy Cesarstwa - Coru- 
scant. Istotą gry jest (jak prak- 

tycznie zawsze) wydobywanie 
zróżnicowanych surowców, 
produkcja i późniejsze ukierun- 
kowanie sił zbrojnych (nigdy 
wcześniej nie widzianych czoł- 
gów; na marginesie - kiedy do- 
czekamy się Forcemech Gom- 
mandera? ;)) AT-AT (AlI Terra- 
in Armored Transport], AT-ST 
(AII Terrain Scout Transport), 
Y-wingów, TIE bombowców i 
wreszcie związanie walką prze- 
ciwnika... 

Tak nawiasem mówiąc: rzucam 
się w drgawkach, gdy czytam 
jakieś materiały - ob, chociaż- 
by recenzje gier - dotyczące 
Star Wars i widzę "Tie". Toż to 
skrót (od Twin lon Engine), a nie 
nazwa! No ale... Ogółem: gra 
zawierać ma w sobie ponad 
100 różnych rodzajów jedno- 
stek personelu, pojazdów, bu- 
dynków. Ha! Impressive, most 
impressive! ALE,.. czy to nie za 
mało? 

Góż, najwyraźniej ta dziwaczna 
(choć uzasadniona) nuta zwąt- 
pienia tak mocno wyczuwalna 
we wstępie polubila ten tekst 
tak dalece, że postanowiła za- 
mieszkać w nim całym. Innymi 
słowy: po prostu nie potrafię 
wykrzesać z siebie tyle nadziei 
i tyle entuzjazmu, by bezgra- 
nicznie zachwycić się Force 
Commanderem. Poza tym: le- 
piej przecież przeżyć miłą nie- 
spodziankę niż ewentualne bo- 
lesne (kolejne) rozczarowanie. 
I tym optymistycznym akcen- 
tem... D 

Force Gommanier 

LicasArls 

Znamy juz jej datę. Ponieważ tytuł i fabula do czegoś 

zobowiązują, autorzy postanowili wprowadzić grę 

do sklepów dokładnie w: Halloween - czyli 
CIRUREEEAYSOECZJCYEA 

Pisaliśmy z [bez zadnych dodatkowych 

szczególów), że kroi się nam gra RPG na engine 

Unreala. Dziś wiadomo, ze chodzi o Werewolf: The 

Apocalypse, firmy Dream Forge. Premiera w 

przyszlym roku 

IEECZEWOTANIK IW ZNZECYGWNWWOCIZA Z 

Storm Entertainment. dotyczącą dystrybucji ich 

gier (z Rainbow Six na czele) na terenie Europy (i 

yvznaczonych miejscach ;)] vw: paru innych w 

Westwood Studios poszukuje "partnera z dużym 

studiem" do realizacji filmu sf na motywach (SC!!! 

I skoro już jesteśmy w tych klimatach: w Tiberian 

Sun natkniemy się na głosy (a może i nie tylko) 

Jamesa Earla Jonesa (nie znacie gościa? - a czylm 

glosem mówi Darth Vader, hę?) 1 Michaela Biehna 

(Terminator, Obcy 2). Nieżle! 

wspomnieć o kolejnej świetnie się 

wiadającej gierce, czyli Kanaan (dość biblijna 

nazwa..). Kanaan to nazwa malej planety, 

teoretycznie "ziemi obiecanej dla kolonistów, a vw 

praktyce teren /00-letniej (1) wojny pomiędzy 

mieszkańcami Kanaan I tymi, którzy dotąd żyli sobie 

spokojnie na planecie Gamros. Wszystko naturalnie 

WEWYOYDNLEDIESZIEWICKZ OW EWNEKUZ 

(I) różne engine'y 3D, w za HMUCYWIEJH 

Dzięki temu gracz ma mieć niesamowelą swobodę 

ania się 1 dzialania tudzie. ZEW) 

wszystkich napotkanych obiektów (budynki, 

pojazdy, artefakty), a i sama grafika ma robić 

mocne ie. Dowyboru 10 broni (od pistoletu 

po dziala plazmowe | jeszcze lepsze bajery] 

Wszelako autorzy nieco poskąpiki amunicji, więc 

grzanie we wszystko nie ma sensu (tym bardziej, 

ze nie kazda broń w kazdej sytuacji jest efektywna] 

Ciekawostką jest tez Al wroga - on nie cz e) 

nas (tj. nie jest to jego jedyne zyciowe zadanie) 

Znudzony wyczekiwaniem może Sobie pospać. 

pogadać z kumplami, pograć w karty (co może się 

PAEWINWIEK CAT NZAYCZZYYNOKUY ZH 

ze ktoś pełżnie w jego kierunku. ..). Ba, będąc pod 

ogniem, wróg np. ukrywa Się za cialami poległych, 

a jeśli mają Lam swojego oficera, to zapewne szybko 

zapanuje on nad chaosem | zmontuje sensowny 

kontratak (i to nie na zasadzie kupą Ido przodu!” ) 

UCZ ENYTIENE MEMENTO CEN 

DEREWIECKI 

stosunkowo niedużych planszach), w tym tekże 

tryb "capture the flag 

hirmer 



;zard z Larrym 
JeStEm "— że gdybym zapytał o najbardziej CHARA 

wydaje się chyba - jeszcze - zrozumiały...), (ySiąe Qi 

7 wii zd PA BST WS | wnnśria | ją mi espero ch gości postanowi ostateGZW 

jedno slowo = LARI I no I nic dziw 1850, eZ ÓW ZA HWYzo ścią m i +. TERA 

królowej! Go fr ad panowie prodicene wieco W „dWjodp ... W każdymi jeni świetów... WIĘJ 

wąlniiwości M ma czymś więcej niż zaledwie (7) HerOMĄ GOY A 

- chciatbym zaproponować niewielką zabawę w kojarzenie, MIE, jarzenia - chotizi mi o to, BYŚ janni . WERONIKA, 

ogótki spróbowali dobrać spośród calej rzeszy komputerowych pian 
e. To "a tylko dlatego, : 

EM.INI 

le uwaga: to nie może być byle A zatem - Larry. (QB 
kto - to musi być mężczyzna: ktoś bardziej odpó 

spokojny (równoważący | idydaturą przem 

niespożytą energię bohaterki), bilnoś 

ustatkowany (ale po przejściach - 

tak, by nie można bylo go 

zaskoczyć czymś nowym), hmm: nieco starszy 

(aby pani L. zawsze mogla być pewna, że po odbicie charakter! 

powrocie da domu zastanie go w nim... - „nastrojowe” kasyno, Z08 

zapewne nie samego, ale cóż: nie można mieć Suit Larry's Cassino, Nie 
wszystkiego). Dobrze byłoby również, gdyby w ;) BTW: nie musimy się obawiać = LaPPy 

światach komputerowych nasz amant mia wypadł z obiegu: wszystko to jedynie 

znacznie dluższy staż - ot tak, by nasza Pani przerwie pomiędzy 7 a 8 - a właściwie 6 a 

wiedziala, że znajdzie w nim oparcie w tych częścią swoich przeżyć - tak nawiasem mówiąć 

wszystkich trudnych testach, jakim poddają ją „ósemka” nosi nazwę Lust in Space - czyżby 

okrutnicy z Eidos. | co? Znajdzie się ktoś, kto Larry wybierał się w kosmos? mój Boże, z jego 

spełni te - nie ukcywajmy: nielatwe, warunki? kondycją? 
- jest jeden. Co prawda nie 

Kasyno, jak mniema 

czytelnikom (choć j 
z autopsji - nie ff poniekąd = po 

kojarzy się raGze | prostu.w - nieudoln 
6 nas spory budynek zął fysunkowej 
milosnymi” (delikatnie rze ie | niezwykle elegancki w smokingach,  $ świątyni hażardi 
od początków wspaniał si k obiety w dlugich sukniach, rękawiczkach i 24 Larrego ÓW 

jako zabawki. ogromnyci ych | kapeluszach i tak dalej, Ltako | | = h hazard (z 

= — przeproszenie 
Uprawia się 

w.. i 
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rać można w przemilyf 

arzystwie partyjkę pokę 

Fsjach amerykańskich, © 

$0i, ruletkę; potracić ż6 

nych w naszej kultufź 

„ Czy wreszdjł 

ROULETTE 

gdieś w 

barach - 

króla Elvisa], 

Oczywiście 

też 

3 przepojona 
podtekstami 

natury 

jednoznacznie erotycznej (ale umiejętnie 

zbalansowanymi na granicy dobrego smaku). A 

wreszcie - oczywiście znana już z części 

poprzednich, a poprzez to dziwnie swojska - 

atmosfera... [choć zaznaczam - nie zwykłem 

bywać w takich miejscach! Co więcej: nawet nie 

wiem, gdzie ich szukać). :) ISIN 
interesująca tematyka 

» niezły zamysi 

« wszylko w granicach 

dobrego smaku 

|. wyszukany, niepośledni 
hiimor 

To wszystko jednak 00, napisalem jest jednak 

i NATAIUENE 

„Che, che - dopiero W | |» tmztzielczość (640x480) 
Ne Ńozwać takim, jaki | | * wstazany tsięn do 
dzieć Sieci 

ka ti „Sl OWEN 
je udał w zde wóa dk) lelefnn ;) 

1 |Blol=ja(=F 

Lystyczny” i... rzucasię |. 

| przyznać, że kiedygra | 
program nagle staje Się znacznie 

* s 

No tak. Pochwalić jednak czy zganić? Chwalić za 
pomysl, chęć kojarzenia samotnych, 

integrowania obcych sobie z początku ludzi, czy 

też ganić za... dokladnie to samo? Warczeć na | rez wejść do baseniku, gdzie cztery urocze 
to, że gra - w sytuacji niedostępności Sieci - przeciwniczki rozdają karty. Sami rozumiecie... 

jest baaardzo zubożona, czy poglaskać po głowie m 

za nowoczesność i „przyszłościowizm”? 

Wreszcie - obrugać za wciąż „śliską” (sex i 

hazard) w Polsce tematykę (choć zastrzegam: 

w Leisure Suit Larry's Cassino NIE MA niczego, 

co można by pokojarzyć z pornografią - to nie 

Sexy Empire!), czy cieszyć się, że zostaly one j 

podjęte z charakterystycznym dla Larry'ego g 

3a ESSE 
bardziej obszerny! Oto nagle zaczynają działać 

wszystkie niedostępne wcześniej lokacje - 

restauracje (różnych kategorii), sale „do 

opowiadania dowcipów" (zastosowano podział 

na dwie kategorie: otóż: dowcipy - . 

nazwijmy je przyzwoite opowiada 

się w Clear Comedy Club; |) 

świńskie natomiast, cieszące się 

zwykle znacznie większą 

popularnością - w Funny Comedy 

Club), pomieszczenia „do.gier i 

zabaw” (Say What? czy Pickup 
Master). Celem zabawy jednak, tym 

nadrzędnym, więcej: jedynym, 

jest... zabawa sama w 

sobie! Poznawanie 

nowych ludzi, wspólne 

„napychanie się” 

wirtualnym żarciem 

Serwowanym w 

jadlodajniach, rozmowy, 

dyskusje, kłótnie, 

obdarowywanie się 

prezentami, kupowanymi za zdobywane w 

trakcie gier Larrybucksy, wreszcie niewinne (i 

„niewinne”) flirty... 

Te ostatnie zresztą można zakończyć bardzo 

przyzwoicie - biorąc z wybraną/wybranym 

wirtualny... ślub (1) w kaplicy o wiele mówiącej 

nazwie: Quicki-Wed Chapel. Słowem - w Kasynie 

jest wszystko, co tylko mogło przydać się do 

stworzenia nastroju świetnej „sieciowej”, 

ŻYWEJ zabawy. 

wdziękiem? To pytania, na które należy 

odpowiedzieć samemu. Ja nie wiem. Umywam 

ręce. Aby jednak móc to zrobić, muszę jeszcze 

Producent: 
Sierra OnLine 

z 
Windóws 95, P-90, SVGA, 
GDx2, 16Mb Ram 

WYŚCYMI Projęśi 
tel.(022 250703) 

t: http://www sierra.com 

m MM = =>. 

LEA 



=== | 34 | 

Zapewne nieznacznie (0 ile w ogól) pomylę się twierdząc, że w pamięci (i sercu) każdego Z nas na 

Tawsze zarezerwowane jest miejsce dla tej pierwszej, jeszcze nowej, świeżej, „tej zdziwionej, która w 

całym niebie nie zna innych upojeń oprócz samej siebie”, tej wreszcie (choć mowa wciąż o tym samym), 

która niejednemu z nas otworzyła oczy na świat... Nie sposób zanegować, że tej pierwszej, calkowicie 

wlasnej, samodzielnie poznanej... gry się nie zapomina! Przyznać to musi każdy z nas - każdy z graczy. 

EM.INI 

ez obaw jednak, gdyż - po troszę 

wbrew wcześniejszym słowom - nie 
zamierzam zamęczać was 
wspomnieniami. Wspomnieniami, 
gdyż Ta Moja Pierwsza to czasy dość 

odległe - o, jakże to bylo dawno 

temu! Jeszcze w epoce, gdy posiadanie 
Commodore 64 było podstawą autentycznej dumy 
i... odwiedzin tabunów znajomych, którzy zwabieni 

„techniką” Ignęli do niego niczym misie do miodu. 
Tak było. Ale nie o tym miałem - taką PRAWDZIWĄ 

[MAU 

pierwszą, ogromną i skomplikowaną grą, która 

obecnie stanowiła wenę i muzę podczas pisania 

wstępu było UFO: Enemy Unknown. 
Ta strategia (choć jej równorzędną strategicznej 

część stanowi rozgrywana w systemie tur 

taktyczna walka), która zachwycila mnie tak 

dalece, że po dziś dzień nie mam serca usunąć jej 
z dysku. Aż śmieszne, gdyż od tego czasu zdążylo 

już upłynąć kilka, to gorszych to lepszych 
„growych” lat, w ciągu których ukazaly się 
młodsze siostry tego programu - X-Com: Terror 
from the Deep, nieszczęsne X-Com: Apocalypse, i 

LL USIOAWACRAACH 

X-00m 

» najogólniej: (0, Co 
wspólne catej Selli 

NAWIEW 

« model [atu 

« wrażenia związane 

zwalką (w tym problem 

j0y'a) 
= leelingkol pięćdziestatych 

+ krak klimalu zagrożenia, 

zaszczucia, LeZCElO- 

wości dzialań.. 

|BlelzJa(=|F 

pojawila „wariacja na 

temat", w której bardzo 
swobodnie potraktowano 

„rodzinną tradycję” - X-Com: 

74 
z €> 

TERCEP TO! 

Interceptor... Zresztą: saga trwa - przecież 
nawet teraz w Microprose trwają prace nad 

kolejnym tytułem nawiązującym do nazwy X-Com - 
FPP opartym na engine Unreala: Alliance. A ja? Ja 
wciąż walczę w barwach X-Com, ale nieodmiennie 

ze stareńkim Wrogiem Nieznanym. 

No - nie zawsze. Ostatnimi bowiem czasy, a 

ściślej: w przeciągu ostatnich kilku dni 

przesunąłem się na czasowej osi, na której 

punktami są wyznaczone, pokrewne przecież 

sobie tytuły, w przyszłość - przyszło mi bowiem 

zapoznawać się z grą, której tytul już raz się w 

tekście tym pojawił - z X-Com: Interceptor. Już 

teraz jednak przyznać muszę, że produkt ów choć 

z jednej strony zaspokoił mój „ekskomowy” głód, 

to z drugiej... No cóż - nie ma co ukrywać - 

sprawił mi zawód. Nie wszystko w nim bowiem 

jest takie, jakie być powinno, czy raczej: jakie 

chcialoby się by bylo. Przypatrzmy się jednak i 

oceńmy elementy składowe giery po kolei, w 

porządku i dyscyplinie, z jakich słyną elitarne 

(bądź co bądź) oddziały określane wspólną nazwą 

FZENNNNNTNESENGESĆ 



Y-Com. (Która to nazwa - nawiasem mówiąc - 

jest skrótem, jego rozwinięcie to | 

Gxiraterrestrial Combat - Walka Pozaziemska). 

No - teraz będzie zupelnie tak, jak w ogranym 

zwracie - „mam dwie wieści: dobrą i złą; którą 
chcecie najpierw?” Gra bowiem bezsprzecznie 

ma dwa bieguny - calkiem dobry i calkiem zły; i 

kińry ma iść na pierwszy ogień? Jako jednak, że 

nikt zapewne nie jest w stanie odpowiedzieć na 

siożąco (tak, bym mógł usłyszeć i dostosować 

się - piszę jednak troszkę wcześniej niż możecie 

przeczytać), sam zdecyduję - zacznijmy od bad 

hoy, Mlelbiciele X-Com i tak nie przeczytają 

[aj recenzji do końca (pewnie nawet nie widzą 

Mak slów - dość trudno czyta się, biegnąc 

zarazem da sklepu z softem, nieprawdaż?), 

Sn zaś innym natomiast należy się 
MZBĘU ata 

"rzykro mi ta mówić, ale moja ukochana seria 
Uajvyrazniej rozmienia się na drobne. Wygląda 
na ta, że skądinąd rozumni ludzie z Microprose 
ulegli powszechnej obecnie w USA (i chyba-już 
nie sa 0 tam. .) tendencji do wykorzystywania 

awizonych wzorców, przy - zarazem = £ak 
zaawansowanym „rozwadnianiu” treści, By 
mogla ona wystarczyć na jak najdlużej. Jak 
bowiem inaczej nazwać ideę skoncentrowania 
SIĘ na jednym, w dodatku wcześniej w zasadzie 
Mheistotnym dla gracza, wątku - walki „o nie: 
zostanie St traeonytii "2 Właściwie nie byłobyw 
/m niczego niewłaściwego - taka mocna 

kówa” odpowiedź na-qiewątpliwe 
Natia (che che) LucasArts w 
Vinulatorów Kosmicznych”. Ale... 
takie podejście sprawdziloby się 

tylko wówczas, gdyby ów 

symulator został 

zaprojektowany i wykonany 

w odpowiedni sposób. A, 
niestety, nie jest, 

Dowody? Zacznijmy może 

od oprawy wizualnej pola 

bitwy, X-Com: Interceptor 

wykorzystuje (nie da się 
ukryć!) możliwości 
Direct3D i akceleratorów 

grafiki, ałe - niestety - w 

sposób zaledwie poprawny. 

asuwa się pytanie: 

dlaczego twórcy nie poszli o 

ten przysłowiowy krok dalej 

i nie dali graczom (jakby nie 

bylo - swym klientom) 
CZEgOŚ, co stałoby się 

„symulatorawym 

Unrealem"? Wprawdzie w 

EE 

tej grze istnieją Morowe gwiazdki i świetlne : 
efekty używania broni. dynamicznie liczone 4 

35 KSS 
stało się zbyt odlegle od przytłaczającego klimatu 

grozy dominującego w dwóch pierwszych 

częściach sagi, Zresztą - zdaje się, że recenzenci 

wskazywali na ów - ich (slusznym) zdaniem - 
mankament już w przypadku „Apokalipsy”, 

Na cóż, przejdźmy dalej - przelączylem tryb 

wyświetlania kokpitu na dający znacznie większe 
pole widzenia (i znacznie mniej irytujący) i 

chwycilem za joya (ForceFeedback - gdyż gra 

obsługuje ten standard, tyle tylko, że w iście 

szczątkowej formie). |... zbladlem po raz wtóry! 

Oto bowiem mój delikatny skręt zmienił się w 

brutalnie energiczny zawrót bojowy! W czym tkwi 
problem? Otóż programowa czulość manetki jest 

nazbyt wysoka, Co gorsza jednak, mimo suwaka w 

opcjach, teoretycznie odpowiadającego za tę 

wartość - nie sposób jej sensownie zmienić! 
Efektem takiego stanu jest alternatywa: albo 

latamy baaardzo delikatnie i nie nadążamy za 

niesamowicie (również nazbyt] szybkimi i 

zwrotnymi „talerzami”, albo - grając normalnie i 

„| nadążając son a małeńkie cele. Tak 
nawiasem wiąc;. nie rozumiem również kwestii 

10% 

światła i nawet efekty eteczkowej, „ale tonie | możliwości ciągu Maszyn - - tak naszych, jak i 
jest ta wirtuozeria, której. em = to 
„zaledwie! wytwór rzeniji Czy |- jek na 
moje oczekiwania - zbyt ję A 
wizualia jednak nie są jeszoze wcałe złe, ba! - 
porównaniu do jstoty symułacji, „modelu uf h 
stają się:wręcz wspaniałe (choć daleko im do 
chociażby Conflict: Freespace...!). To bowiem 
dopiero model lotu:(i walki) oraz wyjątkowe 

udziwnienia znacznie zaniżają ocenę ogólną gry. 0 
jakich znowuż udziwnieniach mówię? Ano 
wyobraźcie sobie kokpit rzekomo najlepszego 
ziemskiego myśliwca (Lightning II), który w swej 
istocie jest niczym innym jak kabiną... jakiegoś 
amerykańskiego samochodu z lat 
pięćdziesiątych!!! Zludzenie jest pelne - 

prostokątna przednia szybka (fatalna 

widoczność), wsteczne lusterka (!!! - a przecież 

istnieje coś takiego jak sensory!), naklejka z 

napisem „Hamuję dla Sectoidów”,., To 

wystarczyło: zbladłem:isam już nie wiedziałem, 

czy roześmiać się, czy (raczej) rozpłakać. Na 

icość bogów - przecież to nie ta gra, nie ten 

eeling! Ja rozumiem (choć nie pochwalam! 

ciągoty twórców w kierunku „słodkichi| 
pięćdziesiątyche, ale - no to już nazbyk 

| wroga. Wszystkie onie bowiem potrafią zatrzymać 
Się 1 osiągnąć prędkość maksymalną w przeciągu 
piewiar ygodnie krótkiego odcinka czasu! Obcy 
zresztą skrzętnie tę. zdolność wykorzystują - nie 
Śmiemzatem polecić gry w jakikolwiek inny 
sposób niż za pomocą joya z przepustnicą! 

| wreszcie ostatnia z palących kwestii walk - 

stosunek liczbowy stron: Otóż nie zdarzyła mi się, 
RW ay było więcej niż siedmiu! Co zaś 

m wiąże; osiągnięcie stanu pięciu 
| Lotkanyów obsadzonych doświadczonymi 
pilotami w czasie wykonywania misji wręcz 
owarantuje zwycięstwo, Inna rzecz, że - jak 
wynika z powyższego - wywalczone praktycznie 
przez Skrzydłowych. Słowem; model latu i ogólne 
odczucie (KLIMAT) walki w niczym nie 

przypominają tego, którym mogli rozkoszować Się 

milośnicygier tego pokroju chociażby w TIE 

Fighterze. 

Smutne? Właśnie tak. Dlatego też, dla 

enia nestrojów, od teraz będziemy 
jeię W IntercepĘofa od drugiej = tej 

strony. NaSzczęście również i w 
= 

= LUUGAUEJ 



tym PR 
nawel 

Ano £) IM 
przyjdzie Graę 

w trakcie KolEJM 

Granicy. Dodatkowo na pewno ciekawy jest fakt, 
że chronologicznie wydarzenia opowiadane w 

razem jednak konfliKOĘ strzeni | JE 
kosmosu, a ściślej: w miejsću określanym mianem | 

PA 

Interceptor'(„X=Gom IV"] stoją „nieco” wcześniej 
niż wcześniejsza (dla na okali 

Tym, co sprawiło, żelu 
swą falą planetę, było nadmierne | 

splostowapie i coraz baqdziej dotkliwy brak 
ów. Tó wiaśnie w ich poszukiwaniu 

Suki wyruśżjiy w Kosmos.i 
Ma Branicy natknęły się na nie, 

Je Mddnież - jakżgby inaczej - 
na stare | e odpartego 
już web aba Wa 
wiedzieć ni p» 

2 

niecne, Nap 

swoje prawo do istnienta. Po raz trzeci do 

dyspozycji X-Com postawiony zostaje cały ziemski 
potencjal tak w sprzęcie, jak i w ludziach, znowu 
na konta organizacji zaczynają splywać wplaty 
dokonywanie w celu pozbudowy zaplecza | narzędzi 
działań. Różnice w stosunku do części 

poprzednich = mimi Bją - nie są istotne: tak 
jak tam braniliśm j Obcych państw 

Braz uło. 

(nic dziwnego W 

takich warunkach 
na walkę w Ę 

samo - znowu 
różnią się 

szczególy, gdy 
zamysl ogólny 

pozostaje bez 

zmian. Pozostały 
zatem tak badania 

naukowe (tu 

chybiony skądinąd 

pomysl ściągania 
danych z Ziemi), 

konieczność 

produkowania 

MERU 

ALPHA CIRCINUS 

” 

ORI-SEEKFRS 

[nie niezrozumiale 
a, 2rozumigle natomiast 
zekazy, wygląd 

bych). Są i jednak 
Miez Składowe ogólnego 

wizerunku gry, które podobać się 
Wręcz nie mogą (przykładowo: 

„problem wspomnianego 
dowńłoadingu - miesiąc na przekaz 
to sparo...). Jaka cyfra zatem 
będzie najodpowiedniejsza dla 
zobrazowania poziomu tak formy, 
jak I treści X*Com: Interceptor? 

A ace jest 
o nzęc 4 szóstka, Ale z tą oceną kłóci się 

SATURDAY dusza zadeklarowanego X-Com-fila. 
JAN 08, 2062 Więc jednak - siedem. Ale zwróćcie 

uwagę - to opinia maniaka: 

— ——— = = = = — — = = = —] = = — =] 
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A tek swoją drogą - twórcy sagi X- 
Com najwyraźniej próbują wszelkich 

możliwych sposobów, by dotrzeć ze swymi 
żrealizowanymi ideami do jak najszerszego kręgu 

graczy, uszczęśliwiając maksymalną ich ilość. Były 

już strategie, jest symulator, będzie FPP Co dalej? 
Nie wiem, marzy się jednak powrót do korzeni: 

może taka polączona 1-nka i ć-kaą Oczywiście w 

lepszej formie, większa, bardziej skomplikowana... 

Znając jednak życie, bardziej prawdopodobne 

wydaje się coś na kształt Tom Glancy's Rainbow 
Six. a 

Producent: 
Microprose 

Dystrybutor: 
IPS 

Internet: hllp://www microprose.com 
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„Jest rok 2050. Rok wojny, głodu i plag... 

Przeżyć a Ziemi mogą jedynie plemiona, które 

rięzym starożyłae koczownicze ludy przemierzają 

jnistykikć SZARY, wałczą 0 resztki zasobów 

potwratnych i ukrywają się przed potężniejszym 

wzępiwuikiem. Ten Świat już od dawna umiera: 

luj wojny, skażenie Środowiska, 

ezelutnienie spowodowały kalastrolę 

chałągięzią, w wytiku której zmariy miliarty 

ludzi, x" Niękdlna planeta” tata się jałowym 

tawadkien skady. Resztki hidzi toczyły ze Sobą 

wowewę Hitezy 0 panowanie nań tym przegranym 

świat... 

--— CZARNY IWAN 

ikersi palą i grabią, Cyborgi 
kontynuują badania i niszczą 

* wszystko wokól, Enforcers 
podtrzymują resztki prawa, 
pierwotni Amazons żyją z tego, co 

- zabiorą pokonanym nieprzyjaciolom, 
- Death Cultists swoimi potwornymi 

pojazdami taranują wszystko na swej drodze. 
Przyszłość Imaluje ciemne kolory zła, czasy, w 
których śmierć czyha na każdym kroku... 

Tribal Rage ze stajni TAŁONSOFT opiera się na 
starym jak RTS-owy świat schemacie. 
Wydobywalny surowce, budujemy kolejne 
budowle i tony "mięsa armatniego”, by pokazać 
wszystkim dookola, kto tu rządzi. TR nie jest 
jednak kolejną grą wytloczoną według tego 
samego, mocno już zużytego wzorca. Przede 
wszystkim zabawę rozpoczynamy od wyboru 
jednego z sześciu ugrupowań. Każda z nacji ma 
zupełnie inne możliwości penetracji, walory 

bojowe, konstrukcje naziemne i broń 
(troszeczkę podobnie jak w Starcrafcie). 

Cyborgi 
dysponują 
najlepszym 
zapleczem 
technicznym i 
najszybciej rozwijają nowe konstrukcje bojowe : 
(są to w polowie ludzie, a w polowie sztuczne 
implanty]. Bikersi pędzą przez pustynie na 
swoich motorach, są mało zdyscyplinowani, ale 
za to ich maszyny są bardzo szybkie. Z kolei 
Amazon to horda pierwotnych ludzi, którzy 
poruszają się i walczą na dinozaurach (a skąd ci 
one?!], natomiast Trailer Trash chcą po prostu 
żyć jak im się podoba i boleśnie przekonują do 
swojej filozofii każdego napotkanego gościa. 
ajwiększy popłoch wśród plemion sieje jednak 

armia Death Cultists, Jej członkowie dysponują 
potężnymi, opancerzonymi ciężarówkami i 
urgonetkami, którymi niczym stado bawolów 
pędzą wszystko i wszystkich przed sobą, 

Odpowiedni wybór o tyle jest istotny, że każda 
acja wymaga zupełnie odmiennej strategii gry, 

którą musimy po prostu poznać, by wygrywać 
Warto podkreślić, że istnieje wiele sposobów na 
pokonanie przeciwników. Misje są zróżnicowane 
i ciekawe, co nie zawsze się w RTS-ach zdarza. 
Warto ukończyć grę każdym plemieniem z 
osobna, rozgrywka na pewno nie będzie 
wyglądala tak samo, tym bardziej, że oddziały są 
odmienne nie tylko "graficznie", ale także pod 
względem sposobu swojego "zachowania", 
Zresztą nie tylko o zdobycie nowych terytoriów 
tutaj chodzi. Gra zostala tak pomyślana, że 
zagarnianie nowych ziem jest tylko polową 
sukcesu i na tym nasza misja nigdy się nie 
kończy. W każdej chwili możemy spodziewać się 
na 
zdobytych i 
zajętych 
terytoriach 
wrogich 
gangów, 
które będą 
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» wprowadzenie do gly 
sześciu naprawdę 

nimiennych nacji 

» potworna mywalność 

uniemożliwiająca 

GCK 

kompka 

Interesująca pralika 

NAIGWIENE 

« nieco zbył stonowana 

mizyka 

« piezbył intełesujące 

amimacje wybuchów 
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atakowały calymi grupami, aż do totalnego 
zwycięstwa. Nie wystarczy więc umieścić w 
danym rejonie kilku żołnierzy i spokojnie 
prowadzić kolejne kampanie. Po wygranej bitwie 
należy się ufortyfikować, ustanowić odpowiednio 
liczebne patrole, przygotować i wyćwiczyć 
kolejne oddziały, co wymaga czasu i 
adpowiedniego zaplecza, które też musimy 
rozbudowywać. Tribal Rage jest więc "strategią 
czasu rzeczywistego”, ale zarazem interesującą 
grą taktyczną, gdzie niewielki błąd może 
spowodować katastrofę i niechybną porażkę. 
Zarazem zmusza gracza do dokładnego 
zaplanowania ofensywy, która w innym wypadku 
po prostu się nie powiedzie. 

W menu gry możemy viybrać pojedyncze misje 
ub kampanie. Ta druga opcja pozwoli nam 
jednak zderzyć się z wszystkimi ugrupowaniami 
występującymi w grze. Co ciekawe, zdarza się 
nawet, że przeciwnicy zawierają krótkotrwale 
przymierza i atakują w tym samym czasie 
wspólnego wroga. Mimo że gra nie należy do 
najlatwiejszych, średnia rozgarnięty 14-latek 
bez obrazy!) powinien sobie z nią poradzić. 
Bardzo dobrym rozwiązaniem jest natomiast 
umieszczenie na plytce edytora gry i jednostek. 
Przygotowanie własnej misji za jego pomocą jest 
ziecinnie proste, a możliwość samodzielnego 

zdefiniowania parametrów żolnierzy i miejsca 
akcji daje sporo satysfakcji. 

Grafika w hi-res, wyraźne, duże jednostki i 
interesujące, "realne" mapy są na pewno 
dużym autem Tribal Rage. Podobne wrażenia 
miałem kiedyś grając w Dark Colony, różnica 
polega jednak na tym, że w TR nie ma podziału 
na noc i dzień - a szkoda. Kolejnym plusem TR 
jest muzyka, która we właściwy sposób 
ksztaltuje atmosferę zabawy; wprawdzie 
mogłoby być w niej nieco więcej mocnych, 
dramatycznych uderzeń (przede wszystkim 
podczas bitwy), ale zdaje się, że nie można mieć 
wszystkiego naraz:], 

Tribal Rage opiera się na znanym i 
wypróbowanym pomyśle zniszczonego świata 
przyszłości (podobne klimaty towarzyszyły nam 
m.in. w Fallout), jednak dzięki kilku 
nowatorskim, świeżym pomysłom, gra jest 
bardzo interesująca i naprawdę ciężko od niej 
się oderwać. TALONSOFT pójdzie zapewne za 
ciosem i niedlugo zaprezentuje graczom kolejną 
wersję Tribal Rage. Jak na razie o ich pracy 
można mówić w samych superlatywach i to jest 
chyba najlepsze... || 

: A Producent: || a <4 . 
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U dołu: 
Skoro czlowiek czlowiekowi 

wilkiem to czym wilk 

wllkowi? 

Symulatory kojarzą m nam się AE 1 grami 

imitującymi prawdziwe wrażenia w kokpicie 

samolotu lub samochodu, od biedy można również 

2a takowe uznać i gry sportowe. Go byście 

jednak powiedzieli na symulację watahy wilków?! 

INQUISITOR 

łaśnie taka nietypowa 

produkcja powstała ze 

współpracy Defenders of 

Wildlife i Advanced 

Productions. Defenders of 

Wildlife jest organizacją na 

wzór Greenpeace, prowadzącą dzialania na 

szeroką skalę, dotyczące zagrożonych gatunków 

zwierząt. Glówna siedziba DoW, które istnieje 

+ © = i a 
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KIEJGLIE 

= Dryginalność! 

« Dużo interesujących 

filmów 

Nimi ł 

« Ziyl ubogie scenerie 

« Slata optymalizacja 3Dfx 

Niedopracowane 

„moiłele” wilków 

|Bfel-jar= 
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od 1947 roku 

| znajduje się w 

Cooke Gity w 

Montanie, 

natomiast 

swoje akcje 

organizacja 

przeprowadza 

przede 

wszystkim na 

obszarze 

Yellowstone National Park, gdzie znajduje się 

również unikalna na skalę światową hodowla 

dzikich wilków. Ta właśnie im poświęcony jest 

ten specyficzny „symulator”, który ma za 

zadanie dotrzeć do młodzieży i pobudzić w nich 

świadomość ekologiczną oraz zainteresowanie 

zagrożonymi gatunkami zwierząt. 

Sam program składa się z dwóch zasadniczych 

części. Pierwszą z nich jest almanach 

zawierający szereg bardzo interesujących 

danych dotyczących wilków. Poczynając od 

dokładnego opisu rodziny, W której znajduje się 

ten drapieżca (pies, kojot, 

poprzez dokladne informacje 

rozmnażania się, zachowania, WG 
fizycznych, metod polowania 

dzikim ok. 10-12 lat, ciąża trwa 

zdarzają się osobniki nawet dwu 

ważące do 80 kg!), aż do historii ich 

wyniszczania przez człowieka i danych o obecnej 

liczebności na świecie. Wiedza ta została 

posegregowana alfabetycznie, ale dziwi jednak 

brak indeksu. Informacji jest naprawdę sporo i 

ręczne wyszukiwanie danego tematu staje się 

dość uciążliwe. Dodatkowo na płytce znajduje 
sięsrównież kilkadziesiąt klipów filmowych, na 

które składają się przede wszystkim sfilmowane, 

charakterystyczne zachowania wilków w ich 

naturalnym środowisku, jak również wywiady ze 
światowej klasy specjalistami. 

Drugą część programu stanowi symulator. Jest 

to jedna z oryginalniejszych produkcji, jakie 
miałem ostatnio przyjemność widzieć i 

testować. Po uruchomieniu aplikacji pojawi się 

specjalne okno, w którym wybierzemy członków 

stada. Trudno zdecydować, która morda jest 

ładniejsza, ale nie to jest najistotniejsze. Przede 

wszystkim musimy tak dobrać członków stada, 

żeby zwierzęta mogły bez problemu ze sobą 

koegzystować. W programie uproszono nieco tę 

relację, a gracz musi jedynie pilnować, aby np. 

wataha miała tylko jedną „alfę”, to jest 

najsilniejszego wilka, przywódcę. Kiedy już stado 

„będzie gotowe”, pozostaje nam zdecydować 

się, czy chcemy grać w misji pojedynczej, czy 

kampanii. Niezależnie od wyboru pojawimy się 

po chwili na trawiastej równinie. Wcielamy się 

wówczas w skórę przywódcy i to od nas zależy 

przetrwanie stada. Na pulpicie gry znajduje się 

kilka paneli. Przede wszystkim dwa okna z 

symbolicznymi znakami obrazującymi taktykę 

ataku lub ucieczki, Jeżeli na horyzoncie pojawi 

się zwierzyna, w zależności od sytuacji, 

ukształtowania terenu, musimy zdecydować, jak 

ją podejść. Nie wystarczy bowiem rzucić się np. 

na jelenia i liczyć na lut szczęścia, Jeżeli atak się 

nie uda, zmarnujemy cenną energię i zginiemy... 

Konieczne jest więc podejście zwierzyny i 

wlaściwe rozlokowanie członków stada. Jest z 

tym sporo zabawy, a zarazem można się wiele 

dowiedzieć o sposobie zachowania i polowania 

wilków. W grze znajduje się kilka rodzajów 

zwierzyny lownej, poczynając od zajęcy, poprzez 

jelenie i inne kopytne aż do... niedźwiedzi! Tego 

ostatniego zwierza nie da się jednak upolować. 

Jest tak silny, że walka z nim może skończyć się 

tylko w jeden sposób. Jeżeli nie zastosujemy 

strategii defensywnej, na pewno dogoni stado i 

je 

LL 

je rozbije. Jest tu jednak pewna nieścisłość, 

Zaatakowany niedźwiedź rzeczywiście wściekle się 

brani, ale nie zanotowano, aby nie niepokojony, 

sam z siebie atakował watahę wilków! Mimo 

wszystko to nie niedźwiedź jest 

najniebezpieczniejszym przeciwnikiem. Niekiedy 

wataha musi przedostać się przez tereny » 

zamieszkałe przez człowieka, by wejść na obszar, 

gdzie znajduje się zwierzyna tławna. Po drodze 

może nawet zabić krowę lub kurę, ale jeżeli 

spotka człowieka... zazwyczaj kończy się to dla 

naszego stada tragicznie, a my musimy 

rozpoczynać grę od początku. Na szczęście na 

panelu gry znajduje się również coś jakby radar, 

który symbolizuje wilczy zmysł powonienia. 

Dodatkowo jest również kompas, a pod 

przyciskiem TAB mamy cały czas mapę lokacji. 

Jeżeli więc „poczujemy człowieka”, zawsze 

zdążymy się ewakuować, chyba że ... nie można! 

Oprócz okna akcji należy także cały czas 

kontrolować poziom czterech wskaźników 

symbolizujących zmęczenie przewodnika, głód 

itd.; powyżej tych danych są jeszcze dwa akienka, 

w których znajdują się punkty zdobyte za 

pokonanie kolejnych przeciwników, oraz ilość 

złowionej zwierzyny. Co pewien czas stado musi 

również wracać do nor, by odpocząć. Cel gry jest 

prosty. Musimy po prostu przeżyć i zapewnić byt. 

stadu. Gdy się to uda, będzie się ono rozwijać i 

przetrwa... | 

Gra obsługuje akcelerator graficzny, dzięki czemu 

możliwe są takie efekty jak rozmycie tekstur i 

mgla. Mimo wszystko wygląd wilków pozostawia 

nieco do życzenia. Są one po prostu za bardzo 

klockowate i poruszają się nienaturalnie. Scenerie 

z kolei są nieco zbyt puste, można odnieść 

wrażenie, że wilki żyją tylko na stepie. Dodatkowo. 

niezbyt popisano się, jeżeli chodzi o optymalizację 

obslugi akceleratora w wypadku bitmapowych 

fragmentów scenerii. Każde drzewko wygląda 

jakby ktoś niedokładnie wyciął je z papieru. Nie 

jest to najszczęśliwszy widok i odbiera realności 

grze. Poza tymi, dość istotnymi niedoróbkami, nie 

ma tu większych blędów, Zabawa jest nawet 

dość wciągająca, a przełle wszystkim pozwala | 

uzmysłowić sobie jak trudno jest przeżyć dużym 

drapieżnikom. Zdaje się, ze o taki efekt chodzilo 

właśnie ludziom z Defenders of wikdlife. Jeżeli 
tak, to na pewno, osią jnęlis vó jc „ 

Producent: 
Defenders ol Wildlile 4 
Adrdncad Produciions rk. 

| b ; 
kJ 
Wyka Dystrybutor: 
P90'16 MB. Windows 95, Delenders of Wildlile 8 
SVGA, karla muzyczna, COx4 | Advanced Productions 

Internet: hip//wów delendars.org 
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Kł arty ELE ZACZ NICE 

Pi | NZUEEA APIC 

POUOZNYNICWIACH 

- CD-ACTION 
„komplety PEC CWASINII Zz 

wystarczy, że wytniesz kupon konkursowy 
znajdujący się na okładce CD-ACTION 

(nurnery od czerwca do października) oraz 

| 5 kuponów konkursowych znajdujących 
| się na zeszytach UNIPAPU Strzegom 

Komplet kupo- 
nów (5+ 1) wyślij 

| SER [COMPUTER GAMES 

(COM PUTEF 

Ma Batlies ol OW IM 201 mily 

150 Strzegom ul. Leśna 1, zdopiskiem 
"Graj z naszymi zeszytami”. Termin 
'iadsytania kuponów konkursowych 
blywa 15 listopada 1998 r. Losowanie 

m. nagród odbędzie się 11 grudnia 1998 r. 
| wyniki konkursu zostaną ogłoszone w 

iowych numerach CD-ACTION, 

PZCYAJYRZIOJ CIĄG 

| (LA Crio: BIE 

jg | «w ( 4A/ 

KU 

4 ? ł STRZEGOM 

(iR. NYŻŻŻ 



Vou Dont Know Jach | ae4 
TeleDurniej? 

wplyw'sam gospodarz - prześmiewca, nie 

okazujący szacunku dla nikogo, kto okaże swą 

niewiedzę, "(Jack Cake) is unprofessional, 

uncontrolled and very unkind” - mówi V. 

r a Reeves. Inni mawiają z kolei, że to sam ogólny 

YOU DON T KNO zamysl trivii - ciągla akcja - publiczność (i 

reklamodawcy) nie mogą się nudzić ani przez 

moment; że to wlaśnie ta "jazda na max”, owo 

iście szalone tempo szarga nerwy. Wreszcie (t3 

tak.dlasuzyskaniaępelnegosspektrumąpowodów)] 

przyczyfą są... same, pytania. Pytania 

wymagające nie/tylka wiedzy (bardzo, bardzo 

srozstrzelonej /= kopieczna jest znajomość 

GEM.INI 

m, co wy na to? Brzmi 

niezwykle groźnie, 

nieprawdaż? A to przecież 

"jedynie" haslo reklamowe 

Haslo przypisane do 

programu TV pod tytułem 
You Don't Know Jack. Brzmi | zarównojfaktów/historycznychi jak"! tych 

znajomo? Ano pewnie że tak - | l góry: Jack jest jedynym quizem, gdzie kultura elit i | związanych 2 muzyką rozrywkową czy | 

przynajmniej dla niektórych. Lecz nie w tym Ta wisi kultura masówa zderzają się bez przerwy”. Tg bóhateramiikteskówek), ale i órzede wszystkinij 

dziwnego: wprawdzie teleturniej (quiz, TRIVIA) o | wiadomo, skal się bioią chyba coś wyjaśnia? Zresztą - za moment umiejętności logicznego myślenia. 2 tymiteż 

tej właśnie nazwie, prowadzony przez, nooa jaoglowił wrócimy do tego... Dlaczego jednak również wiąże się następująca kwestia? niektórzy/zlUd:: 

ontrowersyjnego komika brytyjskiego - Jacka "irytującego"?! Hmm, na to akurat każdy z nie mogą znieść tego, że okazali. się - wbrew 
Cake'a - szturmem podbil serca Amerykanów, grających (bądź oglądających, choć to nie ta, własnemu, bezpiecznemułdla psychiki mniemar 4 

po czym, czując poparcie (i oddechy na plecach) samo) powinien odpowiedzieć - i zwykle to/czyni | = nie dość dobrzy... Choć, Szczerze mówiąc, 

wielbicieli, udał się na Wyspy Brytyjskie, ale.. - sobie sam. Podobno na ów stan ducha ma osobiście czulem się nie tyle zirytowany, Co 

cóż: w Polsce nie wydaje się popularny. Bariera 

językowa, i chyba również kulturowa, okazuje 

się nie do przebicia. Czy automatycznie oznacza 9] 

to jednak, że ów 'szol" zza bylej żelaznej 

urtyny, jak i recenzowana obecnie 

omputerowa wersja (nota bene: już któraś z d popular recording artist in LC 1980s ę 
olei] tegoż arcyciekawego, a jak twierdzą sami road-markings oli O face a 

jego twórcy (w podtytule] również i 

rytującego, programu, nie może odnaleźć się w penchant for sexually-charged role-playing ... 
naszych "swojskich" warunkach? Cóż . " 

UIOGUCLOWCNKEUE Zobaczymy. 

© YOU DON'T KNOW JACK Pack - Neticape 

LL LTĘTEJ Brown Door Distention 

£1,000 -£1,000 -£1,000 

thrae beaós „„bottor nm 1 ję 7 

ozzooozz NK Y  | DÓŹŃ ' 

Get three games im onel The YOU DON'T KNOW JACK Pack is the „A p” 1 

ulnmate collechon of IACK theme pack tnyra mcluding the all-new YOU u _ pe u. AlE 

DON'T KNOW JACK Television, the star-studded YOU DON'T chodzi? 

KNOW JACK Movies and the achon-packed YOU DON'T KNÓW ś 

JACK Sports Thus JACK threesome will btnst your brain and hckle your 

funny bonej > ap 4 
KR 1 j Wlaśnie: o co w tym chodzi” 

Hm, zacznijmy może od 

samego pojęcia 'trivta", jak 

mniemam, kojarzonego przeż 

[= ae = fc niektórych wiernych 
ww ST ; e JE : 

i zjadaczy” najrozmaitszych 

Leeds S. R.P. University eletupniejów. Te tajemnicze 

via to nic innego jak nasz 

YA Lynham Bar nodyfikowany oczywiście - 

u Beraa kanty al Brzożciil prodati 

o MN iajlei uiz, Krótko mówiąc: gracz 

wybiera jedną z trzech 

proponowanych kategorii, 

otrzymuje pytanie (tu - jedno 

Dlaczego jednak "arcyciekawego"? Faktyczny 

stan rzeczy świetnie oddaje zdanie zaczerpnięte 

wprost z boxu programu: "You Don't Know 

MEK 



2.800) 1 = zazwyczaj w czasie 10 sekund - mus 
wybrać jedną z czterech możliwych odpowiedzi. 

Za wybór prawidłowej otrzymuje określoną ilość 
kasy, w przypadku błędnej - traci tyleż samo, co 

mógl zyskać. 

„m. 
LA AL 

mary 

2) 
imaginary 

(| | Y The Gland 
l 

przeciwnik ARLES) 

e można się w TO bawić? 

Bke (a dokladniej: wcielający 

"zaopiekuje się” nami z 

mypadku gry kilku o 

gdzie zaczynają się 

u 

"prz 

"przyszpiń 

pytanie, które 280 MOT”. Ale 

jeżeli okaże się, że "przyszpilony” dał sobie radę 

z pytaniem - on zyskuje, Traci natomiast - 

dokładnie tyle samo - "szpiłer"| 

Na i świetnie. Nie na samych pytaniach jednak 

kończy się turniej, Od czasu do czasu spomiędzy 

nich "wyśliźnie się" bowiem któraś z 

uatrakcyjniających show gier. Może więc 

zdarzyć się, że po wybraniu kategorii 

zostaniemy zmuszeni do przyporządkowania 

(DisorDAT] do określanych grup siedmiu jakichś 

tam rzeczowników. Przykład? Ależ proszę: 

określ, czy dane wyrażenie jest nazwą planety 2 

Uniwersum Star Wars, czy też raczej. 

imieniem nordyckiego boga. Niespodzianką może 

być również konieczność rozegrania gierki 

określanej mianem Gibberish Question. Tu mała 

osobista dygresja: ten rodzaj zabawy sprawil mi 

najwięcej klopotów - dokańczanie rymowanych 

(hądź po prostu popularnych... tam, nie tu) 

źwrotów wymaga bowiem nie tylko znajomości 

"angielskiego, ale i czynnego udzialu w 

doświadczaniu tamtejszej kultury. Ostatnią (tak 

chronologicznie, jak i rzeczywiście) konkurencją 

jest tzw. Jack Attack, Polega ona na 

konieczności dostosowania (na podstawie 

podanej, niejasnej zresztą wskazówki) szybko 

przesuwających się slów do aktualnego haslą, 

Slówem - Jack Attack jest konkurencją, która 

"Atlantis 

otrafi nie 

poprzednią 

rankingu. MOTO 

Don't Know Jack! 

ić klarowną 

ację w 

Mętrzu You 

Co zaś "na zewnątrz”? Ano: fenomenalnie 

oddana atmosfera studia; wskędrym ON. 
się show ("brzmienia osła 

sekund przed/prog she 
deklarujemy Mość JĘ 
21 pytań 5 

samą pf 

oglaszający: 

OpreWe dźwiękowa - 20 godzlij 
miepowtarzalnego "hałasu" 

wrzaski publiczności no i przede wszystkim 

- turnieju (śpiewy, 

Which of these famous rulers 
EOEUDWOCK CEC KUC 

CLUEUNH 

Maggot 
-£18,000 

| rh Gana 
-ELLI500 

A Nice Cup of 
Tea 8 a Badger 

NKILSZNKZE SKK: 

LUSZECU 

glosy i akcenty. prze 

następnie zabawny di 
prostu najlepszy!), nie 

Mecntashi: szybka gra, de 

nagrody i... kto wie: co tw 4 

zdarzyć... 

Dlatego też zamiest się nad yn 
po prostu wciśnij brzęczyk, adpc 

pytanie, zgarnij kasę! A przede ws 

LIKIORUCSZJEJO 
the strongest in alcohol? 

"ai niż tylko: sekinóśia 

«ttwięt 
|] Ps. Bo do oceny, wynikła Gna z p 

działania: 8/10 dła ludzi znają 
język angielski i amerykańsk + tistanala rojymeić 

ezgjelikiega ranie dla pozostalych. Średnie = | 

« BAŁE G0BTOYAKZĆ ŚB ? 

kala gluwy 
Producent: 

|Blol>le[= , Jellyvision 

Dystrybutor: 
Take2 
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PI SHOZMAW ZAGIW 

GEMINI 

właściwie dobrze, że tak jest - istnieje 

przecież podobno coś, co określa się 
mianem wolności słowa i wypowiedzi, ale... 

No właśnie - problem obiektywności 

recenzji. Właśnie z tego to powodu 

uznałem, że już na wstępie, dla zupelnej 

jasności, wypada poinformować wszystkich 

czytających te słowa co do orientacji 

zajmowanej przez autora opisu, czyli - innymi 

słowy - mojego "umiejscowienia" na osi 

"symualcja-zręcznościówka”, Ja zaś w tym 

przypadku odnajduję, się gdzieś pośrodku... 

Choć przyznać muszę, że pierwsze odczucia z 

kontaktu z Jetfighter: Full Burn (następcą 

wydanego blisko dwa lata temu i wysoko 
ocenianego Jetfighter Ill), a ściślej - z samą 

istotą tej giery, czyli z wykonywaniem misji 

bojowych (prościej: lataniem], dalekie byly od 
pozytywnych! Nie skłamię mówiąc, że nie 

spodoba! mi się ani uproszczony model lotu, ani 

sposób rozgrywania walk (ot, ciągoty 

symulacyjne], nie wspominając nawet o oprawie 

graficznej i - o zgrozo! - dźwiękowej, Tak 

nawiasem mówiąc, w kwestii tej pierwszej 

śmiem twierdzić, że od czasu ostatniego 

Jetfightera NIE zmienione zostało NIC, Ale,., Ale 

już po chwili zdalem sobie sprawę z LEO, że to 

ulstwione latanie i Strzelanie zaczyna mi się 
podobać! Oczywiści '6 lie 
się straszliwie, żny 
których będzie jes: 

harmonijne zgęzyty. | 

LIAM 

' bowiem, na. wniosek pani premier Norwegii do 

wojny = Limię s sprzeciwu wobec jawnego 

pogwalcenia praw międzynarodowych z o 

się NATO "w osobie” dE „Jaki zwykle/zreszi 

No i świetnie. Mamy już konflikt, co jednak z 

nami, graczami? Po której to ze stron przyjdzie 

nam latać?! Ano właśnie - tu niespodzianka::po 
obydwu! A tak! Możemy pofruwać najpierw po 

jednej, a następnie (nawet tym samym pilotem, 
hmm...) - po drugiej stronie frontu. Oczywiście 

z decyzją tą wiąże się konieczność "przypisania" 

nas do określonych "wehikułów”, którymi 

gromić będziemy najeźdźców (bądź "tych- 

wtrącających-się-w-nie-do-końca-własne- 

sprawy”). Po stronie "politycznie poprawnej” 
będą to F/A-18 oraz (po pewnym czasie] F- 

2eN; po rosyjskiej zaś (pilot 

— Ka 

Rosjanin, w którega 

wcielamy się w Full Burn jest duża bardziej 
sympatyczny; Amerykanin to leszcz barowy): 

tajemnicze "wunderwaffe" - stealth - MiG 42! 
(czyżby 2x21?). Wybór determinuje też 

miejsca, z których/w których zmuszeni będzielny 

startować/lądować (u R. - z tradycyjnych płyt; 

U Ą. - z lotniskowca). A poza tym... nic więcej, 

Reszta to to samo. Do tego stopnia, że nawe! 

rosyjski instruktor w trakcie misji treningowych 

mówi "zalokuj Mavericka"! :(, Cóż - niby tylko 
szczegół, ale to w nich przecież tkwi dłabel, czyli 

samej istocie 

zabawy, Zresztą - 

nieistotne. Ważne 

jest jedynie, że ten 

akurat produkt ma 

w sobie coś, ca 

przyciągyją U 

godne odh a przy p 
3 (prócz febuy klimatu) Zacznijmy zatem od | 

tego, co może (i 

powinno) się 

ię; po pierwsze - fabuła (i 
związany z nią klimat). 
ie, nieprawdaż? Ale tak to właśnie 
jak chcą tego autorzy, kryzys w Rosji 

V iniedlugiej przyszłości doprowadzi do konfliktu 

aeczyem się na 
U góry: rosyjskiego mechanika czy. 
Oyólem est nieźle. Problem 

W lym, że mogło tyć łepief. 

eli stanowić będą w tym 

przypadku ogromne : złoże 

ów skarb jest no 

ziemie (wody? ach! 

które "od zawsze” leż 
wplywów Moskwy 

kryzys w bylym 

zaczyna przybie 
powszechnego głodi 

stacjonujących w samym centrum b 
ekonomicznego cudu postanawia p 

"matuszki" roponośne skrawki morza 

samym uratować swoją "rodinę" (wbrew " 
pozorom: ojczyznę :)] od kompletnej i co WIĘC 

- nieuniknionej zguby. Atak, który zarządza 

wbrew woli prezydenta (ba! - kompletnie nie 
MAE RAE głowy informowaniem go 0 

| swym, e) ma jednak ryj skutki, Oto 



laa KSS 

ziemi, jak jego dowodzący (czyli - nie chwaląc 

się - ja). Ale co - u licha ciężkiego - stalo się z 
"samolocikiem", który normalnie rezyduje w 

okolicach stratosfery?! Trafił na górę wyższą od 
K-1 czy co?! Bogowie jeno (twórcy?) raczą 
wiedzieć.., Być może potrafiliby oni rzucić 

nut least = wyraźne opory moralne naszych Brak w tym sensu również dlatego, że i 

heeosdwy, które, nota bene, mogą niejedno w widowiskowość uszkodzeń wrażych wehikułów 
b Imi wojny ZraiENIĆ.. przedstawia wiele do życzenia: confirmed hit 

równa się małemu wybuszkowi i... spirali dymu 

we dobrze. Co jęnak nie podobało mi się w ciągnącej się za spadającym samolotem. 
ogóle? ...Nie, nie tak - co podobało mi się Wróćmy jeszcze na moment do owych 

9 Jeszcze inaczej: co można było zrobić dziewięciu zestrzeleń: tak heroiczne czyny udają 

Bap Ano - niestety - to, co powinno stanowić | się z dwóch powodów: po pierwsze - wrogie 

okr w alowie ludzi mieniących się twórcami rakiety (naprowadzane radarowo i cieplnie) 

awiatorów: lot | walka. Taaak. Piszę "mniej", gubią namiar zawsze po wystrzeleniu. wabików 

gdyż ogólnie (no cóż) jest nieźle. Płynna grafika bądź flar (odpowiednio) - nawet bez 
1 cudowne, naprawdę cudowne niebo konieczności wykonywania uników. To jednak 

(wielbwian stwowe, przesuwające się chmury], dziala w dwie strony - zdarzało się bowiem, że 

"miary pór dnie | związanego z tym oświetlenia, mając przeciwnika na widelcu, wystrzeliwalem w 

WirLUŚ okpit (klawisz "V" | ruchy joy'em], niego dwa ARAAM'y i... haniebnie/pudłowalem. 

elekty p eń i oślepień, ciągnące się w Ś ad | Cóż, niby nic, jednak kiedy po jego zawrocie, a 

za opalanym rakietami smugi gazów, mojej pętli, znowu mialem go przed sobą U góry: również nieco światła na inne interesujące mnie 

dynamicznie przesuwający się pod niskfł m | (dysponując zarazem przewagą prędkości), Dipiawa tutaterskich h. zagadnienie. Otóż: dłaczego nie działa opelotka? 

samolotem teren, wśród górek i dolinek którego znowu odpalalem dwa i... znowu bez Tj. trafienia bowiem wprawdzie wstrząsają 

od czasy de czasu mignie jakaś budowla, skądś satysfakcjonujących mnie skutków - zniechęcony samolotem, jednak poważniejszych efektów ani 

posypięj się strzały, da się dostrzec platforma wciskalem pauzę i klnąc namiętnie, Z wolne widu, ani słychu. 
wiertnicze szystko to może się podobać. dochodzilem do siebie. (A takf i . 
ALE. No właśnie, znowu "ale", Jednak cóż al ówiąc; tę "latwą dziewiątkę elalem” Mawia się, że niedaleko pada jabłko ad jabloni. 
począć, je6 ów trójwymiarowy teren razi swą iście z działka.) Z dó ć strony - Równie niedaleko odleciał Jetfighter: Full Burn 
niesamowitą wręcz monotonią, jeśli wody - o285em zdarzają się tra ł wręcz nie od "zali Ill..., ale i jednocześnie (na 
Jeziora + rzek - wyglądają jak poskładane z Ą c wodze 5; 8) od przygodówek Take 2. Słowem: 

gotowych elementów? Zresztą również i | ine  rozminięcie m iały pomysl na fabułę, ciekawie 
wychwalany na stronie WWW Take 2 model lotu 

nie jest ym u 

tak naprawdę wie, NA prowaid darzenia 

BSt...) - do tej "popychającł e do przod. 

Na jeszcze — (4) © | KLIMAT, ale też 
) | Czysto techniczne, KŁórE"KOM 

| historii nie pasUją 
MiSSi0 Studios 

o prostu, 

ga 'waniu NEEEWORM na "easy" nie ma | dziewięć do jednego to Stos 

po ży grat: 9 potwierdzonych strąceń w misji chociażby z czystej przyzwoitości - nie powinno 
0 prźosedą, nawet jak na "Bohaterskich- się "przerżnąć”), jak i "naszych"! Tak tak, 

A-w-|ch-Cudownych-Maszynach". podobnie "wysokim" wskaźnikiem IQ cechują się 

sprzymierzeńcy. Są 

"zakuci” do tego stopnia, 

że w trakcie wykonywania 

jednej z misji wpadłem bez 
mala w furię, odczytując 

komunikat "wingman 

crashed into ground” i - 
niedługo później - uwaga! 
- "AVACS ...i dalej to 
samo". Skrzydłowy - to |]: 
jeszcze daje się |. 
zrozumieć. Być może nie l 

potrafil prześlizgiwać się ł 

na wysokości kilkunastu | | l 

metrów nad powierzchnią | | gd 
| z 
J s 4 y 

[3 z zu | 
7 + L | | 

A Producent: 
g-Ą [U Mission Studios / Take 2 | 
m a) Inleraclive 

Wymagania: Dystrybutor: 
P 133, 16 Mb RAM, GD-ROM x 4 LEM 
DOS 5.0 lub wyższy, SVGA VESA tel.(022) 6428165 

Internet: hup/Awwlakezeurope.com/ 
| 

Am 

IMEAUE 



Wydawać hy się mogło, że w dziedzinie o tak 

niesamowitym tempie rozwoju, jak nasza 

ukochana komputerowa rozrywka (pamięlaciesygeee 

porównanie do branży samochodowej, jakie. 

przytoczył kilka dobrych miesięcy temu we * 

wsłępniaku nasz Vice-Naczelny?...) nie MGŻ 

miejsca na sentymenty. To, co Silą rzeGZy, 
„izięki” uptywającemu błyskawicznie 624 
stało się mniej wyrażne (a nawet 6 

wypikelowane), nie potrafi wyk 
przestrzennego dźwięku i $ 

„Ustawowe” 640x480 w 

zapomnienie. I nikt nawet nie 

zapomnianym... są przecież 

przeważnie lepsze, No, oczywiście, że ZAWSĄ 

znajdują się wieloiciele takowych „odpadków ** 

psychiczni masochiści, którzy potralią pogrywać 

na Pentium II z akceleratorem w Wolfensieina 30 > 

(praprzodek wszystkich gier FPP - jakby kto miał 

wąlpliwości), ate oni stanowią zdecydowaną 

mniejszość... Gata reszta świata sunie do przedi” 

niczym japońska kolej! | 

EM.INI 

jednak istnieją gry, a 

śmiało można mówić 

Często zaawan: 

niemal zapomńi 
graficznych (roi 
320x2001), dź 

syntezie FM - nie straciły NIC z 

i atrakcyjności. Jedną z nich jest i 
Ultima VII (wraz z dodatkami) z Originu: 
(nawiasem mówiąc - czy zdanie zaczerpnii 

manuala technicznego UVII: „i tylko proce 

tak potężne jak 386" - nie jest cudowne?), [i mą 
- znacznie nowszy i wciąż jeszcze akuratny (na 

cóż: face-lifting w postaci obsługi bibliotek GL, - 

kolejnych patchy i konwersji robią swoje), ale 3 | 

[MEU 

lbyss i Pani 

Pierwszym pytaniem, jakie w naturalny sposób 

nasunęło mi się podczas instalacji - bylo: czy 

jednak Abbys of Pandemonium jest bardziej 

dodatkiem czy raczej juz konwersją? Wbrew 

pozorom jest to pytanie ważkie - dodatek to 

kilka nowych poziomów, być może jakaś mapka 

do multiplaya i... koniec. Konwersja natomiast... 

się tak wyrażę 

nic tak nie przema 

precyzyjne liczby): 7 

gry pojedynczej; 6 nól 

| deathmatchowych), 6 m 

ają... tfu! - SĄ groźni k 

Po trzecie: Dark Knig 
śmiertelni niczym pocisk 7.62, SoNeN 

inkarnacja Zła... Groźni również w kupie: 

potrafią wygenerować promień podobny do 

efektu „spawu”... Po czwarte: Juggernaut (2 

typy) - potężny, twardy jak kowadlo... robot 

(ejże - to nie ten klimat!) Uwaga: podejście 



disruptora lub rzeczowo! Twórcy konwersji zaproponowali otwartej nagle niszy w suficie spadają sobie 
ranaty! R - ożłowiek zaczyna bać się 

h ę GYSpONować 

„ik i awiskiętiUkdk Sha rląsalącyc im. Ja jednak nie czuję się na 
niemiły, pasku! (Wst ft nie znajdować”! Wielopoz cl BKCO, ale muzykę trzeba usłyszeć 

The Big Boss - LGGGNA. Również m portali, broni, aptg [et , 
komentarza... nadimienię je | j 7 d 

go graniczy z g 

Vinie do. „shooterów” 
| klimat danej 

pozpoczyna się 

1 potępionych! 

to zapisywalny w 

ik scen dantejskich! 
chanie na dobrej 

ko podsumowanie? 
ha - można ocenić 

l ie znanej 

a dobrą sprawę 

g0Ś co już było?! 

==" Dowe, usprawnienia 

. 
a 
p 

— 

| ad 

0 tytulu? No, przecież 

Jejnych ukazujących się 

806 tylko bylo, ale i 

In podłóg. | a * d ecież Hexen ll, 

* BOWE: Mafiy, WIODOWIE, 

lrofi, powet-vpy 

+ muzyka 

+ magy dealhmatchowe! 

wrażeniami, jakie odżyły we 
: Ma, f j k 

MALL | mi >0xU recenzowanej konwersji. Na 

Japattwiy| | powrót odczulem magię Keja! To wiele! 
steac są * mol graficznie lo Już - c —— 

i SZA (PA [est irochę z tylu Produc 
samowity - zap, zap | frag 58Ł0 bowiem zebranie jakiegoś Qadże (Blo-a-H i 

LLKAUKU 
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Joint Strike Fighlt 
Myśliwiec wirtualn 

Najpierw sześć godzin jazity przez puslą 

Aulobusie ez szyb, potem gdzieś muię prowadzili 

I OCZAMI Naj Ni 

na pierwszy rzut oka nieprzyjacielskiej 
maszyny. Rakiety ciągnęły za sobą 

niesamowicie dopracowane warkocze 
dymu i należały do jednych z najlepiej 
moim zdaniem wykonanych obiektów tego 
typu w symulatorach. Dźwięk nie 

ustępował wizualizacji ani na krok 
Wszelkie komunikaty były 
wypowiadane, jakby żywcem 
wyjęto je z rzeczywistości. No i 

bylo jeszcze to, czego tak bardzo 
brakowało mi w normalnych, rzeczywistych 
lotach: cały czas przygrywała muzyka. Budowalą 
atmosferę napięcia i pobudzała zmysly. 

psk zarientowaten się, iż jes 

| sali. Zadnych ezdóh, roślin wt apo z 

Generalnie oprawa 
dostałaby w mojej prywatnej skali 9/ 

10. Gdyby tylko nie to zachowanie maszyn w 
locie, podobne raczej do strzelanek z salonów 
gier niż do tego, do czego przyzwyczaiłem się w 

(ULSBĘ 

MANIA, nica t JT (il tyly $ i : u czasię slużby... Cóż, zobaczymy jak będzie 
M U góry: przypominało bo strzelaniny, w jakie gralem na podczas lotów prawdziwym JSF. Ach! 

było jedynie miarowy dźwięk Przenleł zawsze chce sę |. 50m domowym komputerze... Tylko, że tam Zapomnialbym o jednej rzeczy, która zrobiła na 
byla jakaś fabula; 8 
polataliśmy sobig 
Koreą i półwygj 

taj nie.) W sumie mnie niemałe wrażenie, a mianowicie o 
ganistanem, Kolumbią, eksplozjach. Fantastyczne: kule ognia wydawaly 

! sżdą misję trzeba się trójwymiarowymi obiektami, a nie płaskimi 
sobie było najfi szaplanować, chyba | teksturami. Są też oczywiście adlamki, które 

plaleś gi Bztabu, ja jednak rozlatując się we wszystkich kierunkach, tworzą 
zd wojsiemenocziE WiaSnyMcrogam. jedyny w swoim rodzaju obraz miejsca tragedii. 

wetyla saląccy ja sis Wie troclię poszałeć w wentylatora olracającego się ae. SiE. (VI ck STRÓSĆ WWIGJIE 

inni NIA zadka na odstrzelenie... 

| a | rzy tym dawało wiele satystakcj. | Mój kui by zajmuje się recenzowańiem — 

2 ŁUKASZ BONCZÓL R SANA JU. r. "EORJ ją:, di mawiać: "Symulaton 

anowie, oto Joint Strike Fighter, 
prototyp nowego myśliwca, 
mającego łączyć w sobie 
cechy kilkunastu obecnie 
używanych typów 

ominali, 
owiewką kabiny 

poi krajobroz, efekty | które nacieraliśmy. parę ni 
Wiz moja szczęka szybko iż JSF należy właśni ika 

samolotów. Jest dze, Nie ma to jak delikatna | 
przeznaczony do slużby w - RE ej konsystencji, zalegająca na Parę tygodni później akczjóny „prawdziwe 

silach powietrznych, marynarce i każą ewniej wysokości... No i oczywiście loty... Mi edzieć w ko Szeć Wiatr 

piechoty morskiej - wyrwał mnie z otępienie fozpraszane przeż. a czasie koza A h e 

głos niewidocznego do tej pory oficera pa oożR i kal R 

stojącego pod ścianą, ale ja go iu nie 7 d ae neo, A było: tyl 

słuchałem, stojąc zafascynowany zj M pry JisKOMOŻNE 
olśniewającym widokiem. Mo; 
powiedzieć, że zakochałem 
od pierwszego wejrzi 

Producent: 
innerloop/Eidos 

2 6 

| Wymagania: Dystrybutor: 
» Pentium 133, 16 MB RAM, Mirage 
| Win'95 tel.(022) 6179321 

Internet: hip dosinieraclive. com 

Zanim jednak rozpoczęły się 
loty, musieliśmy przejść 
trening na 
symulatorze. No 
właśnie - 

symulator! Ta 
było coś zupelnie 

nowego... Ale po kolei. 
Szaleliśmy na obydwu 

prototypach, ponieważ jeszcze nie do końca 
wiadomo było, który zostanie wprowadzony do 
seryjnej produkcji. Były to: Boeing X-32B 
(mniejszy i zwrotniejszy) oraz Lockheed Martin 
X-35B (dwusilnikowa bestia, cięższa, ale i o 
większym zasięgu, prędkości i innych 
parametrach). Oba samoloty odmiennie 
zachowywały się w locie (tylko kokpity miały takie 
same...), ale i tak realizm samego symulatora był 
bliski zeru. Cóż, jak można stworzyć wierną 

symulację czegoś, co jeszcze ani razu nie wniosło 
się w powietrze? (Przyznam szczerze, iż bardziej 

ię udostępniła tlrma "WALDI", hurtownta gler I programów na Dolnym 
NENR 
51-151 Wrocław ul. J, Kłaezki 4/1 
lel. (0-71)325 24 58 

[MAUD 



Insane Speetway Z 
_Moc żużlu 

pole tem fani żużlu dostali wreszcie manage
ra 

„czariego Spora”, MSAne Śneeiiway, gdzie 

nużna było pokierować zespołami z pierw
szej i 

tpugiej figi żużlowej, zadbać nie tylko o trening 

rzy epatinarz Spotkań poszczególnych 
zawodników, ale i finanse klubu, to giera z racji 

luść wąskiej „specjalności” wyjątkowa, chociaż 

gp pewne interesująca nie tylko dla fanatyków 

tego sportu. Mimo WSZySIKO, pieFWSZA część [8 

misia swoję słabości (at choćby niezbył 

interesująca prezentacja Samego Spotkania czy 4 

p ij iwóch modeli molorów). 

|NQUISITOR 

utorzy programu najwyraźniej 

wzięli sobie głęboko do serca 7 

(może silnika;)) uwagi odbiorców i 

w kilkanaście miesięcy 

przygotowali Insane Speedway ©. 

Jak poprzednio, w oczy i uczy od 

razu „pcha” się świetna muza i odlotowe intro. 
Mimo że obrazki są nieco zapikselowane, dobry 

montaż i wartka „akcja” nie pozwalają oderwać 

oczu od ekranu, na którym zawodnicy dokazują 

aż miło. Nie inaczej jest z muzą. Na kompakcie 

znajduje się w sumie siedem kawałków 

obracających się w nurtach techno, zarówno 

twardego tekkno, jak i kapki beakbeat 
i ciut house. Motywy 
muzyczne mają 
zresztą tu 

4 

A , 

|aE==laF4 (>) 

Rozkruta. Dla fanów oznacza to, że gra została 

przygotowana przez prawdziwych fachowców, 

znających temat „od podszewki”. 

Obecnie nie będziemy już czekali, aż zawodnicy 

rozgrzeją się przed wyścigiem. Gra toczy się w 

tempie ustalanym przez odbiorcę (same wyścigi 

spore znaczenie, bo też tylko one urozmaicają A b, KŻ SĘ o wyniku AC = 

naszą zabawę. Niestety zrezygnowano z animacji ssj IN ormiję a pawiednia komenda). W trakcie 

w trakcie spotkania, a więc pozostaje nam jedynie E zabawy trzeba zwrócić uwagę na zawodników 
wsluchiwać się w „pukającą" muzykę i czytać "ee. do składu drużyny - w zasadzie dwa 

kolejne linijki tekstu. Szkoda jednak, że nie DAJ, % jsze elementy ich charakterystyki 
pomyślano chociaż o kilku fragmentach filmowych 08 Ha” Boon 
różnych spotkań, które można by oglądać w oknie, | (I 
a A zawodnikć którzy są najbardziej uniwersalni, gdy trwa mecz. Podobne rozwiązanie 

zastosowano w managerze pilkarskim (Liga Polska częst zdarza Się, że juniorzy są lepsi od 
seniórów, co paradoksalne. Z „młodych” 98) i mimo że nie było ono idealne, „działało a 

wiele lepiej niż samotny podkład tekstowy gdzie  skon Ma pletować cały sklad, liczpa 
w kącie. Co prawda tuż przed rozpoczęciem” —*= u 

zabawy pojawia się plansza z kilkunastos 

sekwencją filmową, ale to... mało! Jednak. 
mimo to, Insane Speedway? nie robi niemilegi 
wrażenia na odbiorcy. żeciążyć Z 

je niez 

Przede wszystkim naprawdę rzetelnie Al 

przygotowano bazę opcji managerskich, któp 

stanowią przecież trzon tego typu progra 

drugie, kolejne ekrany są naprawdę świetnie 

zaprojektowane, zarówno graficznie, jak i 4 

„praktycznie”, Łatwa i prosta obsługa jest właśfie | 

trzecim punktem „na plus” gry. W zabawie mQże 

uczestniczyć do sześciu graczy (można wybrać: 

komputer]. Multiplay w takich produktach to 

jeszcze ewenement - tu również nie mamy co 904.3 

| © 
j ŻY Uma Leuxszrna Toi, ic 

szukać. Trzystopniowa skala trudności pozwoli eksplostaoje” 

również nie 

U! m cznii Ue 

grę managerską ą przystał b, 

znajdziemy tu wszystkie 

drużyny I i Il ligi uczestniczące 

w Drużynowych Mistrzostwach 

Polski 38. Uwzględniono 

również wszystkie przepisy 

wydane przez Polski 

Związek Motorowy - 

Główną Komisję, 

Spartu 

Żużlowego 

mniej zaawansowanych graczom oswoić się z AULI 2 : ; 
jest tania, 

rozplanowanie plansz, większość czynności i 
wygrać 

programiidanego Arm do KaNEC 

wy 47. 
4 e każdy nowy motor wymaga 

pilnować 889 frekwencja na stadionie byla jak 

Ceny biletów nie mogą być wygórowane 

naszych meczach wybierzcie jak najszybciej tę 

trudami zarządzania w IS2. W porównaniu do SEE 

pierwszej wersji, zmieniono nieco układ i ale dzięki 
nim możemy 

będziemy mogli również wykonać klikając prawym i 
klawiszem myszki, któremu zb orządkowaną =: każdy mecz - 

rozwijane menu. Je i6 A z 
rozwiązanie. Zamiast szukBĆ na. „— POZ WISCIE 

wlaściWEgO pulg m również 
Ji ł / kieszeni. Nie powinniśmy 

UNI0GW Opoócz działań czysto trenerskich i 
techno: znydh, Mówinniśmy od początku 

najwięksż8 Początkowo współpracą z nami nie 

będzie ZBMiteresowany żaden reklamodawca, 

(najlepiej poniżej dziesięciu złotych], a z oferty 

firm, które zechcą się w końcu reklamować na 

w danej chwili najkorzystniejszą. Nie warto 

czekać - czas kontraktu i tak jest krótki. 

za (redulami AWIEVZ Insane Speedway jest interesującym i na pewno gulamin osa. Sa U 
A < lajowskie intro wartym swej ceny programem. Co prawda do 

zawodów | Mmm er ROR: 
A h (l światowego poziomu jeszcze mu trochę 

AR c" REA brakuje, ale jednak gra się świetnie, o co w znajduje się w - latwa atsluga rakuje, Bie | gra SIę ' 
menagerach naprawdę nie jest latwo... instrukcji). IWAIMISENZ 

= więcej filmów! 

«7a mało motorów 
Producent: 

h Insane Work/Marksoll 

WAGEGK Dystrybutor: 
4860). 8 MB RAM Windows 85] Mańsal 

lel.(022) 6639390 

mini htp://www.marksoft. com.pl 

a aus | = 

Warto podkreślić, że w 

opracowaniu projektu 

Insane Speedway brał 

udział były prezes sekcji 

żużlowej Unii Tarnów, 

wieloletni komentator 

sportowy Zbigniew 

[BlozJni=E 

«_ W 

ULEKWED 



Burnout: Championship Dray Racing. 
s$amojezdna maszynownia = 

zabraknie również widowiskowych kraks, 
dachować, przewrotek, komputer 

U dołu: : ao: ABB 
Aslalt dymiący pod kolami, generuje takie niespodzianki 

lo tylko krak do raju samoistnie i wlaściwie nie 

nalogowego kierowcy. mamy na nie wplywu. 

Dodatkowo, za pomocą 

». systemu VCR możemy 

nająć ekipę filmowców, 

którzy nagrają nam filmowy 

materiał z wyścigu do 

późniejszego oglądania 

szczególnie emocjonujących 

momentów w gronie rodzinnym. Zabawa 

rozgrywa się na 20 możliwych torach w 

różnych stanach USA. Oznacza to więc również 

możliwość definiowania długości dystansu, ale 

przede wszystkim zupelnie inne scenerie oraz 

warunki pogodowe, Mimo że nie scenerie 

stanowią tu główne pole do popisu, na pewnc 

zauważycie, że wykonano je z wielką dbałością o 

CZARNY IWAN 

eżeli myślicie, że jest to symulator 

samochodowy, to macie prawie 

rację. „Prawie”, bo Burnout CDR to 

wyścigi dość niestandardowe 

Zamiast kręcić się w kółko jak na 

karuzeli, sprytni Amerykanie 

wymyślili sobie inną zabawę, Kto by tam czekał, 

aż auta pojawią się na horyzoncie - pięć sekund 

przyjemności, gdy migną przed widzami, na 

pewno nie wystarczy. W zamian wymyślono 

wyścigi potwornych, maksymalnie 

zmutowanych, to jest przerobionych przez 

swoich właścicieli, wozów na dystansie, który 

niedotężna babcia z siatkami ziemniaków 

pokonałaby w dwie minuty. Publika wyje, 

wozy lśnią rażącymi kolorami i terkoczą 

pozbawionymi tłumików silnikami, 

W kilka sekund dwa pojazdy 

rozpędzają się do zawrotnej 

prędkości, która w 

normalnej sytuacji 

spowodowałaby, 

ŻE OCzy j 

zakotwiczylyby się 

w potylicy. 

Już po chwili 

nowe wycie 

obwieszcza, że maszyna 

hamuje, a pomalowane w 

szachownice spadochrony furkocze 
wesoło, natomiast kierowca dzięk 
przeżył na cysternie paliwa zaopatwzonej 

niepoznaki w cztery koła. 1 

Wbrew pozorom to nie rywalizacja między tymi 

buldożerami jest najważniejsza. Burnout, 
podobnie jak jego poprzednik z tej samej stajni: 

X-Gar ER, to kilkanaście pulpitów, na których 

możemy wprowadzić tak ogromną masę zmian, 

że wyliczenie ich zajęłoby mi pewnie kilka 
najbliższych stronie (dość powiedzieć, że 
możemy edytować ponad 60 samochodowych 

komponentów). W każdym razie to właśnie na 

grzebaniu w silniku, zawieszeniu, anałizowaniu 
tabel z charakterystyką silnika, ogumienia itp. 

zasadza się główny „wątek” gry, Sam wyścig 

„opracowanego” przez nas wozu ma już 

[MAKUEU 

ka pozycji z listy ponad 20 
awe, możemy nawet 
Noweć to cudo! (za pomocą 

Paint Shop). Jeżeli wciąż nie będziecie mieli 
dość - nie ma sprawy. Na internetowej witrynie 

Bethesdy pojawila się już cała masa 

dodatkowych modeli! Mechanik Rulez! Swoją 

drogą specjalistom od grafiki udalo się wiernie 

zachować linie i wygląd wozów, które prezentują 

się naprawdę wspaniale. Dzięki specjaliście od 

engine simulation - Motlon Software mamy 

wrażenie, że naprawdę siedzimy za sterami 

wozu i zaraz będziemy toczyć się jakieś 300 Km/ 

h. W opcjach możemy również wybrać wariant 

realistic, dzięki któremu nasze auta będą bardzo 

efektownie tracić zderzaki, błotniki, glowę 

kierowcy (eee, trochę się rozpędzitem). Nie 

szczególy i są po prostu ladne. 
| 

OTOSŚEŹ 

Na zakończenie informacja dla sieciofilów. 

Możliwość gry przez Internet, LAN, modem 

pozwoli zmierzyć się z innymi wyznawcami tej 

gry. Trudno tu mówić o grywalności, ale ogólnić 

gra jest naprawdę interesująca i potrafi 

niezauważalnie wyciąć nam kawalek życiorysu. 

Tylko grać! U 
— | 

"TEO+a Producent: 
UE Bethesda 

, Wymagania: Dystrybutor: 
486/100, 16MB RAM,GDx2, | Belhesda 
Dos/Win.95 

Internet: hup:/ww.belhsoftcom 
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LU: Storm Over Gill 
zo lala tet 71h Łevel NPCOWA r

ule, 

zag rzeczywistego. P rojek zawieszń PQ 

purystałe firma lon Storm Johna Romero I część 

pulzi z 71h Level zmieniła SZIARIAP, PrAC
E 

watowiona (tym PAZeMm pol RWyNI ię 

LORD 

wuletnia przerwa nie wy, 

jednak produktowi na dą 

nawet można by pg vię 

dużo on na „przegł 

>. stracil. Świadczą 6 Łym 

nie tylko moje wrażenia 

również recenzje innych ludzi, gdzie 

komplementy raczej się nie pojawiają (jed 

reviewerów" użył slowa „shit” chybe 

wszystkich możliwych formach gral 

Zacznijmy od fabuły. Pozostaw 

komentarza, gdyż mówi 86 

systemie planetarnym Bf 

znajduje *R starożytny 

dotrze, oferuje porę 

wszechświatem 

Ziemianie, Dapke 

nawiasem mów 

scenariusz), 

Kó, 
Grafika „Dom i % 

brzmi pelay 67 
na pochwały 

możemy wy 
640x480, 8 
i 1024x768 A 
tutaj kor". 

zalety, Możaśl 
zapomnieć m. 

trójwymiarom 

planszy gzy el 
jednost 

Wszystko jest. 
zupelnie 01. 
Animacje 

bitmapowych 

jednostek w zag 
nie są naj: „A k 

ż same jednostki... No cóż - 

dowódcy wyglądają 

« rozdzielczości do 

1024766 

+ mazmaczanie nlesgrani 

czonej ilości jedeosiek 

+ zadytek we wszystkich 

pozostałych cechach 

|Blal=la(=H 

zgrupowaniu. Go Amin mimo iż z pewnością 

zajmuje pamięć i procesor, to jednak nie w takim 

stopniu. 

Właściwie 

to fakt 

pojawienia 

się 

Dominion 

jest dla 

mnie 

zagadką, 

Blizzard 

zaniechał 

świetnie 
Iwiada- 

Producent: 
lon StomvEldos Inleraclive 

Wymagania: 
P166, 32 MA Ram, 2 MA SVGA (4 MA da gryw we 

wyż mdziekczoścech)4x CD-ROM, w 95/NT | (el.(022) 6179321 

LILKA 
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Flight Unlimiten M 
Lepiej późno niż wcale.. wystarto 

nie lada pra 

powszechnie w 
angielskiego, | © 

zupelnie dzikim nikt 

rakiety, to traci 

końcu co to za przyj arma 
samemu, podczas gd y mozna się OEG 

do normalnego ruchu? Niewielka, tym. 

bardziej, że oddane nam.do 

dyspozycji maszyny to nie 

demony akrobacji znane z 

części pierwszej cz 

Wprawdzie premierę dzigła Looking Glass 7 A 

zdrowo przespaliśmy, a ten kto zajmuje się » 

cywilnymi samolotami z pewnością już ot 

pewnego czasu „tight unlimiledem” się delektuje, 

to w końcu zazwyczaj jest lak, że maniacy wiedzą 

o wszystkim pierwsi i pierwsi wszystkie nowinki 

na własnej skórze testują, A że nasz etatowy pilot 

wybrał się na wakacje, więc chcąc nie chcąc © 3 wojskow 

musiałem siąść za sterami samodzielnie. l... było 4 ń » s sora e ane i 

naprawiię warto! "© teren wokól 

by ET Tal | 

lotniska... A z dfggiej 

m an n—K—" M2 rony, mafigywiel ci gig i; > 
MCDRIVE ond rdf "uł tb | < 

iusi: | a 
wego Czasu reklamowana ten fyko nafiżniejsze lotniska itpg dz ś akt ( 4 soki gf b bdfie 5 

tytul w bardzo przemyślnyjj 7 ” Daggerfall prima fieztyyf pododnego fematky'- VR 5 „ło „óbę kc FI oookowejże w 

dp arena (| świat nit f wielkj ap IW niprawdę wi BoE 5 AE z p: Fucej wojn 
części i na jednej jej polowie f niepowtgrzalnyśh H(fo tylko parę. Co innego SE > to roi arilć a śe 
rezydował sobie screen z KZK Fight uż. J 5 GM ] — Ą 

Microsoft Flight Simulator '984 1%) i wytrzymają ALTE jjbiaca +0 co , 

na drugiej obrazek z nowego Flight Unlimited. j i Niby to tygo jedenaście tysięzyem Fight jg (AR NeLOLC - 

Obydwa pokazywały teoretycznie ten sam «team a ACL r5-008 uN ię 
TR F a z KA 

L/SŚ * ) z! | blac ot Jość Gio ag 

Vo —N calych EGION.. przyczepić się 

już znacznie trudniej. W końcu to, że 
awionetki skrzydła przy dziwniejszych 

i nie jest, a poza 

> ich 
ć zachowanie 

 Fotpowiaia | 
= powszechnym o nich 
_ Biwyabrażeniu = popartym 

o godzina latanymi w 
ach. Oo równie istotne - nie: 

! : pni 
mnóstwa czasu, Ata zdzielczy! i prędkościami i | 

oznacza, że zbywyeWeIĘ /glądem bi takie 
nam. otujgg pa (ai, alan ONIECZI qozania zbiorników 

ma b sę zat 

obszar kreta - Złote Wrota w San 
Fransisco, a mimo to różnica była powalająca. 

Aby ją jeszcze bardziej uwidocznić, obydwa 

screeny zaopatrzono w jednowyrazowe 

komentarze: dla wytworu Billa G. był 'to - 

KP" na drugim - „Unlimited”, choć i bez 

tego dzielo: (Microsoftu wyglądało jak kopciuszek, 

w dodatku bez Szans na przyszłość. Jeden fakt 

trzeba jednak w tym _miejscu ujawnić. O ile ; 

KoREK Figi Simulator bierze pod uwagę caly 

Świat, to Flight Unlimited I uENE tylko i] 

A 5 > ą j jęj piętnaście 

U góry: aj" ai; APE ć A by „ja OWE . 

Kalgil niczym szezególnym ę y ) 

nie poraża, różnicę widać 

dopiero W praniu. 

jednej strony nie jest to niby le, ale w 

„porównaniu; ze swoim poprzednikiem, : naziem mnych 

 iwzorowującym Wolny tylko najbliższy | ? i kontrolerów b sk 4 
. zz; jt p oz -. za Hz £ 

« + 2 . h z zz a 
ga > 

*. 

m. 
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mamy do 2 k 

samolotów. Ot ai (8 

Beech keno będący taką 

luksusową powietrzną 

taksówką,.a właściwie 

limuzyną - Ra ca 

choćby obite skó 

Maszyna; 28: 

najcięższa, ale zasto 
zaopatrzona k , p jć 

% pogoda 

vs w dwa szwankuje: ziemię spowija 

Iniki, co pozwala | gęsta mgła, rozszalala się burza, albo 
petycznie na sloj wyczejnie zaszło - 0, WŁedy przyr 

spokojne wylądowanie nawet po awarii pe ń 4 Meg -... dokladnaść odwzora- 

jednego z nich. Teoretycznie - dlatego, | ET 

że na podjęcie akcji ratunkowej jest. PELNA | oferuje gra. Sa je jeSi 
bardzo niewiele czasu, latwo więc* PENTA (gorąco c ich prz 
zwolnić poniżej bezpiecznej prędkości i 2 TA Z AU Sy, Ry SZE clekawszychi obiektów w 
utracić sterowność - a w spadochrony = - ZEP” z o kisia bś 
nie wspominając nawet o katapulcie, a | ań $ i : >| |Ermm 
żadna z latajek wyposażona nie jest |. Ww £ 7 > ; atmosferycznych ł zk 

1 (</ z M "| | BENRO J bandziorówodwyłączoną ktroniką, 
Jak na cywilny symulator przystalo, EY 4 PZĘRCIACE kontoerami lotu | 690 W 
podstawowym źródłem przyjemnośći. FZ , :WŹ A: ć Lcd polączeniujz wodowanie dostala * 
jest tutaj sam lot, który dzięki f . A M: ACE EAN. niezapomnianych wrażeńlA pamiętajcie, że jest 

wspanialej sprz z NEGO? to symulator, jakby nie woj 

oprawie pna 5EE ż - ae) | M 
faktycznie z . MIGUSY: Po takich superlatywach nie powinna dziwić 

przynosi wiele " EJ Ez u | ETA ocena - w końcu mamy do Czynienia z najlepszym 

satysfakcji. A 2 : i zwiasteża przy tllskiej programem tego typu, jakiidostej pory ujrzała 

Szczególowa "o > » = WEJDLEJYKIY | szersza publiczność, ProPilot czy Microsoft 
grafika : > / - + bardzo wlele rzeczy na zostają w AA | to r mimo znacznie większego 

pozwała : ; e < ee feaespih obszaru gry. 8ą jednak przypadki, gdy więcej nie 
zresztą na ę R" zaj | znaczy lepiej, a altutaj mamy najlepszy tego 

bezproblemowe |. 4 z h. > MACTOW przykład, h 

nawigowanie K 4 ; | EEMREPENNN s 
(TCA | Ps: Pod Golden Gate nie tylko da. się przelecieć, 
WO WDLDOWA | bo to potrafi każdy i na dowolnym symulatorze, 

nie tylko przy 

pomocy 
z wygląda 10 28 Wsz ale iv przyrządów, są NJ ale i wylądować = osobiście polecam, mocne 

ale także 8, ; z = * h protaa "Wreżenia gwarantowane, zwłaszcza gdy na Ueę3 

jedynie mapy i WYTTTETREZE Airspeed: 126 kts Heading: _289 wyjda | tak zbył błado. a Jr pew 
widoków za | Producent: 
oknem. Przy bezchmurnym niebie jest to zresztą | nawigacji są najzwyczajniej w świecie FĄCHO Looking Glass/Eidos 

dla początkujących sposób z je łatwiejszy: iezastąpione, al latani itych począt, ujących sposó znacznie latwiejszy niezastąpione, ale przy lataniu w calkowi ych, Nom NESINE 
wystarczy łecieć wzdłuż dróg, mostów tudzież ciemnościach rozświetlanych od czasu do GZ48W P120, 16 MB RAM, Windows | Mirage 
pasm górskich, czasami tylko posilkując się błyskawicami dziwne to nie jest. 95, 4X cd rom lel.(022) 6179321 
kompasem, bez potrzeby zrozumienia całej tej | Internet: hiip://vwwv.lglass com 
skomplikowanej elektroniki. Co innego, gdy * » J 
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Spearhedi 
Abrams - peacemaker 

MAC ABRA 

rawdę powiedziawszy, w czasie 
odprawy mialem ważniejsze sprawy 
do załatwienia (nie tak prosto jest 
dziś wyegzekwować karciane 
długi...), więc nie do końca 
rozuniiem o co tam chodzi. Ni to 
wojna domowa z islamskimi 

fundamentalistami, ni to jakaś akcja 
antyterrorystyczna przeciwko separatystom 
wspieranym przez bojówkarzy z Iranu... czy 
Iraku? Czy to zresztą istotne? Być może zresztą 
chodzi o Libijczyków. Grunt, że pamiętam co 
powiedział nasz dowódca: "wszystko co porusza 
się w sprzęcie rosyjskiej produkcji - należy 
zniszczyć”. Nawiasem mówiąc, mamy zmierzyć 
się z przestarzałymi 1-72, co nie powinno być 
trudnym zadaniem, gdyż różnica klas pomiędzy 
naszym "cadillakiem" (tak slangowa nazywamy 
Abramsy, gdybyście nie wiedzieli) a tą rosyjską 
puszką jest niebotyczna. (A propos, spore udzialy 
w tworzeniu Abramsów, za których sterami zaraz 
zasiądziemy, ma firma MaK Technologies, znana z 
symulatorów tworzonych na zamówienie US 
Army]. Ale też - gdy w chroniący nas pancerz 
niespodziewanie uderza kumulacyjny pocisk 
kalibru 125 mm - człowiek wcale nie ma poczucia 
wyższości nad przeciwnikiem... 

powietrza (Kiowa i Apache - kocham te 
helikoptery!) oraz ostrzału artyleryjskiego na 
wskazane cele. Opanowanie dowodzenia taką 

U góry: 
Ruch lewosltonny sugeruje 

skrzyżowanie w Jakimś 
anplelsiin niasleztu _ masą sprzętu i ludzi nie jest proste... Na 

szczęście, zanim ruszymy do walki, skladającej się 
z jednej kampanii albo 10 quick-mission (4 
stopnie trudności do wyboru), możemy sobie 
poćwiczyć. Mamy 7 misji treningowych, z 
których każda poświęcona jest na opanowanie 
jednej z.czynności (np. prowadzenia ognia), oraz 

dwie misje typu 
tutorial, będące 
poniekąd 

Naturalnie nie jadę sam, wybieramy się calą 
armią, a ja mam dowodzić pancernym plutonem, 
w sklad którego oprócz czołgów wchodzą też 
transportery opancerzone Bradley, wyposażone 
w bardzo skuteczne, kierowane rakiety sprawdziafiem 
przeciwpancerne. JA nabytych 
Do tego możemy 2 możliwośók.Nie 
korzystać np. z brakńfe też 
wsparcia z kilkunastu mi jw 

— których możemy Sobie 
„b powałczyć w: zespole 

m dzi. (tryb multiplayer "w tym także 
cooperative). Niestety, by je 

ać, pokladowy. komputer 
msów MUSI mieć 32 

czyliio 100% więcej niż 

nazwał edytorem 
misji. 

Co nas czeka w 
Tunezji? Mówią, że 
walka na rozpalonej 
pustyni (choć czasem 

przyjdzie i zwiedzać” 
miasta, albo dla odmiany 

popada deszczyk), pofaldowanej, 
pelnej wysokich wydm i z rzadka 

*© w LĄ) 

a WĘ-w | di 

MARU 

urozmaiconej jakimiś anemicznymi krzaczkami czy 
budowlami. Ałe wygląda to fantastycznie, 
szczególnie gdy piasek gra w słońcu masą 
odcieni, a nad nim rozpina się efektowne 
tropikalne niebo. Wcale nie ma się wrażenia, że 
to tylko piach i piach, szczególnie zaś gdy mamy 
akceleratory grafiki w swoich peryskopach 
bojowych ;). Mówię tu o dniu, bo w nocy, nawet 
przy wlączonych systemach termowizji i 
maksymalnym powiększeniu, widok w wizjerze 
jest raczej nieciekawy. No ale termowizja nie jest 
stworzona dła podziwiania widoków. Jak to wbijali 
nam do glów podczas szkolenia - "podpelzacie 
pod wydmę, tak by tylko lekko wystawić wieżę 
zza szczytu, włączacie termowizję.., i żaden T-72 
wam nie podskoczy, chyba że póiikciie go na 
naprawdę bliski dystans”. Zresztą co ja tu plotę 
o widokach - gdy zasuwasz z 50 km/h, a wokół 
ciebie kipi i tryska wyrzucany eksplozjami w górę 
piach; gdy widzisz płonące i dymiące wraki 

cmaszyn, fruwające w powietrzu wieże wrogich 
czołgów, zerwane mocą waszych pocisków 

gy WAGA A yeke 

odwodzie coś, 00 

SABOT; gdy slyszysz grzechot czołgowych 
kaemów, a w ustach czujesz gorzki smak 
prochowego dymu, buchającego z szarpanej 
odrzutem lufy Abramsa oraz zgielk rozmów w 
radiu... ech, to czuje się, że się żyje (jeszcze). 

A jest gdzie gnać, gdyż teren walki to obszar 
rzędu 16x24 km. To „wystar czająco dużo miejsca, 
by wyzbyć się sporej ilości paliwa czy amunicji; 
na szczęście mądrzy ludzie z kwatermistrzostwa 
umożliwili (w pkreślonych miejscach i sytuacjach 
regenępację tych jakże ważnych zasobów. 
Ponadtę możemy się natknąć (nie licząc masy 
wrogięh pojążdów) na pola minowe (omijać!) 
włesnydh.żolmierzy (wspierać!), żolnierzy wroga 
leliminować - szczególnie efektownie nadaje się 
do tego karabin kal. 0,5 cala, piach aż gotuje się” 

| od jego pocisków), na i niewinnych tunezyjskich 

jele 2 Abr: Emsów utknął w jakieś 
dziur: y czofą nie dostał się 

w ręce wroga GE alre po wcześniejszej 
ewakuacji załogi), oddano w niego trzy 

strzaly z innego M1A1 z bliskiej odleglości, 

stosując standardowe pociski 

przeciwpancerne SABOT. Gdy po jakimś 

czasie feralny czolg został odholowany do 

bazy, okazalo się, że... wymaga tylko | 

drobnych napraw i może nadal uczestniczyć | 

w walce! Jest to niewątpliwie zasługa 

kompozytowego pancerza systemu 
Chobham (no i konstruktorów czolgu). 
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Dwa przeciwnicy 

Załoga: 4 ludzi 

Max prędkość (na drodze). 65 km/h 

Max prędkość w terenie. 48 km/h 

Działo: 120 mm 

Amunicja: 40 pocisków 

Karabiny maszynowe: 1x 7.62 mm 

: 1x 12.7 mm 
Masa: 57,154 kg 

MTA2 Abrams to nowsza wersja 

wsławionego m.in. wojną w Zatoce Perskiej 

czolgu MIĄ1. Wydajny silnik o wielkiej 

mocy, pancerz Chobham, znakomita 

elektronika pokładowa (jej koszt wynosi 1/4 

ceny calego czolgu, wynoszącej okolo 12 

mln$!) i doskonala zwrotność daly w 

efekcie naprawdę morderczą maszynę. 

Zaloga: 3 ludzi 

Max prędkość (na drodze): 60 km/h 

Max prędkość w terenie: 40 km/h 

Działo: Ą 125 mm 

Amunicja: 39 sztuk 
Karabiny maszynowe: 1x 7.62 mm 

1x 12.7 mm 

Masa: 44,500 kg 

Dobry w swoim czasie czołg, ale już w 

polowie lat 80-tych mocno ustępujący 

możliwościami Abramsom, czego dowodem 

bylo wielkie lanie, jakie dostały irackie T-72 

w wojnie w Zatoce Perskiej. Przestarzała 

elektronika oraz mniej celne, donośne, i o 

mniejszej mocy przebijającej działo (w 

porównaniu z M1A2] sprawiają, że T-70 

może walczyć z Abramsami tylko przy 

znacznej przewadze liczebnej i (najlepiej) na 

stosunkowo bliski dystans. Ale w większej 

liczbie mogą być naprawdę groźne, więc nie 

lekceważcie tych "gruchotów"! 

cywilów, Uwaga zolnierze: eksterminacja tych 
ostatnich surowo zabroniona! Podkreślić to 
sobie w notatnikach wężykiem! Konsekwencje 
naruszania tego zakazu będą bardzo smutne! 

Czy przedstawiłem wam czlonków mojej zalogi? 
W każdej chwili mogę ich odwiedzić i zasiąść na 
ich miejscach... Powiem w ten sposób: są 
perfekcyjni, niezawodni... i niestety małomówni 
oraz niemal zupelnie wyprani z ludzkich uczuć. 
Tak przynajmniej sądzę, oceniając to, co 
mówią... i jak mówią. Jeśli przez całą wojnę 
usłyszycie od nich ze 20 różnych komunikatów, 
to można powiedzieć, że slyszeliście wszystko. 
Krótkie rzeczowe teksty, zwykle wypowiadane 
bez większego zaangażowania; właściwie mam 
wrażenie, że wygłaszają je cyborgi albo ludzie 
zupełnie obojętni na dziejące się wokół 
wydarzenia. Dopiero gdy niechcący 
wladowalem pocisk w sojuszniczego Abramsa, 
uslyszalem nieco ekspresji we wrzeszczącym w 
słuchawkach glosie. Nie da się ukryć, że 
amerykańscy czołgiści są bardzo, bardzo 
małomówni... przynajmniej zaś podczas operacji 
Spearhead, Może nie zwrócilbym na to uwagi, 
gdybym np. mógl posluchać jakichś dziarskich 
wojskowych marszy, które - jak wiadomo - 
mają znaczący wplyw na morale wojaków. Ale 
niestety: muzyki tutaj ani na lekarstwo. Inna 
rzecz, że najpiękniejszą muzyką w uszach 
czołgisty jest niesamowity ryk startującego 
turbinowego silnika Abramsa - po prostu ciarki 
chodzą po plecach i wynagradzają wszystko, 
czego NIE uslyszałem.... 

Wrócę jeszcze do swego ukochanego pojazdu. 
Ze jest to maszyna na medal, nie muszę mówić. 
Myślałem, że żnam ga od podszewki, ale jednak 
dopiero w waplinkach bojowych odsłoni! on swe 
pewne tajemnięze wlaściwości. Zdymial mnie 
na przykład fakb, że nasze czolgi poruszają się 
na... nieruchomych gąsienicach. Naprawdę! 
Wychylilem się/ź wieżyczki i z oslupieniem 
stwierdziłem, ze thoć kola Abramsów podczas 
jazdy wirują jak szalone, to... gąsienice są 
"Mieruchome. Hf ciekawy patent! (A tak w 
ogóle. to możemy  SObiE Nes czolg oglądać:z 
wielu różnych ujęć, regulować można nawet 

— 

GAME OPTIONS 

Ciekawostka 
W czasie Il wojny światowej amerykański 

czołg oddając trzynaście strzalów do celu 

odległego o 1500 metrów miał 50% szans 

na trafienie. Dzięki pokladowej elektronice 

już w polowie lat 70-tych potrzeba bylo na 

to tylko... jednego strzalu. Dziś Abramsy 

potrafią jednym strzalem zniszczyć 

ruchomy cel z odległości 3-4 km - i to w 

nocy, jadąc przy tym z prędkością rzędu 40 

km/h. 

kąt, pod jakim patrzymy na niego z zewnątrz]. 
Ponadto ni diabła nie wiedziałem, że mój 
"cadillak" jest... amfibią. Więcej! Mój czolg 

traktuje morze (a przynajmniej jego pierwsze 
100-200 metrów do brzegu) jako ląd, tj. bez 
żadnego problemu gna po falach jak szalony, nie 
zanurzywszy się choćby na milimetr, jakby był 
bańką mydlaną, a nie kilkudziesięciotonową bryłą 
metalu. Brawa dla amerykańskich 
konstruktorów! 

Efekt trafienia pociskiem S5ABOT, 

wystrzelanym przez Abramsa, można 

porównać do energii wyzwolonej przy 

uderzeniu wyścigowego bolidu, 

poruszającego się z prędkością ponad 300 

km, w ścianę; przy czym cała ta energia 

kumulujesię ha/obszarze o średnicy około 
5-7 emi W'efekcie wyzwolenia ogromnej 
ilości ciepla (oraz wstrząsu) często zdarza 
się, że we wrogim ozolgu zapala się paliwo 
lub eksploduje amunicja, mimo iż jego 
pancerz wytrzymał trafienie... 

No dobra, dość tego wydziwiania. Zolnierzom nie 
płaci się za gadanie. Zamknąć klapy, klawiatura 
albo joye w dloń, kto ma helm VR (1382 Mb Ram) 
- piech wkłada go na głowę... i huzia na wroga. 
Spearhead może nie jest jakąś porywającą 
symulacją współczesnego ozolgu, ale jak 
najbardziej mieści się w górnej Granicy stanów 
średnich. Warto więc w niego zainwestować. 

Noa Ń memu | Producent: 
w- / AI CA j O" | zombiefnioraciwe Magic CZE EH 

Wymagania: Dystrybutor: 
P-133, W'95, DirelcX, 16 Mb | Marksoll 
Ram, SVGA, karła muż, CDx4. | lel.(022) 6639390 

Internet: hitp://www_imagicgames.com 
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TOŃ 
Tyle sę o Spo OSG 
przyznało, gra Wydaw 

2 

czągie nie do pobicie | : 

nieba pojawił się Gommam 3" za on tk A 
gwiazdę, która p l i a gna, takiej morskiej 

poprzednika. Ten 0 of b | 

iezwyciężony. Ale nc złe 
dotarciem do redakcji Tczów 

wiatopogiąd odnośnie akcji sp 
nijnej zmianie. żegnaje zalem Ra 

udajcie się Commandosi na zasfużową 
wiłaj panie Tomie Glancy za swoją k 
opartą na niej grą. 

ALLOR awet filmiki, pokazujące 

1 specjalnych jakoś na koł 
ak wam się podoba wstęp? Nieźle SZEŃ jakoś na kolana 

kontrowersyjny, nieprawdaż? h 

Zapewniam was jednak, że jestem 

obecnie w pełni władz umysłowych, a 
swe słowa najpierw dokładnie 

przemyślałem i nie są one bynajmniej wynikiem 

zbyt długiej ekspozycji mojej głowy na promienie 

słoneczne. Jedynym przeżyciem, które kazało mi 

się odwrócić od dwóch wspomnianych tytułów 

jest tylko i wylącznie opisywana gra, aczkolwiek 

opatrywanie tego zdarzenia słowem „tylko” jest 

dużym nietaktem. Nie miała ona przecież 

wpływu na nagłe pogorszenie stanu zdrowia 

pozostalych pretendentów do pierwszego 

miejsca spośród symulacji taktycznych, a jedyne 

co zrobiła, to dosadnie stwierdziła, że nie są ; 

one takie doskonałe, jak się wydawało. Ot jwyb n 

choćby tacy Rangersi - graficznie bardzo pisarzy książek sensacy| Ya któreg 

przyjemni, ale tak naprawdę mają więcej (choćby najbardziej znane „Poło 

wspólnego ze zwykłą zręcznościówką FPP a Czerwony Październik”) char 

komp ery. A te, mimo 

e oddadzą pelnej 

dUnrealu czy Quake" una 

niewiele się zda, 

MERA 



[55 KEZE 

we zresztą ulożyć plan, który od razu wypali.. 

Na szczęście nie od razu jesteśmy do tego 
zmuszani. Po wybraniu Single Playera i 
utworzeniu nowej kampanii, rzuca się nas 

sam środek akcji, ale w czterech 

NIECO UJ 

= u AN HSTOY MIECAI 

a przeszkodzie, by stworzyć swój 
lnie od zera (na owija poziomach 

jest więcej, zajmują inne miejsca i 

8 z gotowca Kończy się ładnym 

1 z 

ch ka 
r = z A to wspanialy sposób 

właśnie ze względu na cechUjĘCYĆ Ż na przećwiczenie tej 
Clancy'ego realizm... Nie WIGRZYG ? j. trudnej sztuki. Ale 

óbujci przed samym 
planowaniem dróg 

powążne,wyzwanie, bo śf 
czasie KPótszym„siż ś obić coś więcej. 

| Dostępna jest 
bowiem pelna 
li informacja 
iw Bdówcza, 

nizacjach i inne 
jodobne rzeczy 

r Jeznać się w 

uacji. Dzięki tym 

nie tylko 

leg 0że B oów. 

, Jak umiejętność 

owani na parę kategorii 

umożliwiających szybsze znalezienie potrzebnego 
| nam osobnika. Mamy więc podział na 

OZNACZA, że2 | specjalistów od samego ataku, materiałów 

planem wybuchowych, elektroniki oraz zwiadu. Jak 

zmienia się w można się domyślać, są oni odpowiednio dobrzy 

coś banalnego. | w swojej specjalności, ale nie znaczy to, że 

Spróbujcie zwiadowcy nie potrafią strzelać, czy że obce im 

są materiały wybuchowe. Praktycznie wszyscy 

IMEKUCI 
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| Rak .40 USP , a 
Bardzo dobry kompromis friędzy Są Ognia a poręcznościąENGĆ Poza tym niczym specjalny 

s „ 
HśkK .40 USP-SD 
Dokręcenie tłumika firmy Knight Armament Corp. eliminuje błysk i 
na misje wymagające zaskoczenia 

Beretia 39mm 92FS 
Ulubiony pistolet członków Rainbow, uznanie zyskał dzięki bardzo mal 
od H8K .45 budowie 

Heartbeal Sensor 

osobiików = nawet przez ściany, 

[MEADE 



ię wtedy każdego ni 
| raniącymi: nie tych cut 

| iedynym ktopotem s: 
| uzbrojenie wroga. Wikemach rozp 

| grożącym wszystkim ludziom złe 
Esee Sh 
walczyć zi 

„| Złednoczor 
| | dżungłi w Af 

|| Australii Dodaję 

w kańcu takie Ef 
być (LfESU) 0 
między! BrOUO 

Którą jest pf 

to oczywiście zmienić - i hajda na wroga, Grupy, 
poza kierowaną przez nas, poruszają się 

dokładnie wedlug wcześniej ustalonego planu, 

strzelają do wrogów, meldują o nówych 

kontaktach, rzucają granatami... wszystko ta w 

calkiem porządnym 30), widzianym 2 pierwszej 

lub trzeciej perspektywy. Zresztą, wystarczy, 

popatrzeć na soreeny:- twórcy nie mBją Się 

czego wstydzić, a tak naturalnie poruszających 
się postaci zbyt często przedtem nie 

spotykalem. 

lek pisalem wcześniej, akcja jest nadzwyczaj: 
jka - praktycznie kta pierwszy naciśnie 

-SRUSt, ten wygrywa: Bardzo przydatne jest w 
tekjgń warunkach. po celowanie, Nie 

| EU" ) eyzi! 

kp ] 

|2 lugiwał 

| a 
| GUZ0 ŁO , 

w. 
p świni j 

Wszystko 
b. Bardzo miłą c: 3! a d to zebrane 

Jest także fdk jejDiEDw ct witolów, | / $ ju] ; rezem do 

y 0ę ( | | kupy 
przedstawia 

kąsek dla 

zwolenników 

militariów. 
1 samą akcję 

 molliplayei nie tylko 

koogeratywny Ji 
+ prawdziwe, dźwiękawe | 

rańlo w mudlipiay'u 

| * bardzo zróżnicowane 
| misje 

+ w miarę inteligentni 

|| wrogowie 

-.« plydność rachów 

Minusy: 

* nm pie wiem, może brak 
obsługi dźwięku 30, łe 
gralika gorsza niż w 
WAL 

nie ma książki, że nie ma 

gdylora, ele można być 
terrorystami, | Że nie 

dodają pistolela 7 z 
LUUMOULN i ; SG „cór Producent: 

oczywiście gralis.. KN . 10" | ged Storm/ Take 2 Inleraciive 
|Blol=|ai=F 

Dystrybutor: 
LEM 
lel.(022) 6428165 
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Fielis of Fire 
Pola ognia | 

Kiedy tylko doszły mnie słuchy o oczekującej na zrecenzowanie strategii 

"Lmieszczonej” gdzieś w historii Stanów Zjednoczonych (no... nie do 

końca: państwo takie jeszcze wówczas nie istnialo, ale...), natychmiast 

postanowiłem zrobić się całkowicie zapracowany, zupelnie malutki i 

nieobecny. Powód tak rozpaczliwie radykalnych działań nie jest być 

może do końca zrozumiały przez zadeklarowanych miłośników gier 

strategicznych, jest natomiast zrozumiały dla bardziej normalnych (bez 

urazy!) graczy: chodzilo mi oczywiście o jej tematykę. Jaki kowiem 

może zl najbapdziej prawdopodobny temal takowej tery? Bczywiście i 

W tył. W czasy, gdy biali na 

kontynencie Ameryki stanowili 

zdecydowaną mniejszość (choć 

już w rok później zaistniał 

pierwszy rezerwat...), prerie 

uginaly się pod ciężarem stad 

niemal zupełnie wytrzebionych 

później bizonów, a 

przedstawiciele najwspanialszej 

dla mnie cywilizacji - generalnie 

określani nieszczęsnym 

kolumbowskim mianem 

"Indian" czy (równie nietrafnie) 
"czerwonoskórych” (gdyż w 

rzeczywistości przynależą oni 

do rasy żółtej), żyli w pelnej 

harmonii z naturą, Ech, ileż 

bym dał, żeby móc wtedy być 

jednym z dzielnych 

wojowników... Albo jaka 

szaman... Albo chociaż,.. 
Niestety - to już jedynie 

historia. Historia, która uczy 

nas, że nie potrafimy uczyć się 

od Historii... Ale! Dosyć już! 

Wracam do pierwotnego 
tematu recenzji - do gry. 

Ogólnie: nie było się czego bać 

(jak zresztą w wielu, 
najrozmaitszych przypadkach 

skladających się na życie...). 

leż to razy można  ułądać to samo!! 

wrózwoju gier komputerowych jako 

panie "ot DOWIE”, SEPWOWANE SĄ 

| 2 Właściwą sobie przenikliwością wylowił 

kubia na śmięci i - oczywiście - wręczył ów przyniesiony ze 

EM.INI Tu uwaga: oto bowiem należy 
zwrócić waszą uwagę na coś, 

co nazwać można "słowem 

kluczowym dla aktualnie 

recenzowanej gry". Jest nim - 

IDEA (tak, takt), czyli zamysł, 

czyli najogólniej coś, o czym, 

jak się wydaje, przez jakiś okres 

twórcy "nowych" gier nie 

chcieli pamiętać. To bowiem 

ech? Nie, wcale nie! Okazało się 

bowiem (i to już na skutek 
pierwszego, jeszcze niechętnego, 

by nie rzec: nienawistnego 

spojrzenia na winietę boxu), że od 

wojny secesyjnej wydarzenia 

e opowiadane w Fields of Fire: War along the 

Mohawk dzieli - bagatela - jakieś 100 lat. Wiek. 

8 ona a bf pieruszą rzeczą, jaka chwyciła 
sei68 Imie, cynika! - wyobrażacie 

(m po rez pierwszy od sam 
0 ©żasu, twórcom gier 

Udało się zrobić Coś, co nie tylko 
) alej reszty) tak znacząco, że 0 
 szufladkowaniu wręcz mowy być 

acżego? Ano z - co najmniej! - kilku 
dnym z tych bardziej rzucających 

| sę w OCZY jest to, że na dobrą sprawę 
IPoratecia ta wcale nie jest strategią w 

| Klasyczfym ujęciu tego określenia! Znacznie 

bliź ej do *czasorzeczywistych” - wspólny 
am główny ich wyznacznik - 

8 dzialań właśnie w czasie 

sobie” l 

nie wiem jak. 

LULEKUM 

z Ry WAP interactive 
wildlife, nighttime missions, and cut-scenes. 

ama dj alg ydy 

GE 
twmmey tagi Jadar 

rzeczywistym i opcja "fog of war”. Nie można 

jednak poprzestać i na określeniu Fields of Fire 

mianem nietypowego, ale jednak eRTeeSa, gdyż 
bardzo wiele elementów zaczerpnięto w nim z 

gier... role playing! | - trzeba wam wiedzieć - są 

to rzeczy mające niebagatelny, ba - często 
determinujący przebieg rozgrywki, wpływ. 

Głównym punktem, na którym mogę oprzeć 

swoje twierdzenie jest kreacja, sposób ukazania 

życia bohatera. Ten bowiem (nawiasem mówiąc: 

postać kluczowa, co też objawia się z całą mocą 
w momencie śmierci naszego herosa, czyli 

notabene naszej, gdy gra bezwzględnie i 

natychmiast się kończy) naprawdę i z calą 
pewnością żyje! 

Jak to? Ano wlaśnie... Bohater, w którego się 
wcielamy (jedna z ponad 40 przygotowanych 

uprzednio przez twórców "characterów": 

mężczyzn i kobiet, Anglików, Francuzów, 
Indian...) dysponuje wlaściwym tylko sobie 

wachlarzem cech (m.in. naturalnie siła, 

szybkość, ale i inteligencja, morale...) i w 

zależności od wykonywanego "fachu" (ciężko 
mówić o nim w przypadku "czerwonoskórych"), 



potrafi stosować rozmaite umiejętności (o nich 

kilkanaście słów dalej). Co więcej: może uczyć 

się od członków dowodzonej przez siebie drużyny 

innych dostępnych swojemu schematowi 

rozwoju zdolności, kompletuje ekwipunek. 

Wreszcie - jest po prostu sobą, człowiekiem z 

ukształtowaną osobowością: przekonaniami, 

motywacją... Mało? Być może, jednak często 

nie sposób znaleźć tego nawet w grach, które 

są rolplejami niejako "z gruntu” (Hexplore - 

uuuch!...)! 

Hę? Wygląda na to, że "udało mi się" zgubić 

gdzieś rzecz częstokroć najważniejszą dla gier - 

najogólniej ujmując - strategicznych: tlo 

wydarzeń. A i ono przecież pasuje do słowa- 

klucza, Oto bowiem dopasowaniu do 

indywidualności bohatera uległa również skala 

prezentowanych walk! Nie są więc to z całą 

pewnością ogromne, epickie bitwy, w których 

poległych liczy się w setkach, jeśli nie tysiącach. 

Tu wszystko opowiadane jest z mniejszym 

"rozmachem": terenem walk są okolice rzeki 

Mohawk, bohaterska drużyna składa się z 

zaledwie kilku osób (no, od czasu do czasu 

wspomagana jest oddziałem regularnego 

wojska... dwunastoosobowym dla zupelnej 

jasności), a i straty, jęśli w ogóle mają one 

miejsce (tak, tak - misje, gdyż to z nich składa 

się nasza wojskowa kariera, DA się wykonać bez 

strat własnych), to kwestia jednostek. Słowem: 
wojna lokalna, nie ogólna, czyli - real-time 

strategy w znacznie pomniejszonej skali. 

Coś jeszcze na temat scenografii konfliktu”... 

Nieee, w zasadzie wszystko już zostało 

powiedziane - czas: rok 1757 i kolejne; miejsce: 

okolice granicy amerykańsko-kanadyjskiej, 
strony wojny: Anglicy (kubraki czerwone) i 

Francuzi (modre) oraz wspomagający obie 

strony (z różnych powodów) - Indianie. | to 

wszystko - po prostu: robimy swoje! 

Robimy swoje również i poza misjami! Zacznę 

jednak od nich samych. Sytuacja przedstawia 

się w następujący sposób: oto mój bohater, 

Young Eagle, Indianin sprzymierzony z 

Francuzami (oczywiście jedynie na zasadzie 

"mniejszego zła”). Otrzymuje on polecenie 

stawienia się przed obliczem 

komendanta lokalnego fortu. 

Przerywa (lub nie) polowanie i 

udaje się (lub nie) po rozkazy, 

Przyjąwszy misję, kompletuje 

drużynę (notabene: składającą 
się z innych, tych 

motencjalnych acz nie 

wybranych bohaterów) i 
wyrusza na - w moim 
przypadku - wojenną ścieżkę. 

W trakcie wyprawy wykonuje 

zamierzony Cel, a oprócz tego, | 

szperając po okolicy, bogaci się | 

o kolejne mniej lub bardziej 

* 

przydatne lupy, które zachowuje celem 

wykorzystywania bądź - już po powrocie do 

fortu, zamienia na mile brzęczącą monetę. 

Dzięki toczonym podczas wypelniania zadania 

walkom wzrasta doświadczenie Młodego Orła 

(już wyjaśniam skąd e: potrafi kontrolować 

orły - widzi ich oczami) i... tak przez caly czas - 

do momentu, gdy Ran 30-ta (lub 15-ta - 

jeśli nie mamy zamiaru sprzymierzać się z 

podłymi Anglikami/Francuzami - niepotrzebne 

skreślić) z nich nie zostanie zaliczona. 

Gzy to już wszystko? | tak, i nie. Tak, gdyż to 

rzeczywiście wszystko, co można napisać; nie - 

ponieważ pozostaje jeszcze wiele rzeczy, które 

wymykają się najprecyzyjniejszemu nawet 

opisowi: satysfakcja z dobrze wykonanych zadań 

i braku strat w ludziach, obserwacja zmian w 

przyrodzie (mamy na nią wplyw: przykladowo - 

dopuszczając do nadmiernego wzrostu liczby 

wilków, możemy zapomnieć o jeleniach...), 

rozwój bohaterów... - tego wszystkiego trzeba 

doświadczyć samemu. 

I jeszcze kilka slów na temat ogólnie ujętej 

oprawy Fields of Fire i - niestety - nieodlącznie 

związanego z nią mankamentu. Kwestia 

pierwsza: rozdzielczość grafiki. Jako że gra 

oparta zostala na microsoftowym systemie 

okienek, jej wartość zależy od ustawień ekranu! 

Oznacza to, nie mniej nie więcej, że moje 1024 

na 768 zostalo bez problemów zaaprobowane 

przez grę! Co prawda wszystko zrobiło się, no... 

maleńkie, ale przecież nikt mi nie kazał tak grać! 

Poza tym - można "zoomować”. | kwestia 

druga: paleta obsługiwanych przez grę kolorów 

- 8- lub też 16-bit. No, no - tysiące barw na 

jednym ekranie - i co więcej, są to tysiące 

naprawdę widoczne! Te wszystkie śliczne 

drzewa, domki, wnętrza budynków i jaskiń 

niejednokrotnie oświetlone pelgającymi 

plomykami ognia... Ech, cudo. Jednak wszystko 

to ma swoją cenę - rozdzielczość 

rozdzielczością, pałety paletami, jednak - 

niestety - "atrakcje" te dość wyraźnie wplywają 

na szybkość gry. Jeśli zaś dodamy do tego 

konieczność liczenia opcji "mgły wojennej" (fog 

of war), to przestaje być dziwny fakt, że czasem 

Ratygev Brerman 

Current SKills 

że ze względu na 

OWiedzieć 
j Fields of Fire staje się 
„owsa MUST SEE dla większości graczy, 
a istnym A MUST HAVE d iących 
wymagające (no cóż - gra Się trudno i i... długo) 

"" ię: zdaję sobie SpraWę, że 

UZNA 

* IDEA (niecodzienna, 
bądź co tądź, 

_ kompilacja ERTeESa 

RUA) 
+ żywy świali | 

MUKGNYH 

» niezwykle szczegółowa 
— gralika (16-bilowa 

__ Taletat 

IWICEM 
„niestety - szybkość gry 

Ocena: 

kamienialn(2 przeproszeniem) wielbiciele 

Swategii łecy, co to poza Panzer General 
świata me widzą, mogą poczuć się urażeni 
namawianiem ich do = było nie było - eRTeeSa, 

Producent: 
Empire Interaclive 

CO im 

WYG: Dystrybutor: 
P-120, SVGA, Wintows'95, ? 
GDx4, karta muzyczna 

Internet: http://www.empirestralegy.com 
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amiętacie może jeszcze opisywaną 

przez Inquisiłora TOGA? Była to 

realistyczna, a przy tym i nieżle 

wciągająca symulacja bardzo 

popularnych na zachodzie wyścigów samochołów 

turystycznych. Zastanawiacie się po co o niej 

wspominam, poza faktem, że nadal uważam ją (a 

wlaściwie uważalem, ale o tym za chwilę...) za 

najlepszą samochodówkę? Well, jej twórcy poszli 

bowiem krok dalej i zaserwowali nam Rally 

firmowany przez Golina MeRae - grę, która z 

miejsca zdobyła pole position, nie pozostawiając 

nawel cienia wąlpliwości, kto zakończy 

tegoroczny champion! na miejscu pierwszym. 

MCDRIVE — 

Dokładniej - od początkujących. Wiadomo, że by 
ich wspomóc, wymyśla się parę poziomów 
trudności, co w większości wypadków spokojnie 
wystarcza, ale jeśli ktoś jest zupełnie zielony... 
Tu pierwsza miła wiadomość - w Colinie zawarto 
coś wielce dla takich osobników pomocnego: 

d 

00:45.147 

Bez paniki ludzie, dobrze wiem, że wyścigi na 
torze to nie to samo co rajd i że do tej pory 
prym w ściganiu się po szutrach i innych 
polnych drogach wiodly produkty firmowane 
przez Europress (choćby ich ostatni 
International Rally Championship), ale prawda 
jest dla nich okrutna - do Colina im równie 
daleko, co torowym wyścigom Segi, których 
tytułu już zresztą nie pamiętam, do TOCA. | to 
pod każdym względem, lepszy jest po prostu 
zarówno każdy szczegół z osobna, jak i wszystko 
to wzięte razem do kupy. No ale przejdźmy do 
rzeczy lub jak kto woli - zacznijmy od początku. 

ULEKUED 

prowadzoną przez samego Szkota szkółkę jazdy. 
Składa się ona z trzech "klas", w których 
uczymy się coraz to trudniejszych manewrów, 
poczynając od samej jazdy na wprost do 
kręcenia ósemek i nocnego odcinka specjalnego. 
na osobnym torze testowym. Poszczególne 
lekcje dzielą się na dwie części: najpierw mamy 
przedstawienie krótkiego filmiku z akcji wraz z 
komentarzem naszego nauczyciela, a później - 
nasze sam-na-sam z toróm, w czasie któregu 
jesteśmy oczywiście baćznie obserwowani, a 
wszystkie nasze blędy są nam na bieżąco 
wytykane. Po skończonej jeździe wystawiana 
jest ocena - składa się na nią między innymi 
szybkość, opanowanie poślizgów czy hamulców: 
i jeśli ćwiczenie zaliczyliśmy, to uaktywnia się 
następne, a jeśli nie - pozostaje nam powtórka. 
Na szczęście, bo nie wszyscy chcą zaczynać 
zabawę od szkółki, można z edukacji calkowicie 
zrezygnować, aczkolwiek ukończenie nauki na 
najwyższym poziomie jest bez wątpienia bardzo 
opłacalne i to nie tylko dla początkujących... 

Poza nauką oczekuje na nas także jazda na czas 
na dowolnym z dostępnych torów, pojedynczy 
wyścig (podobnie jak poprzednio - tylko na 
jednej z już udostępnionych trąs) oraz rzecz 
najważniejsza - mistrzostwa. Te ostatnie są tak 
istotne ze względu na pojawiające się we , 
wcześniejszym zdaniu wyrazy "udostępnione" ! 
"dostępne" - jak latwo się domyślić, kluczem dó 
nowych obszarów są wlaśnie mistrzostwa - 
kolejne z nowych torów "otwierają" się przed 
nami w miarę naszych postępów podczas 
zawodów. Równie ważny dla liczby tras, na 
których będziemy się ścigali jest także wybrani 
przez nas poziom trudności - na najprostszym 
ograniczeni jesteśmy do trzech odcinków 
specjalnych każdego (no prawie...) rajdu, 
podczas gdy na średnim jest ich już dwa razy 



sup 
WIECIE Q 

najpro$ 
tor, na 

ciej rzecz ujmując chodzi tu o zamknięty 

który wpuszcza się dwóch zawodników 

naraz. Dzięki dwóm liniom startu, pelniącym 

także obowiązki finiszu, oraz znacznym 
odcinkom, na których samochody jadą obok 

siebie, jest to najbardziej widowiskowy i 
jednocześnie najbardziej bezpośredni sprawdzian 
umiejętności - obydwaj zawodnicy jadą | 
oczywiście takimi samymi wozami, pokonując 
dokładnie taką samą ttasę - liczą się więc tylko 
umiejętności i pokłady posiadanego szczęścia. 

/ 
Wracając jednak do samych super-speciali 
zawartych w grze - są one bardzo przyjemną 
areną zmagań nie tylko przy zabawie solo. Dzięki 
możliwości podzielenia ekranu jest to 
jednocześnie wymarzone miejsce do 
rozstrzygania problemów typu "jestem lepszy 
niż Ty”, i to pomiędzy żywymi osobnikami, nawet 
nie polączonymi żadnymi kablami. Tym bardziej, 
że można się wtedy dokładnie obserwować, 
przez co emocje są dużo, dużo większe, a i cały 
pojedynek latwiej zaaranżować, 

Nie znaczy to oczywiście, że normalna jazda to 
buleczka z masełkiem. Fakt, że dla maniaków 
najlatwiejszy poziom jest rzeczywiście łatwy i da 
się go przejść niejako z marszu, ale już z tym 

średnim tak łatwo nie jest. 
Składa się na to parę 
czynników: wspominałem już o 
dwukrotnym zwiększeniu 
objętości, ale dochodzi do tego 
jeszcze zmiana kategorii : 
pojazdów i oczywiście 
umiejętności zawodników 
kierowanych przez komputer. 
Zacznijmy od samochodów. 
Gdzieś tu powinniście mieć 
wykaz ośmiu z nich - dla 
początkujących dostępne są 
tylko cztery pierwsze, które są 
zarówno krótsze (łatwiejsze 
manewrowanie], jak i slabsze, 
co z kolei oznacza mniejsze 

(on Weke kt zacz 
Urodzony dwadzieścia dziewięć lat temu 

w Szkocji. Sportem samochodowym 

zajmuje się od lat dziewięciu. W 
międzyczasie został najmłodszym kierowcą stojącym na 
najwyższym padium w World Rally Championship (w 1995 roku), 
jest także obecnym mistrzem brytyjskiego cyrku a nazwie 
Network Q RAC Rally - już zresztą po raz trzeci. Z teamem 
Prodrive i swoim Subaru Impreza związał się w roku 1992. Nosi 
przydomek "The Flying Scotsman" (Latający Szkot] | jest on a 
tyle zasłużony, że właściwie może pobić każdego - pod 
warunkiem, że nie wypadnie z trasy. Swego czasu, ze względu 
na zbyt częste złomowanie samochodu, groziło mu nawet 
opuszczenie teamu, ale wygrał bodajże w Australii i pozostał, Od 
tamtego czasu w rowach gości już zresztą zdecydowanie 
rzadziej, 

prędkości pozwalające na 
dłuższy czas reakcji, choć i 
tak o pomyłkę nietrudno. 
Wadą mistrzostw 
rozgrywanych na 
najmniejszym poziomie 
jest jednak nie tylko fakt, 
że dostępna jest jedynie 
połowa odcinków 
specjalnych. Dochodzi do 
tego bowiem jeszcze 
szybszy ich koniec, 
oznaczający ni mniej ni 
więcej tylko ostatni ich 
etap po górskim, 

|MIFENZ 

* stlnet realizm 

OOEKOTŁNEWE 

molion-blurem) 

UDUTNY 

OZIEWDAI 

WIATA 

» 6 samochodów + 4 

ukiyte = 12! 

+ B rajdów - wy sumie 48 

różnych (ras 

» 4 super-specjale 

« hiudzęnie się 

samochotlu 

* zmiana geometrii 

samoch po 

stluczkacii 

» zmiana zachowania 

samochodu po 

sllnczkach 

* przyjaźnie rozwiązany 

setup 

OKLODIDUNI 

pacząlkujących - 

prowadzi sam McRae 

» Splił-SEEEN 

A EYNTALU 

NASIENNE 

* z Mraku miejsca 
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asfaltowym Rajdzie Korsyki (po drodze bierze 
się udział w zmaganiach na piaszczystych 
bezdrożach Australii, lodach Szwecji, górskich 
dróżkach Grecji i polach Nowej Zelandii), czyli 
niemożność wzięcia udziału w imprezach w 
Indonezji (w dżungli) i w Zjednoczonym 
Królestwie (blotniste, leśne dukty). W sumie 
daje to tylko osiemnaście odcinków specjalnych, 
co na sumaryczną ich liczbę czterdziestu ośmiu 
(nie licząc super-speciali ani tych ze szkólki) nie 
jest liczbą zbyt imponującą... 

Wypada więc przejść poziom wyżej. Tu nie tylko 
dosiadamy szybszych maszyn, dochodzą do tego 
jeszcze wizyty w serwisie, gdzie dokonuje się 
napraw i zmienia setup naszych czterech kólek, 
następujące średnio co dwa odcinki, a nie co 
jeden, jak poprzednio. Oznacza to nie tylko 
konieczność bardziej starannego doboru 
ogumienia czy przełożenia skrzyni biegów (które 
w końcu nie polega na zabawie z poszczególnymi 
trybikami, a na wyborze, czy zależy nam na 
maksymalnym przyspieszeniu, czy na największej 
prędkości maksymalnej - w sumie pięć 
możliwych ustawień: latwych do zapamiętania, 
8 mających przy tym równie duży wpływ na 
zachowanie się samochodu, co sześć osobnych i 
dla wielu czysto abstrakcyjnych liczb), ale 
dodatkowo ostrożniejszej jazdy - na naprawy i 
wszystkie zmiany setupu mamy bowiem w sumie 
tylko godzinę, co przy paru stłuczkach i 
diametralnej zmianie warunków na pewno na 
wszystko nie wystarczy - sama zmiana 
zestopniowania skrzyni biegów zjada 
dwadzieścia cennych minut. A jazda na 
"kolcach" po błocie na pewno nie wyjdzie nam 
na zdrowie, nie wspominając nawet o tym, że 
stluczki mają bardzo wymierny wplyw na 

zachowania samochodu, który po paru 
zaliczonych "otarciach" jedzie jakoś wolniej, 
przejawia tendencje do slalomów i w ogóle 
zachowuje się jakoś tak nieznośnie... 

W takich "malutkich" szczegółach wychodzi całe 
doświadczenie uzyskane przez Codemastersów 
przy pisaniu TOCA, choć ona akurat na zmianę 
setupu (poza bodajże rodzajem skrzyni biegów) 
nie pozwalała, co i tak nie przeszkadzalo jej w 

LLEKUM 



byciu jedną z najbardziej realistycznych 
samochodówek. W Colinie nie dość, że ten 
wysoki realizm utrzymano, to jeszcze doszedł do 
niego optymalnie rozbudowany setup i różne 
rodzaje nawierzchni. Jako efekt uzyskano 
mieszankę iście piorunującą - jeśli z zazdrością 
patrzeliście na transmisje z rajdów, zwłaszcza 
na ujęcia z wnętrza kabiny, a dotychczasowe 
komputerowe symulacje były "niezupełnie tym”, 
to macie moje zapewnienie, że tym razem 
zostaje nam zaserwowane dokładnie to, co 
tygrysy lubią najbardziej. Bo nie dość, że mamy 
tu słuszną liczbę tras, w czasie jazdy prowadzi 
nas głos pilota (w tej roli autentyczny pilot 
Colina McRae - Nicky Grist), to jeszcze 
samochód zachowuje się wprost idealnie (mamy 
do pomocy nawet taki szczegół jak hamulec 
ręczny, o którym to niektórzy zapominają - 
dbałość o detale posunęła się tak daleko, że nie 
można zmienić biegu w momencie gdy blokujemy 

tylną ośl), a widoczki i design tras po prostu 
powalają. Wiąże się to niestety z faktem, że jak 
na nasze polskie warunki, wymagania programu 
są dosyć spore, ale możecie mi wierzyć, że na 
minimalnym sprzęcie, po wyłączeniu paru 
szczegółów, gra chodzi jak powinna, a i wygląda 
całkiem, całkiem - zresztą popatrzcie na 
screeny, zostaly one ściągnięte na średniej 
maszynie, podczas normalnej gry - i co? - nie 
jest chyba najgorzej? Na lepszym sprzęcie do 
tego co widzicie dochodzą takie smaczki jak: 
rozmycie spowodowane ruchem czy wspaniałe 
tło, a i podciągnięte detale po prostu mordują - 
ale ze względu na obniżoną liczbę wyświetlanych 
w Czasie sekundy klatek gra staje się na 
minimalnej konfiguracji zbyt trudna. O dobrym 
czasie decydują w niej bowiem ułamki sekund, 
kontrolowany ślizg bez jego... kontrolowania 

kończy się na płocie czy drzewie, a w górzystym 
terenie zakręty widzi się na chwilę przed 
momentem skrętu kierownicy... W takich 
warunkach najmniejsze skoki obrazu, utrata jego 
płynności, kończą się fatalnie. Wprawdzie od 
jednego "drzewowania” się nie zginie, a 
samochód po takim potraktowaniu nawet 
ciekawiej wygląda - powyginane blachy, zbite 
reflektory i tym podobne "modyfikacje" - ale 
zaczyna się też, o czym już pisałem, gorzej 
prowadzić. 

Konkludując - gra jest po prostu świetna, super 
i w ogóle! Jeśli znudził się Wam wasz kaszlak, 
potrzebujecie czegoś mocniejszego, po nocach 
śnią się wam wybryki Holowczyca, a 
jednocześnie niezbyt interesuje Was 
rozjeżdżanie przechodniów czy wpadanie na 
innych uczestników ruchu, to będzie to dla Was 

najlepsze wyjście. Nawet 
jeśli wylądujecie za 
kierownicą takiej, 
wydawałoby się - 
nieciekawej, Skody Felici, 
to jej dwieście czterdzieści 
koni wciśnie was 
nieziemsko w fotel! Ech, 
mieć coś takiego w garażu 
i jeszcze dodatkowo jakiś 
tor z gumowymi drzewami 
w ogrodzie - żyć nie 
umierać! Chociaż 
właściwie po ukazaniu się 
w Polsce Colin McRae 
Rally wystarczyłby już 
tylko wielki monitor, szybki 
komputer, kierownica z 
Force Feedbackiem i 
miesiąc zwolnienia... 

Renault Maxi Megane 

Moc: 250KM 

Odległość osi: 2468mm 

Napęd na przednią oś 

Seat Ibiza Kit Car Evo2 

Moc: 230KM 

Odległość osi: 2440mm 

Napęd na przednią oś 

VW Golf GTI 

Moc: 250KM 

Odległość osi. 2431mm 

Napęd na przednią oś 

Skoda Felicia 

Moc: 230KM 

Odległość osi: 2450mm 

Napęd na przednią oś 

Subaru Impreza WCR 

Moc: 300KM 

Odległość osi: 2520mm 

Napęd na cztery koła 

Toyota Corolla WGR 

Moc: 300KM 

Odległość osi: 500mm 

Napęd na cztery kola 

Ford Escort WCR 

Moc: 290KM 

Odległość osi: e55flmm 

Napęd na cztery kóła 

Mitsubishi Lancer WCR 

Moc: 290KM 

Odleglość osi: 2465mm 

Napęd na cztery kala 

i jeszcze cztery super tajne, 

dostępne dopiero na poziomie 

Expert 

PS. Gra dostala jedyrie 9+ ze względu na | 
protesty bardziej spokojnych członków redakcji: 
cóż, samochodówki mają tego pecha, że zna je 
mniej osób niż gry FPP. bo jeśli liczebność | 
obydwu frakcji bylaby podobna, to bez wątpieni 
udałoby się nam przegłosować pełną dziesiątkę: 
W każdym razie, niezależnie Qd zdania 
redakcyjnych malkontentów, gra moim zdaniem 
w pełni zasługuje na najwyższą ocenę. Amen. | 
niech korekta nie waży się tego PSa usunąć!!! 
(Właśnie mialem robić "zaznacz" i del, ale chyb” 
rzeczywiście dam sobie spokój - korekta]. 4 
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Codemasters 
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Lucky Luke 
Szczęśliwy Lucek 

h. 
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kąd ta dygresja? Otóż Firma i 

Infogrames, w serii „All your 

cartoon favourites", czyli 

„ulubieni bohaterzy kreskówek” 

wypuściła jakiś czas temu grę 

poświęconą właśnie Lucky 

Luke'owi - nod niewątpliwie oryginalnym 

tytułem... Lucky Luke. (Wcześniej przeniosła na 

ekrany komputerów Asterixa, co zresztą bylo 
odnotowane na naszych lamach.) Z łezką 
wzruszenia w oku rzuciłem się więc do grania... 

| prawdę powiedziawszy, wrażenia mam nieco 

mieszane. Cóż, ta gra przeznaczona jest 

ewidentnie dla najmlodszych graczy (powiedzmy 

od 5-6 lat wzwyż), a ponadto posiada bardzo 

nieduże wymagania sprzętowe, co ma 

bezpośrednie przelożenie na atrakcyjność 
wizualną. Stąd ani fabuła, ani sposób realizacji 
LL nie byl w stanie wzbudzić mego entuzjazmu. 

utrzy | są dni 
epskie. Efekty - może ich i 

porząsiu. 

LIE jg o 

0, ale w 

Sterowanie nie powinno nastręczyć nikomu 

żadnych problemów, szczególnie jeśli posiadacie 

4-przyciskowy joystick. Jedyne co wymaga paru 

minut treningu to strzelanie - tj. strzelenie w tę 

stronę, w którą chcemy strzelać (Lucky, jako 

wybitny rewolwerowiec, strzela z kolta 

praktycznie w każdym kierunku). Poziom 

trudności LL nie jest najwyższy, więc małolaty, 

które skuszą się na partyjkę nie powinny być 

sfrustrowane. Tym niemniej gra wymaga 

dobrego refleksu i od czasu do czasu zmusza też 

po pogłówkowania, ponieważ nie wszystkie 

problemy Lucky może tu rozwiązać ciosem 

pięści czy kulką z rewolweru. Intelekt wygrywa 

z siłą - i mam nadzieję, że takie przesłanie 

pozostanie na dlużej w głowach dzieciaków, 

A fabutka jest prosta jak makaron spaghetti 
przed wrzuceniem do wody. Wieczni wrogowie 
LL. czyli Bracia Dalton, są znowu na wolności i 
Jak zawsze, szybko wchodzą w konflikt z 
prawem, rabując bank. Dzielny i prawy kowboj 
Tuszą więc do boju, by przywrócić ład i 
porządek. Kolejne 13 etapów + etapy 
bonusowe to ciąg nieustannego pif-paf, pogoni i 
pościgów, naturalnie potraktowanych z dużym 
Arzymrużeniem oka i niewielką oraz łagodnie 
Potraktowaną - w końcu to gra dla dzieci - 
dawką jy żemocy. Lucky chodzi więc po mieście, 
SkaCząC p rozmaitych platformach z koltem w 
spie, grzmocąc do wąsatych bandziorów i 

«lerając magazynki, gwiazdy szeryfa, dynamit 
I P. Odwiedza obozowisko Indian, Ściga się z 
go tiem, 8 nawet, w ramach relaksu, siluje 
€NA pękę ze... swoim wiernym wierzchowcem. 
Nią w sobie nie byłoby to złe, bo 

Ormówka jest dynamiczna i urozmaicona, 

Wszystko niestety rozbija się o realizację. 

W sumie, mimo wszystkich krytycznych opinii, 

muszę powiedzieć, że gra ma swój urok i 

powinna spodobać się najmłodszym graczom... i 

nie tylko im. Ma w sobie jakąś naiwną radość 

życia, która szybko udziela się odbiorcy. Żal 

tylko, że 50-lecie LL nie uczczono produktem 

dorównującym pod każdym względem klasie jej 

bohatera. 

niespodzianka - czyli grafika VGA. Czy to aby nie | Ps. Jakby kogoś interesowało - we wspomnianej 
przesada?! Zapomnialem już jak wyglądają gry w | Serii pojawiły się też Smurfy, Spirou i Tintin (ten 
320x200 i widok wszechobecnych pikseli nawet w dwóch osobnych grach). m 
wielkości pięści noworodka podziałał na mnie jak 

kubeł zimnej wady. Czy naprawdę taka firma jak Producent: 
Infogrames nie moglaby się zmobilizować i zrobić TEA złd ł4 MEACNES 

cznjmy od tego, że gra nie ma zamiaru 
startować, dopóki nie przestawimy naszego 
Ń w tryb 256 kolorów. Nie chce i już! W ZE gier dla dzieci w SVGA? OK, wiem, to miało być Ww = Dystrybutor: ie Ą ymagania: ystrybutor: BRZ hi oolor do palety 256 barw zapewne zrobione szybko i tanio - ale 486Dx2/66, VGA, karla Mirage k 0 parę kliknięć myszy - ale drażni. Zresztą rozpuszczone coraz efektowniejszymi grami i muzyczna, 8 Mb Ram, W'95 | tel.(022) 6179321 

Ar "bym i to, gdyby nie kolejna bardzo multimedialnymi bajkami dzieciaki mogą po Internet: ńo:/ww.infogrames.co | fa, jeśli nawet nie najprzykrzejsza, " TWIN 5 =" 

LAU 
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osi on tytuł Operational Art of War 

(OAOW) - i w zasadzie nazwa ta 

dokładnie oddaje charakter 

programu. Nie znajdziemy tu 

żadnego czasu rzeczywistego, 

trójwymiarowych, teksturowanych obiektów i 

tym podobnych gadżetów cechujących 

najnowsze "strategie", OAÓW to płaska, 

podzielona na hexy mapa, na niej sztabowe 

symbole oddziałów i obszerne reguły, mające jak 

najdokładniej odwzorować rzeczywiste 

uwarunkowania pól bitewnych z uwzględnieniem 

większości możliwych czynników. Pa kolei 

jednak: 

TalonSoft.był do tej pory znany graczom głównie 

z cyklu Battleground, „który to oprócz wielu 

zalet miał jedną istotną wadę - każda gra byla 

e Operational Art 
na tyle podobna do poprzedniej, że wszystkie 

tytuły z tej serii sprawialy wrażenie misji z tej 

samej gry sprzedawanych oddzielnie dla 

zwiększenia zysku. Pierwszą wartą podkreślenia 

cechą OAÓW jest właśnie różniąca ją od 

Battlegroundów mnogość misji. Podtytuł gry 

wskazuje, że jest to pierwsza część i autorzy 

szykują kontynuację, jednak do tego czasu też 

będzie czym się zająć, gdyż znajdziemy tu 12 

obszernych scenariuszy oraz rozbudowany 

edytor pozwalający na tworzenie własnych. Z 

pozoru może się to wydawać niewielką liczbą, 

ale statystycznie scenariusz zawiera około stu 

tur, a każda tura może trwać godzinami (a w 

przypadku największych scenariuszy nawet kilka 

dni). Misje obejmują najważniejsze wedlug 

autorów kampanie z okresu 1939-1955 (druga 

część ma nosić podtytul 1956-2025], przy 

czym obok rzeczywistych, dodano także kilka 

kampanii fikcyjnych - między innymi Patton 

przeciw Rosjanom, konflikt o powojenny podział 

Berlina (tzw. gorąca wojna - hot war) czy 

nieśmiertelne starcie Nato - Uklad Warszawski 

NĘ 

BLA 
LJ 
4 

NE 

Destination 18,50: move cost 27, bocage/hedgerow, improved road,rail. 
.. Right click to order movenen' 

Numer 10/98 
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Oprócz scenariuszy z okresu Drugiej Wojny 

Światowej w grze znajdziemy np. wojnę w Korui 

czy konflikt Izraelsko - Arabski. Do naszej 

dyspozycji jest między innymi 17 rodzajów ( 

piechoty, 100 typów artylerii oraz ponad 200 

typów czołgów i samolotów. Edytor pozwala w 

zasadzie na stworzenie zupelnie nowej gry. 

Decydujemy nawet o takich czynnikach, jak 

skala pola bitwy, pogoda, klimat czy wydarzenia 

pozafrontowe wplywejące na grę. 

Skala gry obejmuje całe teatry dzialań | jest bt 

rozgrywka bardziej sztabowa niż taktyczna. 

deden hex w zależności od scenariusza 

odzwierciedla obszar od 2,5 da 50 kilometrów 

a każda "jednostka" to co najmniej kompania, a 

nawet korpus (oczywiście również zależnie od 

scenariusza). Jak na razie opis ten przypomina 

gry typu Panzer General 2, jednak pozory mylą. 

Teoretycznie operujemy w tej samej skali i na 

podobnych zasadach, jednak OAOW ma po 

prostu tych zasad o wiele więcej. Na przykłać 

atak na przeciwnika - widziany przez gracza jaku 
U 

jedna tura - w rzeczywistości składa się z 

dziesięciu tur. To, w której z nich zaatakuje dany 

oddział, zależy od takich czynników jak droga 

jaką przebyl w tej turze, morale, forma 

żolnierzy, stan wyposażenia itd, W zależności od 

typu, poszczególne jednostki naszej armii mogą 

ześsobą współpracować (przy czym zakres 

kooperacji zależny jest od rodzaju jednostek] 

ale również dezorganizować sobie nawzajem 

działania. Nawet tak z pozoru oczywista 

czynność jak atak może być przeprowadzona mó 

kilka różnych sposóbów. Nie-dość, że każdy 

odział opisany. jest sporą ilością widocznych 

cech wpływających na jego zachowanie, silę, 

mobilność itd., to jeszcze efekt każdej z pozoru 

pojedynczej czynności:komputer oblicza w kilku 

sekwencjach, uwzględniając także współczynnik: 

dla gracza "niewidzialne" 

Nareszcie. autorzy wykazali zrozumienie dla 

realiów wojny, gdzie wcale nie musi być tak, 2ć 

dany oddzial wyposażony jest wyłącznie w 

sprzęt przewidziany regulaminem. Uzupełnienió 

mogą być realizowane takim sprzętem, jakim 

akurat dysponujemy i jesteśmy w stanie 



„jetransportować. Transport zresztą, tak jak 

lo zaopatrzenie, ma znaczący wpływ na 

(at gry. Odoięcie linii zaopatrzeniowych jest 

„znaczne 2 drastycznym osłabieniem armii, 

k. mogą:też wpływać czynniki ano jej SŁAN : 

całkowicie Od 88 niezależne, jak np. pogoda, : 

porasdoby (dzień lub noc) czy nawet wydarzenia 

polityczne poza frontem. Znaczący wplyw na grę 

0 ma również rozpoznanie terenu, dominacja w 

1 (w grze położono nacisk na działania 
powie” - „zy 

lądowe. ole będziemy operować również 

jednost morskitni i powietrznymi, przy czym 

ola bynajmniej nie będzie marginalna), a 
hr 

j 

A prawidłowa dystrybucja dostarczonych 

uzupelnie” ! za50bÓW pomiędzy potrzebujące 

oddziały. WSZYStKO tO, 8 także sporo innych, nie 
wymienio" ych ozynników sprawia, że 
Operationei Art of War jest najbardziej 

pozbudo» s komputerową strategią wojenną, 

z jaką się do tej pory zetknąlem (a miałem do 

czynienia praktycznie ze wszystkimi). W tym 

miejscu warto jeszcze wspomnieć o sztucznej 

inteligencji, za którą odpowiedzialny jest Norm 

Koger (Lwórca min. Tanks czy Age of Rifles). 

Reprezentuje ora naprawdę wysoki poziom i 
choć zdarzają jej się błędy, to jednak dużo 
rzadziej niż czlowiekowi, 

Z Wydawaloby się, że obsługa tak złożonej gry 
nastręczęć będzie niesamowitych komplikacji i 
problemów. Nic podobnego. Obszerna i 
precyzyjna instrukcja (do polskiego tłumaczenia 
wkradło sję niestety kilka biędnych 
sformułowań, ale na szczęście niezbyt 
Stotnych) dokładnie wyjaśnia każdą możliwą 

_ CZYNNOŚĆ, a mechanika gry pozwala na 
*apOZNawanie się z obsługą "od dołu”, 
Poczynając od najprostszych operacji, Da 
Pomyślnego zakończenia tury nie jest wymagane 
Wykonanie wszystkich przewidywanych 
9 Możemy dla przykładu na początek 

ABC ię 2 przemieszczaniem oddziałów i 
Wies Owadząniem ataków, a dopiero 
J naje Iona z tego praktyka pozwoli fiam poznać 
| kał możliwości wstej dziedzinie oraz 
cynnn | Vnące z pozostalych dopuszczalnych 
j rozpo; 3) "Organizacja zaopatrzenia, 
i Nate, akcje saperów itd.), Nauce sprzyja 
woz A 

J] Na Producent: 
 ALTIO! Tałon$oll 
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wyraźny, czytelny interfejs, 

na którym każdy przycisk 

jest odpowiednio opisany 

(opis rozwinięty jest ponadto 

w instrukcji)..Za pomocą 

tego interfejsu, oraz 

sensownie zaplanowanej 

obsługi (lewy i prawy klawisz 

myszy - żadnych dwuklików, 

skrótów klawiaturowych 

itd,), możemy w miarę łatwo 

i szybko oswoić się z grą 

mimo pozornej mnogości 

opcji: 

Jak to zwykle bywa z grami 

tego podzaju, grafika jest tu nieznaczącym 

elementem, a raczej koniecznym dodatkiem. 

Niemniej jednak ekran programu, począwszy od 

interfejsu poprzez okna mapy, informacji o 

jednostce itd., aż do okna głównego, sprawia 

przyjemne wrażenie, a przede wszystkim jest 

bardzo czytelny, Okno glówne, oprócz "jedynie 

slusznej” dwuwymiarowej mapy ze sztabowymi 

symbolami oddziałów, może również 

prezentować bitwę w izometrycznym rzucie 3D 

(podobnie jak w Battleground), jednak w OAOW 

wygląda to zwyczajnie brzydko i jest raczej 

bezużyteczne. Dwuwymiarowa za to, jak na 

swoje możliwości, prezentuje się wyjątkowo 

przyzwoicie: kolor informuje o rodzaju terenu 

(wpływa to na mobilność oddziałów), a symbole 

poszczególnych jednostek są wyraźner! latwe do 

odróżnienia. Jak we wszystkich grach 

TalonSoftu, możemy tu ze sporą dowolnością 

[55 KOSZE 

ustalać, które z informacji będą na stałe 

wyświetlone -na naszej mapie, a które będą 

wywoływane tylko w razie potrzeby. Gra oferuje 

rozdzielczości od 640x480 do 1024x768, przy 

czym w tej ostatniej panujemy już (wzrokowo) 

nad calkiem sporym obszarem pola bitwy bez 

traty wyrazistości symboli i oznaczeń. Co 

ajciekawsze, wszystkie te cuda (grafika w 

ajwyższej rozdzielczości i zaawansowane 

liczenia dla każdej akcji) nie windują wymagań 

przętowych do absurdalnego poziomu. Na P 

00 MMX, 32 MB RAM w rozdzielczości 

024x768 OAÓW chodził po prostu 

yskawicznie, GP <s Nim Mm E 

Po tak entuzjastycznym opisie w zasadzie nie 

jest już potrzebne żadne podsumowanie. Po 

prostu każdy prawdziwy strateg musi mieć tę 

pozycję w swoich zbiorach. Powinno być to 

latwe, gdyż firma Marksoft (polski dystrybutor 

OAOW) najwyraźniej dołączając do tendencji 

wydawania gier za niewielkie pieniądze (to nie 

jest jedyny nowy produkt Marksoftu w tej 

cenie) oferuje ją za jedyne 59 zł. Z tym że 

zmuszony jestem ostrzec przypadkowych 

nabywców, iź temu programowi dużo bliżej do 

strategii w dawnym, "planszowym" znaczeniu 

tego slowa, niż do gier pokroju np. Mech 

Gommandera, i w związku z tym przeznaczony 

on jest raczej dla wąskiego grona odbiorców, 

Jednakże sam do owego grona należąc, z 

przyjemnością wystawię mu bardzo wysoką 

ocenę. 

WLLULYKAI 
EULYOMU 

56/25/1830 
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Stratosphere: Conquest the Skies. 
Latające wys 

Idea jest 

stosunkowo 

prosta. Na 

zapomnianej, 

pokrytej 

górami 

planecie, 

gdzie do tej 

pory panuje 

ustrój 

feudalny, 

mamy do 

czynienia z 

rebelią 

przeciw 

królowi. 

Świat, w 

którym toczy 

się gra jest 

dziwną 

krzyżówką 

LSRGY i o 

cyberpunkiem (autorzy porównują jej klimat 

do książek Wellsa i Burroughsa] - kraina 

latających wysp i „technomagii”, której 

mistycy czerpiąc moc z energetycznych 

kryształów zdolni są tworzyć urządzenia 
teoretycznie daleko wybiegające poza 

możliwości feudalnej cywilzecji. Gracz weiela 
królewskich. 

ierka Stratosphere firmy Ripcord 

Games (odpowiedzialnej między 

innymi za Armor Command] jest 

jednak wyjątkiem, i Go w jak 

najbardziej pozytywnym tego 

słowa znaczeniu. Głównym 

elementem zwracającym uwagę jest 

niecodzienny „bohater”. Otóż w Stratosphere | 
dowodzimy ni mniej, ni więcej, tylko latającą |. 

wyspą unoszącą się w powietrzu (raczej pie+wwejgh 
stratosferze, na co wskazywałby tytul, 8 

wysoko). Oczywiście latanie wyspą samo 
sobie wiele sadysfakcji nie daje. Jednak 

się, że gdyby tak wyposażyć ją w silniki 

sterujące i co ważniejsze - rozmaitą brof, 

efekt w postaci podniebnej mobilnej fortecy je - h 

już dość ciekawy. i ; ; , i piewielką wyspą (i jeszcze 

) f órej możemy 
ik napędowy. 
0. W 

ŁEZYOYCY j panii nasza wyspa 
|. ROLEREJ > ozbudowy dokonujemy dzięki 

j ategoriom surowców - rock, ore i 
crystal, Każde budowane urządzenie „kosztuje” 
pewną ilość tych surowców, niezbędna jest do 

tego również niewykorzystana energia. 

Surowce możemy zdobywać podczas misji, po 

prostu zbierając je z ziemi, a także niszcząc 

DZONŻA fortece wroga i pozyskując je z ruin, Do 
stopień In wytwarzania energii natomiast musimy 

zbudować „elektrownię” oraz baterie 

akumulujące niewykorzystaną energię (oprócz 

napędzania wszystkich podzespołów wyspy, 

energia konieczna jest do nabijania działi | 

oddawania strzałów). Urządzenia znajdujące sił 

na wyspach dzielą się na pięć kategorii: broń. 
pancerz, Silniki, urządzenia energetyczne 

(wytwarzanie i przechowywanie energii 

wykorzystywanej przez wszystkie pozostałe 

Humer 10/98 
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atlnostki) I „technomagic”, czyli „sprzęt” wysoko 

s » „nsawanej techniki (lącznie ponad 60 

z sych „tneSzyń”)- W ramach tak prostego 

A | jału występują dalsze zróżnicowani
a, Inne 

nk potrzebne są do poruszania się wyspy. W 

linii prostej t przód/tył), a inne do zakrębań
iesdjesy j 

to dosyć istotne, bowiem w grzę wstęyjąa ź 

huraganowe prądy powietrząey które WSJ pio” 

głabych silnikach mogą umieyaozwy w gecję). 

Broń zróżnicowana jest ze WZSŁWE 

potencjalne cele (katapulty da a
 

naziemne. dziala przeciw innym 4 

samo odnosi SIĘ do pozoste lych 

Ostatecznie oznedóg to je
na 2 

„parame! rów 
44 

forteca0" 

miałomić re 

odpowiedaj KO 

zapeWi0” * 52973 
często będe! 

Zreszią 
atrzymamy no 

0 wyższym 00% 

R 

będziemy musieli eczĄ4 i : 

Misje są dość eróżnicO
WANe "GUN 

rozpoznawczych, poprzez „bombardawani
e” 

celów naziemnych (zyesztą wcale nie 

bezbronnych), aż do walk powietrznych między 
fortecami. Te ostatnie stanowią sedno gry i jej 
najbardziej widowiskową 
część. Manewry latających 

fortec podczas starcia można 

porównać do bitew wielkich 

żaglowców: powolne 

kluczenie, ustalanie pozycji do 

oddania celnego strzału (tak 

jak ustawianie się burtą do 
przeciwnika, tyle że tutaj 

trzeba ustawić się frontem, 

00 Nie zawsze jest latwe), zderzenia fortec 
najwolją poważne uszkodzenia i są jednymi z 
m a 08 atrakcyjnych elementów walki), 

a R Y przy silnym wietrze itd. Ważną rolę w 
Drzę odgrywa również natura. Pola bitew to 

ważnie górskie kaniony, gdzie dopilnowanie, 
ka rozbić się o ścianę skalną jest równie 
wiaty €, co walka z właściwym przeciwnikiem, a 

JEst dodatkowym, nieprzewidywalnym 
waj em, mogącym diametralnie zmienić efekt 

W ! : 
SŁYStKO to jest wyjątkowo „smaczne”, gdy 

a "a sję opis, ale szczerze mówiąc kiedy 
Sladajem do gry, mialem poważne 

wątpliwości, czy taki rozmach nie spowoduje 

komplikacji w obsludze i czy nie okaże się, że 

zwycięzcą zostanie ten, kto szybciej klika myszą. 

Obawy te rozwiały się jednak bardzo szybko. 

Obsluga programu jest niesamowicie prosta - 

« wręcz intuicyjna (tego pojęcia często się 

nadużywa, jednak tutaj jest jak najbardziej na 
miejscu), a gdyby 

ktoś mimo 

b do 

jest cala 

sprawiać będzie nadzór nad fortecą w trakcie 

walki (naprawa uszkodzonych i odbudowa 

zniszczonych podzespołów], ale nad tym również 

przy odrobinie wprawy da się zapanować. 

Jedyny mój zarzut to niekiedy zbyt duży stopień 

trudności misji w stosunku do możliwości 

(niewielka i słaba forteca przeciw dwóm-trzem 

mocno rozbudowanym, w ogniu wsparcia ze 

strony naziemnego przeciwnika]. Cóż - nie ma 

róży bez kolców, ale bynajmniej nie wplynie to 

na ocenę (dodatek do Tie Fightera - Defender of 

the Empire również był prawie nie do przejścia, i 

to cały, a mimo to jest jednym z moich 

ukochanych tytulów, podobnie Warcraft 2: 

167 ESEE 
Beyond the Dark Portal). W pewnym stopniu 
rekompensuje to niewielką ilość misji - 24 w 
kampanii, 10 pojedynczych i 10 sieciowych (da 
czterech graczy], gdyż choć teoretycznie do 
wykonania zadania wystarcza kilka do kilkunastu 
minut, bo na późniejszych etapach do każdej z 

nich będziemy podchodzić wielokrotnie. 

Pora na ostatni element gry, a 

mianowicie jej oprawę. Muzyka i 

efekty dźwiękowe stoją na 

przyzwoitym poziomie i nie 

odbiegają (w żadną stronę) 

jakością od standardu. Nieco 

inaczej jest z grafiką. Teren gry to 

trójwymiarowe, wektorowe 

środowisko pokryte dość ładnymi 

teksturami, ale jak na obecne 

czasy dalekie od doskonalości. 

Owszem - grafika jest dobra, ale 

jej rozdzielczość momentami jakby 

trochę za niska, a obiekty składają się ze zbyt 

malej ilości elementów (w szczególności widać to 

po fortecach]. Natomiast pojawiające się między 

misjami obrazki 2D mają już zdecydowanie za 

niską rozdzielczość, sprawiając wrażenie, że 

mamy do czynienia z produktem sprzed dwóch- 

trzech lat (choć rysunki same w sobie są bardzo 

ladne). Jednak wbrew pozorom drobne 

niedostatki grafiki nie przeszkadzają w dobrej 

zabawie, a nawet w pewien sposób pomagają 

wczuć się w jej „klimat”. 

Co by nie mówić, Stratosphere jest grą 

wyjątkową. Kilka drobnych niedociągnięć jest 

spokajnie niwelowanych przez ciekawe pomysły i 

przyzwoitą realizację, a przy tym mamy tu 

jeszcze wyjątkowo prostą obslugę. Krótko 

mówiąc - hit na miarę Tomb Raider 3 czy Unreal 

2 to z pewnością nie jest, ale za to spotykamy 

się tu z wybitnym przykładem gry sprawnej 

„warsztatowo”, a przy tym ubranej w ramy 

znakomitego, nowatorskiego pomyslu. Polecam. 

m 

Producent: : „EMME 
HZ. mw | NA! ca MU Ripcord Games/Kodiak 

ZĘ 22 5.) Interactive 

Wymagania: Dystrybutor: 
Windows 95, Pentium, 16 MB | Take 2 
RAM, SVGA 

Internet: hip//wrripcordgames.com 
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SCARS 
Goraz więcej pojawiających się gier ta rynku 

wykorzystuje zalety akceleratorów 0D. 

Pikseloza, góry wyglądające jak piramidy I w 

ogóle caly „kanciasty świat” - wszystko to poszlo 

w zapomnienie. Mimo to uiewiele gie: potrafi 

nagrawilę do końca wycisią wszystkie 

możliwości z naszego dopalacza. Jetlnym z 

wyjątków jest SCARS - zwykłe wyścigi, giłzie 

wśród niesamowitych krajolnazów ścigają się 

najazdy podobne do najpotężniejszych zwierząt na 

lieni. 

"VON RADKOVITSCH 

by wszystko byl jak trzeba, na 

początek należy nam się historyjka 

- nawet tak malo skomplikowane 

gry, jak wyścigi mają scenariusz. 

Otóż jest rok 3000 naszej ery 

Światem zawladnęly komputery, a 
dokladnie jest ich dziewięć. Ludzie nikomu do 

niczego nie byli potrzebni, więc komputery 

gładko się pozbyły gatunku homo sapiens 

Potężne maszyny z czasem zaczęły wytwarzać w 

sobie ludzkie uczucia, jak strach, nienawiść, 

[LL 
weapon BEIEI 

EDIT NAME 
ib CHANCE LETTER 

UKŁUC 

poczucie szczęścia, a. 

wlaśnie pysk 

dziś przecież 

czasu wolnego, t0 M 

i robi różne głupie i 

postanowiły rywalizować miedzy sobą podczas 

wyścigów. Dziewięć specjalnie s ych 
pojazdów reprezentowało każdego K 

uczestników. Pojazdy te, jak na ironię losu, 

były zaprojektowane na wzór 

najpotężniejszych mieszkańców Ziemi: słoni, 

tygrysów, nosorożców, rekinów... 
U góry: 
Aicelerowany czadii! 

mamy do wyboru. | tak możemy wziąć ui w 

Grand Prix i walczyć o trzy różne puchary: 

Węglowy (l), Kryształowy i Diamentowy. 

Oczywiście im dalej, tym przeciwnicy są bardziej 

zabójczy, szybsi i bardziej kombinują, jak się nas 

pozbyć. Po Grand.Prix jest zwykla jazda na cz 

Można poćwiczyć na niektórych torach (reszt 

pokazuje Się dopiero, jak wygramy któryś z 

pucharów) I sprawdzić swóje umiejętności 

kierowcy. Nie zapomniana tez o graczach 

którzy lubią ścigać się między sobą. Po kablu luf 

przez sieć będzie można ścigać się z kolegami 

Na końcu czeka Was specjalna opcja: 

„wyzwanie”. Nie zdradzę, co to jest i nie zepsuję 

wam zabawy, bo najlepiej przekonać się o tym 

samemu. 

+1 Hogą zwĄlDĆ CI, 

którzy nadal ala wlerą | 
w móć ópalaczy 

+przyeana gra dła calej | 

[60] 
« fajne samichody 

óż tu można powiedzieć o SCARS na 

nowanie? Gra przede wszystkim zachwyca 

łą. Poza tym są to zwykłe wyścigi z różnymi 

Iokcjami. Po tych hektolitrach krwi przelanych 

k różne klony Quake'a i setkach zabitych 

Ż0lnierzy w niezliczone RTSy, zawsze dla relaksu 

da się chwila zapomnienia i spokojnego 

ścigu. A że tu też można postrzelać... no cóż 

B można sobie od razu odmówić NOEGO 

NALaISIZVF 

» ule będę slę czepiał, za 
J malo skomplikowana gra, 

aby dopatrywać ślę 

ŚCARS$ to niby jeszcze jedna gra wyścigowa, a 

jednak czymś się różni od swych poprzedmikć 

Pierwszą rzeczą, jaka rzuca się w oczy, jest AA 

grafika, Po prostu urzekająca. Oczywiste jest, (LAC 4 

że bez dopalacza 3D nie ma sensu się nawet z8 jg l |; 1 IC p" 

to zabierać. Jak chwalili się twórcył + Ocena: 

zastosowano najnowocześniejszy 6 

Producent: 
UbiSafl 

Dystrybutor: Dysia | | Wymagania: 
COME , P133, 16 MBRAM,Win95, | LEM dzięki któremu SCARS pochwa akcelerator 3D iel.: 642081-65 

klatkami na Ja wiem, że w doDI6 |mizaret AA bisol 
VooDoo '£'nie jest to największy osiąg, ale to WYBACZ 'CNLTEH=H_ > 4 

SR 
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Premier Manager 98 2775 
Nienadżer po an ielsku 

BULK | 
mając krótką ławkę rezerwowych, dlugo się nie 
pociągnie. Do minusów zaliczyłtbym także 
animacje. Na pierwszy rzut oka (całe szczęście 
miałem troje oczu, tak więc zostały mi jeszcze 
dwa] wyglądają całkiem nieźle. Zawodnicy 
poruszają się dobrze (jak na menadżera), 
trybuny są ladne, no i mecz można oglądać z 
ośmiu kamer. Niestety już same akcje są 
schematyczne. Kiedy po raz tysięczny widzi się 
jak napastnik podciąga piłkę na 18-20 m, 
strzela i piłka ląduje w siatce, to człowieka też 
coś może strzelić (i trafić). 

= Mllezo EE || KEEEEWIE 

wolennikom tego gatunku gier nie 
trzeba chyba przedstawiać serii 
Gremlina pod tytulem Premier 
Manager. Zaczęła się ona jeszcze w 
czasach Amigi i Atari ST. Premier 

w ten, to niech lepiej kupi 
sobie Wall Street Trader 
98 :)], możemy też objąć 
calkowitą kontrolę nad 

Cała reszta rozgrywki jest w porządku, ale 
Menager '88 jest już jego bodajże klubem powtarzam: nie oferuje nie nowego, Rozbudowa 
piątą częścią. Najbardziej * stadionu, trening, podpisywanie kontraktów - 

Po zobaczeniu ekranu z czyli to samo, co w innych menadżerach. Nie specyficznym szczególem tego cyklu jest to, iż 
autorzy z zacięciem opierają się wprowadzeniu 
do swego dzieła większej ilości lig pilkarskich, 
poprzestaiąc na angielskiej. Troszeczkę to 
dziwne, ale skoro gra nazywa się Premier 
Manager... Tak więc zostajemy skazani na 
zamgloną wyspę i stajemy do walki o 
zwycięstwo w najstarszej z futbolowych lig 
europejskich. Do wyboru są dwa sposoby gry: 
Manager league i Pro-manager League. W tym 
pierwszym można dowolnie wybrać jakiś zespół 

jest tego za wiele. Jeżeli miałby Premier 
Manager 98 porównywać do jakiegoś innego 
produktu z tego gatunku, to był FA 
Soccer Manager. Chociaż 

_ prezentuje się opcja 
sensownie nabierają umiejętno 
ciekawie rozwiązano sposób pr 
samych meczów, Gracz może 
animacji calego spotkania, najciekawsz 
wydarzeń (polecamilwopis wydarzeń 
(coś jak w CM tylko gorsze), lub zobaczyć 

ży akby było wynik końcowy. lądal PM 
zyka jest beznadziejna. Ale... to 
a. Championship Manager 97/98 teź 
wyglądem od CM 2, ajest od 

b lepszy.. | Wszystki 

7 Mie strasznie PM 98 wciągnął. 
| 0 8 pożgrywka posiada kilka 7 

|. irytujących błędów. Największym ań 

| | trudności, Jakoś żak doby 
4 wyg ywa 

że grając 
strzelałem pó 

Prawdę mówiąc to nielBARAZO WIEM, co takiego Mciagaiac 'emisr Man 
było. Tyr 

, ( 

chypsiem | (mim | defens : Myj, 
_ stworzyć j wlasni ) sztę itak 
ustawienie ma się do naszyt 
wygrana Szógtk = 
GDA (che ch 5 

ł czterech lig angielskich. Zdecydowanie szczególnie E: | |=, 
"udniejszy jest drugi wariant. Tutaj trzeba * (yw: tabeli, tracił j | 
czyć którąś z ofert. Jest to zawsze klub z 
; Wartej ligi. Przypomnę tylko, że w terminologii 
Mielskiej jest to "third league", bo przecież 
ŚMy do czynienia z "Premier League". 
Zczerzę polecam Pro-manager League, gdyż 
„Wa jest tu naprawdę trudna, a satysfakcja 

s reymia, zwłaszcza jeśli takim mały klubikiem 
Np. Darlington zdobędziemy mistrzostwo lub 

Puchar Anglii Następnie należy wybrać funkcję, 

e dziej jednę 

tarzy, Praktycznie W CYWA | 

b dwóch kopaczy doznaje £ 4 
Dodając do tego kartki i 4 £ 

k Śrą chcemy pelnić w klubie. Może to być map T- mury | Producent: 
q,18P (komputer automatycznie steruje hz z : > | Gremlin Interaciwe „Anan oraz zajmuje się kontraktami 
Wóddników), menadżer (auto kontrakty), 
SOWY (komputer decyduje o sprawach 
zanych z taktyką i zespolem; mam tylko 
ko: po co to? - jeżeli ktoś chce się bawić 

Wymagania: Dystrybutor: 
486/66, WIN 95, 16 RAM, LEM 
CDx2 lel.(022) 6428165 

Internet: hup;/ww.gremlin.co uk 

Mumęr 10/98 
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m AMAĘ 
y 

AKWA 
keluniahudenndii 

Przyszłość należy do ( 

twyktych, matych i spalającyą 

płomieniach świec, bo ONOWIĘ 
przeżyć ra Tytanie, CHOGROÓNĄ 
załogowe, Te, których 
przy przewożeniu OWOCNĄ 
pozostawionego przez YA 

ciągłej pracy nad lepSzYWOWOON 
interesuje, czy oznacza (0 WOJ 

mniej. W końen każdy liczy YIN 
on będzie tym, komy uda się R 

korporację śmietnik opuścić. 

ALLOR 

ylko jak, skoro w taki spaść 

postąpić chce cała prakty! 

populacja Misplaced Optimism, jak 
nazywa się ten akurat kawałek 
Tytana? Zresztą na początku Są/46 
tylko marzenia, lekko jedynie 

rozświetlające codzienne zmagania. . 

Dostarczanie na czas towaru, wyszukiwanie 

kupców zdecydowanych zaplacić więcej, godziny 

poszukiwań wraków, których jeszcze nie odkryli 

inni, walka o swoje, wreszcie próby 

wyeliminowania konkurencji zanim ona zrobi to z 

nami... Nikt nie powiedział, że życie Ciem jest 

proste. Przetrwanie w tym zapomnianym, 

chylącym się ku calkowitej anarchii kawałku 

Wszechświata nie jest proste. Prosto i szybka 

można jedynie zginąć. Ale jako posiadacz jednego 

z owadów masz przynajmniej pewien margines 

swobody. A o swoje możesz, w przeciwieństwie 

do wielu innych, walczyć. 

Nowa produkcja Gremlinów oznacza powrót do 

starych, dobrych tradycji zapoczątkowanych 

przez Frontiera czy jeszcze wcześniejszego, 

mającego swoją wersję nawet na ZX Spectrum, 

Elite, Tyle tylko, że tym razem mamy przed sobą 

jasno postawiony cel, a gra nie dość, że 

wygląda całkiem, całkiem, to jeszcze nie zdradza 

chęci do wieszania się, która to cecha bardzo 

skutecznie odrzucila swego czasu wszystkich 

zainteresowanych od First Encountersów. 

Jedyne, w czym wcześniej wymienionym tytułom 

ULEKOFO 

ulecanantacanaci 

miejsc trochę bowiem jest, a co najważniejsze - 

nie wszystkie są od razu dostępne. Nie jest to 

* zresztą zbyt wielki problem, jako że grę 

zaczynamy od wyboru wyposażenia naszej Ćmy, 

które określa rodzaj zadań, do których będzie 

ona przeznaczona: handel, zbieranie „śmieci”, 

zarabianie na życie pozbawianiem życia innych. 

Decyzja ta nie przypieczętowuje na szczęście 

przyszłości, nic nie stoi bowiem na przeszkodzie, 

by wraz z przyplywem gotówki nie dodać 

dodatkowych działek czy wieżyczek do naszego 

transportowca tudzież wzbogacić naszego 

terminatora o urządzenie do zbierania odpadków 

Zkancam 

Są pl 
siebie 

zajmuje! 

pryska, 

miotacza 

wojna, $ 

wspa 

złocig 

tac 

się 

USL 

OrZi 

La a 4, M — 

propozycję za 
rigł, 
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Recenzje | 
pkstermina 

, lic „eży poliej 

aterie są 
zytem 

Bchniki - 

wtedy 

wystarczy już 

jedynie lekko 

zwolnić, a 

bilans 

energetyczny 
- najlepszy natychmiast 

djenia, upgrade 'y mamy dodatni. 

anę Ćmy na lepszą, Niestety 

wszystkie te 

o tych latających robalach piszę dodatki słono 

przy tym żadnych konkretów, to kosztują, a przy jakimś pojedynku lubią 

jie w końcu te braki nadrobić. Na się popsuć. Najgorzej jest z 

początek sama nazwa. Dlaczego ćma? Cały oprogramowaniem - wystarczy nawet 
system e „rgetyczny miasta opiera się na małe uszkodzenie CPU, a już jakiś 

energii slonecznej. Pojazdy latające nie są tutaj program idzie w kosmos. A że nie 

żadnym wyjątkiem, a że w większości wypadków | mamy możliwości robienia backupów, 

wbudowane baterie sloneczne nie mają 

wystarczającej 

szczęście - wolno ba wolno ale zawsze - 

awiają się same. Od was tylko zależy, czy 

alącą fortecą, czy super szybkim 

dKad. 

Tak więc, szczęśliwi Ćmiarze, przed wami 
ciężka przeprawa, coś co nazwałbym wręcz 

symulacją życia. Fakt, że w nieco 

* nitliniawy scenarłasz ekscentrycznych warunkach, ale bez 

* Hnyałąca ztasóń liniowego scenariusza, kontynuującą najlepsze 
A pady tradycje Elite. A właściwie idącą parę kroków 

taagaitra dalej, nie tylko ze względu na nowocześniejszą 
» śkalość a szrzególy oprawę, bo jest to wlaściwie standard, ale i 

* Inny sposoby przez multiplayera. Do ośmiu ludzi dążących 
rażpaczęcja łatiery do tego samego celu w tym samym czasie, 

Pw uzy tyle że innymi drogami... Zresztą nawet w 
to czeka nas ponowna single, dzięki dobrej inteligencji 

wizyta w sklepie i płacenie * muzyńa, tlóra sie tażóe puterowych zawodników nie ma się 
sprzedawcy. Na szczęście MIYK A sty wrażenia, że jest się w tym mieście samemu. 

J r. asobiście wolałem 
==" zostałe gadgety są dużo bardziej mati tl] W dodatku o dbałości o szczegóły: najlepiej 

je” dla kieszeni i dają się 877%] | chyba świadczy fakt, że można z Ćmy 
Q ile tylko walkę przeżyjemy, ULSELANN | wysiąść, wynająć taksówkę czy kupić sobie 
szość gostków w tym * |rocżę zby mały świal domek, niekoniecznie na peryferiach. || 
isę, zazwyczaj wystarczy + trak porządnego aalegi 

- OM UŁ LJ 

katsy ólą baodlowca Producent: 
[Blol=lal=| : LWZSYĘ Gremlin Inleractive LId 

Wymagania: Dystrybutor: 
P-133, 16 Mb Ram, SVGA, karła | Gremlin Inleraclive Lid 
muzyczna, Windows'95, CDx4 

A A | Internet: hiip:/Aww gremlin.co uk 
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programistycznymi granicami - wystarczy sobie rejs z.jednego kontynentu na drugi wydaje się 

wyobrazić, iż na każdą misję składa się około niegodnym uwagi spacerkiem, Na szczęście 
[i 6 0 0 (| | 60.000 plansz. zadania są zróżnicowane, wrogów na wodach 

terytorialnych i nie terytorialnych nie brakuje, a 

Swoboda pływania także ma swoje i ie | i jak się niektó i handel nie jest taki straszny, jak się niektórym 
YV 'ojeń Ci PUT JW IG CZEJ. odzwierciedlenie w obieraniu taktyki grania. wydaje... 

= ERA Pomimo wspomnianej już konieczności Z zaakceptowaniem gry czy wręcz jej 
Ostatnio twórcy gier sprawiają wrażenie, jakby wypelniania kolejnych misji, dążenie do celu może umiłowaniem nie będą mieli żadnego problemu 
) > A, ą się opierać na wlasnych pomysłach połączonych z | osobnicy na stale kolekcjonujący strategie 
intensywnie zastanawiali się, czym by tu jeszcze kolejnymi punktami dyktowanymi przez treść 

zaskoczyć swych nierzatko znudzonych już pana DRM U ae 
NOR mi i otwarte na handel, wymianę oraz zakup ludzi czy 

odbiorców. Pomijając wywołujące dreszcze na towaru. Aby podratować nieco budżet, warto 
pe wykorzystać swe zdolności ekonomiczne i uciulać 

plecach i niekonowiowane Puby gałek tcznych nieco grosza na zakup ulepszonej broni 

zapowiedzi takich tytulów jak TR 3 czy Diablo II „ulepszonych" ludzi, zapasów jedzenia na dluższe 
NOPEIOPEE Ę; RR U dołu: wyprawy czy naprawy uszkodzonego pojazdu w 

(nie mówiąc już o Unreal II -)), coraz rzadzie Jeszcze Wiko mala kulkaw | awentualnie zaistniałych bitwach. Większości z 

mamy okzzję zelknąć się z nowym produktem prawą buę i latek Jest walk można łatwo uniknąć - po prostu rozwijając 
zapewniającym nięsamowilę przeżycia I maksymalnie żagle i czmychając sprzed nosa 

porównywalne do starych dobrych czasów 

spędzonych z jakimkolwiek ośmiobitowcem... 

JASPIN 

TH |" s" 

ydaje mi się, iż jednym z 

wyników owych 

dystrybutorskich burz 

mózgowych jest najnowszy 

produktów firmy GT 

Interactive, zatytułowany 

Tides of War. Aby nie strzępić zbytnio języka, 

palców oraz klawiatury, wspomnę, iż owa giera 

nieco przypomina stary, lecz jakże jary tytuł 

Pirates, znany głównie użytkownikom 

commodorka oraz amisi. Mlodzieńcom, którzy nie wrogo nasta 

wiedzą, o co mi w ogóle chodzi, tłumaczę, że niektóre Moja 

zabawa polegać będzie na pływaniu sobie calkiem najgorętszy wi kiej bitwy... Istniej 
niezlym stateczkiem po szerokich światowych zadania, które Qplefeją się głównie na 
wodach, dowodzeniu załogą, handlowaniu i dostarczeniu do Wyżnaczonego portu waż! 
wymienianiu się towarem z sojusznikami oraz od przesyłki, istObnega egomościa czy Leż | 
czasu do czasu wyciąganiu na poklad broni patrolowanii Wybrzeży danego obszaru. W "7 
ciężkiej, czyli znanych wszystkim mocarnych przypadka hl msza smykałka do interesów = 
armat. Konstrukcja gry oparta jest na misjach, powinna mieć pole do.popisu i raczej nie należy, j4 
które kolejno przez nas zaliczane, otwierają podczas prócia pelną parą w stronę danego 
wrota prowadzące do wyższych marynarskich punktu na mapie, uciekać od potencjalnych 
stopni, lepszych statków i ogólnej poprawy INLeTaSANCÓWANNJE , 
warunków pracy. Charakter wykonywanych | 

zadań zależy od strony, jaką obraliśmy na Pod względem technicznym gra się równie 

początku naszej kariery plywackiej, Do wyboru przyjemnie, ch WC OLOŻWA 
mamy Hiszpanów, Anglików oraz piratów. grafika, jaki SA muzyke, zbytnio KĘ 

Miłośnicy historii niech się za bardzo nie zadowalają..| że większość „szarych 
podniecają i porzucą nadzieje na eksplorację 05 paka re ke dj 
świata znanego z historycznych ksiąg. bel 
Rzeczywistość Tides of War została calkowicie, 

od początku do końca, stworzona w wyobraźni MI Plusy: 

autorów, którzy wodze jej puścili bez specjalnych | JAELEBJNE 
BL TĄ A A rs | « mleszanka patanków ograniczeń. Swiat, po którym rześko i beztrosko || > 

POLNEGO 
sobie pływamy, sprawia:wrażenie cajkowicien nie 

+ inża swatoda poczynań | 
skrępowanego „faktualnymi” i « JKiMmh 

ej jednostce. Oczywiście 

puszają włączenie się 

MMIISSVZ 

+ szczynia nildy 

= malo glektowne pralika 

oraz muzyka 

« allstoryczność Ory 

Producent: 
Devil's Thumb Enlerlainmenl/ 
GT Interaclive 

een 

lel.(0044) 2583791 

Internet: hitp:/wvw.devllstnumb.com 



Nostatecznie do jednego 
- wieńczącego grę. Do 

plusów (i to wielkich) należy także dolączony na 
kompakcie pierwowzór, który wywołał zresztą w 

ld] i Redakcji dalece większe poruszenie niż 
teoretycznie pod każdym względem lepszy 

Ev MK — | wWiell 
ą pierwszej ej osoby! Niby dodaje to realizmu, ale 

Return - a kto przy zdrowych zmysłach wolałby 

HI aw W ze: 0 ak skoro sama gra z założenia od niego ucieka, a w 

patrzeć na grę z ośmiobitowego komputera z 

cii tego typu produkcjach bardzo ważne jest jak 
Ib zapowiadającej się kontyria | najlepsze rozeznanie w otoczeniu, to jest to 

o już przeboju Z Alarynek i pomysl raczej chybiony... Tym bardziej, że nie 
. j > ma możliwości przełączenia się na inną kamerę. 

pręów - Montezuma's Revenge - 0 WIBIE | (Można wprawdzie kręcić głową, dodatkowo 
' automatycznie patrzymy w dół podczas skoków 

CYM tytule Montezuma's Relurn. czy upadków z większych wysokości, ale to nie 
y : i j to samo. Nie twierdzę, że przyzwyczajenie się 
(ane wsltażywaly, ie powról Lędzie do takiego sterowania nie będzie możliwe, ale 

ralkięci siezty, że zachował wiele z ducha SWego | czy przy innych "zachętach” będzie się chciało? 

gg przodka, ale na drodze do Zachęty nie ograniczają się Ji tylka do grafiki - 
należy do nich także zrobienia Save'a 

jednoglśnego okrzyknięcia go wielkim przenojem właściwie to COMB 
dja dąśó i "ni thin" _ ni wiele) tylko pi sł, dość istotna "niedoróbka” - niezbyt przejściu level] 

Tego typu ro; 
konsolach staniłardemn, ale'na Pe Di 

MGDRNE nieistniejągi ranioże! niach pamiędi owyć 
tylko przeszkad 2 

y od razu rozwiać wszelkie 
/ wątpliwości - NIE została ona, w 
porównaniu do wersji demo, 
ulepszona... Nadal podróżujemy po 
wielkich pustych pomieszczeniach, z 
których każde posiada jedynie parę 
obiektów. I mimo iż tekstury 

wyglądają super, a ruchy często spotykanych 
wrogów mogą się podobać, nie jest to na 
dluższą metę nie nadzwyczajnego, wręcz 
przeciwiile - wszystkie te hale zaczynają się po 
pewnym czasie najzwyczajniej w Świecie nudzić. 
Podobn:* ma glę zresztą sprawa z samymi 
wrogani, Bo śtego, że prezentują się oni 
calkiem, calkię iszają się także lepiej niż 
gorzej, sxoro Wał Imi to niezbyt wciągając 
ciągłe StGso h 
odskocz-n0 

byłaby EZW i | 
obecnie, w dobił 

zi się to już po PAZ | 
się to aż tak zabawne: Mah 

wnoszą wprawdziesgi 
ia na końcu każ 

stapów, dal ih nie wszyscy, a po 
drugie najpię się do nic ostać, co po 

j śje się zajęciem 
maniaków rmć ek, Nie znacz 
niestety, ż Ą i « pelna wersja zawarta 

w domu - b Hozofe w praMIde, Więe pO PrZEŃCIU MOLA 4 7 może Sobie 
platformówki: aa O RE ZAS SZa JEUSA = ość realislyczne y | p adją 

widoki pa oz E bo jada OR zachowanie się lutków 
ZO | «dziewięć dużych R pasz" =" = | 

pay | im Ą i pa60887- a a, 

łapy bORUSOWE | || | 

OLC LEN 
EM 

|| | oralika (prdez tekstur) z - 
| r moziomie sprzed p 4 A A 

EM a 
i OUN | 

| | Pentium 120,Wn-95,CD- | LEM 
| ROM, karta muzyczna tel.(022) 6428165 

Internet: iulp://wvwutopiatech com 

Save'óW 
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| [Blol=JaizH 

p 
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Jak jednoznacznie ocenić Zieloną Serię IPSU? 

Pokazują się w niej tytuły niegdyś wielkie, hędące 

światowymi hitami, ale już solidnie trącące 

myszką. Znajdziemy tu takie perly jak opisywany 

już Space Hulk, dalej Strike Gommander 

Privateer. no i obecnie już nie do zdobycia, a 

chyba najciekawsza propozycja: Bioforge. W tej 

gerii ukazał się także inny przebój (swoich 

czasów oczywiście) - Fade fo Black, | o nim 

właśnie będzie dziś mowa. 

COSTA 

ade To Black to kontynuacja innych 

dwóch wielkich tytułów Delphine 

Software: Another World i 

Flashback. Obydwie te gry 

wyznaczały nowe standardy 

graficzne swych czasów, były 

objawieniem wizualnym i dźwiękowym. Ubrana 

w naprawdę dobrą grafikę i dźwięk fabula 

trzymała poziom i zawsze byla wciągająca. Do 

dziś pamiętam ten lekki szok, kiedy obejrzałem 

intro do Another World, a później weń 

zagrałem. To była jedna z niewielu produkcji, 

które na długie dni przykuła mnie do 

komputera i nie pozwalala wstać. Jednym 

słowem: doskonała rozrywka. 

Fade To Black kontynuuje tę świetną tradycję 

swoich poprzedników, nawet dzisiaj. Tytul 

wydany w 1995 roku do dziś potrafi jeszcze 

momentami zaskoczyć jakością grafiki, dźwięk 

jest niezły i stoi na przyzwoitym poziomie, a 

fabuła... No właśnie, dochodzimy do fabuly, 

Oto mamy rok Anno Domini 2090. System 

Fade To Black 
| "Wicamy w koszmarze... 

Słoneczny jest pod kontrolą rasy obcych. 

Dzięki natychmiastowej materializacji w 

dowolną substancję mogą oni przyjmować w 

każdej chwili takie kształty, jakie im się 

podobają. Obca rasa zaczyna władać światem, 

wtlaczając 

ludzkość w 

otchłań 

niebezpieczeństw 

Wcielasz się w 

rolę niejakiego 

Conrada, właśnie 

co uwolnionego z 

komory 

kriogenicznej. 

Odkrywasz, że 

znajdujesz się w 

umieszczonym na 

księżycu zakładzie 

penitencjarnym. 

Uciekasz z 

więzienia, 

pomagając w 

ucieczce Johnowi 

0'Connorsowi 

powiązanemu z organizacją rebeliantów - 

Mandragorą. Siłą rzeczy, jako że nie masz 

gdzie pójść, stajesz się czlonkiem tajnego 

stowarzyszenia i postanawiasz dla niego 

pracować, Dokonujesz aktów 

wysublimowanego sabotażu w celu zniszczenia 

imperium Obcych. Jeden za drugim poznajesz 

nowe fakty, dzięki którym odkryjesz 

prawdziwe znaczenie zdegenerowanej 

świadomości. 

Siłą tej gry jest klimat, Czasem chory, często 

burzący zdrowy rozsądek, zawsze oniryczny, 

Ta gierka ma KLIMAT! Składają się na £0 nie 

tylko coraz bardziej pokręcone krajobrazy 

przesiąknięte obcością i zagrożeniem, ale też 

bardzo dobrej jakości, bardzo 

„atmosferyczne” filmiki ilustrujące zgon 

Conrada lub rozwijające narrację w razie 

ewentualnego sukcesu misji. To się naprawdę - 

dobrze ogląda. Akcja dzieje się czasem powcli, | 

czasem przyśpiesza niesamowicie, ale zawsze | 

wgniata w fotel. Tę gierkę należy oglądać 

bardzo późnym wieczorem, przy wylączonyni | 

świetle, z mocno podkręconymi glośnikami. 

Wtedy gwarantuję takie wrażenia, jak podczas 

dobrej, schizoidalnej, mocno ponurej, 

zakręconej i horrorowatej przygodówki. 

Jednocześnie (a może głównie) jest to gra 

akgii. wymagająca dobrego opanowania 

terujących albo wajchy dzoja. 
ednak/fiesbójcie się =znaj 

go,tak M. An 
Fiashbacku: | 

sekwencją wideo). No 

ale satysfakcja z osiąg ; 

jest bardzo wymięngą 

Knight's Chase lub Alone In The Dark), na tyle 

dobrymi, że nie ma nigdzie znanego w 3D 

efektu przenikania przez ściany itp, Widać, jak 

komuś się chce, to potrafi. Gra pracuje w 

trzech rozdzielczoścciach: 320x200, 320, 

i540x400. Ta ostatnia wymaga już gł 
lepszego sprzętu, ale prog 

„pójdzie” już na w miarę gol 

mocną stroną tej produ 
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tylko na dość monotonne sposoby przełączania 

akceleratorach, | różnych wajch i zapadni. Jest tego 

muzykę zdecydowanie za mało i niedomiar ten dosyć 

„biegnącą na | ostro wyróżnia się z ogólnego bogactwa 

32 kanałach plansz. Na płus jednak trzeba zaliczyć, że 

non stop itd kolejne levele są spore i ich przejście potrafi 

Niemniej zająć czasem sporo czasu. No i nie jest ich 

mamy tu kilka! Od razu czuć starszą produkcję: 

dzieła o chłopaki z Delphine nie poszli na latwiznę i 

ustalonej dali nam dzieło kompletne i bogate. Tryb 
renomie, walki także stanowi pewien mankament, 

SWEgO CZASU przynajmniej dopóki się go nie opanuje (choć 

przełomowe, wymaga to niestety nieco czasu). Po jego 

posiadające tę | opanowaniu prowadzenie walki zaczyna 

swoistą przypominać niezle akcje typu SWAT czy co 

cechę, której | bardziej widowiskowe wejścia Policji do 

chronionych budynków (skradanie się „po 

ścianach”, nagle wpadanie do pomieszczeń, 

Stonowany, na niezlych samplach, cały czas 

gdzieś tam w tle obecny, niesłyszalny, dobrze 
Po prawej: 

wtopie”y w atmosferę miejsca. Slychać (kie WANE 

pracujące maszyny, kroki i wycia potworów laka gratlka powalała ludzi 

(zreszta rzeczywiście sugestywne). Cała ta na kolana... choć | dziś 

spokojna atmosferka nagle wali się z hukiem i Wcale ne wygląda e... 
trzaskiem, gdy niespqdziewanie wyrośnie przed 

tobą twój wróg - Obćy. To znakomicie widać i 

calkiem znośnie słychać! Ale absolutną 

rewelacja są dla mnie wspomniane już filmiki - 

pelnoekranowe perełki 3D (pamiętajcie kiedy to 

powstało |], znakomicie osadzone w klimacie, 

mocno „kopiące”. Prawda jest taka, że 

otrzymu'ecie CD po brzegi wypchany adrenaliną 

i mocnym przeżyciem, a wszystko HS 

No właśnie, CENA! No, powiem tak? Wie, 
blogosławcie chłopakom z IĘ 

nieco porad 20 zlotych w$dał 

poznańskim Empiku produkt kosztowal 22.96 szybkie 
PLN! Tyle wydaję, idąc sobie z kumplami na wystrzelanie 
piwo! Wniosek jest prosty: wszyscy milośnicy ' c magazynka i 
Świnki - jest to absolutne mustiłąg ażdego. : * znów z 
szanującego się „świnkarza”! $ j powrotem za 
SIĘ nareszcie w temacie cen NA? ochronną 
ruszą, Przyszlo TopWaręg ścianę itp.). No 

M odziami sprzedą zzz z i generalna 

wypuściliby nawe wg] * W au wada Zielonej 
ą 4 - PW z A Serii: kiepskiej 

| jakości 

instrukcje 

(chodzi o 

ilustracje i 

pewną 

tak bardzo brakuje nam dzisiaj: skrótowość]. Więcej wad nie pamiętam. 

GRYWALNOŚĆ! 
Czy więc brać? Odpowiedź jest jedna: za tę 

cenę, takiej jakości produkt - brać i grać!!! m 

Mińięr 



bigantomania - 
Prawie wszystko o Heavy Gear II 
Wywiad z Davidem Georgesonem z Activision 

okątl lakię z 

omyślę $ohie a 5 

ista gigantycznych ohie! 

28 przykłaił i 

Wielki Kanion 2 

Udbre” znaczy „ 

IopuJatnym i 

Jobrze dla g 

nałych monilorach, 

nzmachóm i i 

wspomnialem p 

się, że ofipowiarta! ę 

ZBIGNIEW BAŃSKI _ 
= 

Interstate 7/6 i temu podobne 

hiciory), a każdy, ale to dosłownie 

każdy, członek teamu 

ma już na swoim 

koncie co najmniej 

trzy-cztery 

trójwymiarowe gry 

akcji lub symulatory. 

Nigdy jeszcze nie 

zdarzyło mi się 

pracować w tak 

zahartowanej w boju 

zby (CGD- ): Czy 

prawdziwe są pogłoski, jakoby drugą 

część znanej gry Heavy Gear miał 

robić zupełnie inny zespól? Słyszałem 

też, że zostal stworzony na tę okazję 

całkowicie nowy i podobno dużo 
nowocześniejszy engine... 

David Georgeson (DG): Mowa! 

Pewnie, że tak, W stu procentach 

jest to nowa drużyna i nowiutki w 

każdym calu engine. Nazywa się 

DarkSide Engine i każdy drużynie. 
najdrobniejszy fragment kodu m i 

źródłowego został napisany od DA: No, no... Takie 
nowa. Jean-Marc Morel, nasz doświadczenie! To 

niesamawite! francuski główny programista, 
odwalił kawał naprawdę dobrej 

roboty. Wyobraź sobie, że zaczął 

pracę nad enginem zaledwie w lipcu 

ubiegłego roku, a dziś program jest 

już w fazie Alpha. Wygląda na to, że 

jeszcze w tym roku gra trafi do 

sprzedaży. Chciałbym zwrócić 

uwagę czytelników na fakt, że 

ukończenie nowej gry i napisanie 

nowego engine'u w czasie zaledwie 
osiemnastu miesięcy to nie byle 
jakie osiągnięcie. Co zaś się tyczy 

samego zespolu tworzącego Heavy 

Geara II - nasi liderzy są 

niesamowicie mocni (zrobili takie 

gry, jak Meche, Mercenaries, 

DG: 5am musisz 

przyznać. 

CDA: No dobra, 

porozmawiajmy teraz o * 

fabule w tej grze. Czy 

wierzysz w to, że jest 

ona bardziej atrakcyjna 

niż inne? A w ogóle, to 

dlaczego wybraliście 

taki temat? Pewnie 

wydaje się wam, że 

istnieje jakieś ogromne 

zapotrzebowanie na mechy i wielkie 

roboty w grach komputerowych? 

10/96 

DG: Będę starał się odpowiedzieć na 

wszystkie pytania po kolei. Po 

pierwsze tak zwana intryga w grze. 

Przedstawię ją w takim maksymalnym 

skrócie, na jaki mnie tylko stać. Twoja 

planeta (Terra Nova) lada moment 

zostanie zaatakowana przez obcych 

z... Ziemi (która zamierza upomnieć się 

o swoje utracone kolonie]. 

Problem polega na tym, że 

Terra Nova uwikłala się w 

wojnę domową. 

Zamieszanie 

trwa już 

cztery lata 

i dlatego 

wykrwawione w 

bratobójczych walkach siły 

obronne nie będą w 

stanie odeprzeć 

zmasowanego ataku 

najeźdźców z kosmosu. 

Dla Ziemian jedynym 

sposobem dotarcia 

tam jest przedarcie 

się przez czarną dziurę i 

lądowanie pośrednie na 

planecie Caprice. Stamtąd na 

Terra Nova to już tylko jeden spory 

skok. Jak wiadomo powszechnie, nie 

jesteśmy jedynymi istotami myślącymi 

we Wszechświecie - Terranowianie też 

użyli swojego intelektu i wymyślili: 

Zeby opóźnić przyjazd nieproszonych 

gości, wysłali elicarne oddzialy pilotów 

obsługujących geary na Caprice, żeby 

ci sabotowali Ziemian, nie dawali im 

żyć i do tego jeszcze połączyli się z 

lokalnymi silami ruchu oporu (Liberati), 
Ty (to znaczy 

potencjalny 

gracz) 

jesteś 

dowódcą 

najlepszego 

oddziału 

(nazwa 

wiele 

mówi; 

Black 

Talons), 

który 

Rząd na dole (od lewe do prawej): Jack Mamas, Direct; Robert Berger, Designer, Doug Pearson, Designer; Dave Hash, Designer; Dave Wklie, Lead Desiafe 

Środkowy rząd (od lewej do prawej): Dave Beorgeson, Producer; Clancy Lmislunu AI Programaer; Jean-Mare Morel, Lead Pragrammen; Jen raebner, Molicaye 

Programme; Smith Surasali, Skel £ Tols Programmer, Rząd w góry (of lene do prawej): hvstlan Asilera, sochte Producer, John Rteaume, Tex" 

Auiist; Iunki Salta, 30 Modeler; Danny Matgan, Anl Dlreclor; Paul Waqgoner, 3D Animator 



łano na odległą planetę, Ponadto twórcy tego Świata (Dream 
śnie wys oi pi id wroga, bez żadnej Pod 9) są bardzo elastyczni i chcą z 

, ; „wości wsparcia, na misję, z której | nami pracować. My zaś jesteśmy 
moz Woo 

wielkimi fanami japońskiej anime, gier 

akcji i science fiction. Roboty to dla 

nas chleb powszedni. 

nikt nie spodziewa się twojego | 

powrotu. Witajcie w miejscu, gdzie 

diabeł mówi dobranoc! Jak móglbym 

nie twierdzić, że jest to wspaniała — | | 

fabula!? O rany, sam chciałbym CDA: Jakie specyficzne cechy będą 

zobaczyć taki film w kinie! (głośny posiadały maszyny? 

śmiech Davida). Czy jest lepsza niż 

inne gry? No, CÓŻ... Nie znam
 

szczegółów większości innych fabul, 

ale wydaje mi się, że trudno byloby 

wymyślić coś bardziej chwytliwego. 

DG: Zobaczmy, co tam mamy w 

zanadrzu... 

Na początek czujniki: radar (aktywny I 

czujniki ruchu, noktowizory. 

Umiejętności: chodzenie, bieg, 

kucanie, chodzenie w pozycji kucznej, 

Wreszcie ostatnia sprawa. Dlaczego 

wybraliśmy olbrzymie roboty? 

Activision od dawna zajmuje się tą 

tematyką. Zawsze byliśmy najlepsi w 

tej dziedzinie, a teraz robimy 

wszystko, żeby utrzymać pozycję 

ldera. Świat Heavy Gearów na pewna 

daje nadzieję na sukces i jest w 

dodatku bardzo zróżnicowany, jak 

żaden inny licencjonowany temat. 

brzuchu, odskakiwanie na boki, 

wyskoki w górę, krok łyżwowy oraz 

unoszenie się w kosmosie. 

Nie będę chyba w stanie wymienić 

wszystkich ciekawych cech robotów, 

bo jest ich tak wiele, że niektórzy 

informacji (wystarczy, że podam 

jeszcze zanurzanie w wodzie 

czy funkcję 

podtrzymywania życia]. 

Jest tego sporo. 

GDA: Rzeczywiście brzmi to 

nieźle. Powiedz teraz, na czym 

polega przewaga twojej gry nad 

innymi z tego gatunku. 

DG: Przede wszystkim jest ona 

dużo szybsza i bardziej 

zorientowana na akcję. 

Najciekawsze jest to, że 

jednocześnie zachowuje swoje 

cechy taktyczne jako gra akcji i 

jako symulator. Mechy są dużo 

zdolniejsze, muszą też polegać 

U dołu: 
Daviid już dziś wznosi toast za prowadzenie swojej 

IIY... WOJĄ. 

pasywny), czujniki magnetometryczne, 

umiejętność położenia się, czołganie na 

mogliby nie wytrzymać takiego natłoku 

na wsparciu, taktyce i szybkości, żeby 

siebie ochronić. Do elementów 

strategii zalicza się mapka w rzucie 

prostopadłym, która umożliwia 

koordynację twoich dzialań z 

czterema innymi członkami oddziału. 

Przewaga naszej gry polega więc na 

większym zróżnicowaniu i 

dopracowaniu technicznym. 

CDA: Wiesz na pewno, że 

współcześnie gracze bardzo sobie 

cenią możliwości gry w trybie 

multiplayer. Właściwie to każdy 

chciałby pograć sobie w sieci, Czy 

jesteście gotowi sprostać temu 

wyzwaniu? 

DG: Oczywiście! Od samego 

początku tworzyliśmy grę w 50-ciu 

procentach multiplayerową. 

Dopracowaliśmy wiele możliwości. 

Będą indywidualne deathmatche, 

walki drużynowe, rozgrywki 

grupowe, capture flag i wiele innych. 

Przygotujcie się na specjalną 

odmianę gry „Steal The Bacon” 

polegającą na tym, że gear próbuje 

zdobyć przedmiot. Kiedy go już 

posiada - wszyscy inni zaczynają go 

atakować (z daleka rozpoznajemy 

delikwenta, bo zmienia barwę zaraz 

po przechwyceniu kuli). Same 

atrakcje sieciowe, jak widzisz. 

GDA: Czy pozwolisz mi zadać ci 

bardziej osobiste pytanie? 

DG: Wal śmiało! 

CDA: Jak się to wszystko dla ciebie 

zaczęło? 

DG: Hmm, to dość zabawna historia. 
Poszedłem na studia, żeby uczyć się 
inżynierii elektrycznej, a skupiłem się na 
robotach. Dopiero na uczelni odkrylem, 
że nienawidzę pierwotnego tematu 

swoich studiów, więc przeniosłem się 

na cybernetykę, żeby móc i 

programować roboty. Dobrze mi szło, 
ale do informatyki dołożytem jeszcze 
dziennikarstwo, żeby pisać o różnych 

sprawach. Później popracowałem pięć 

lat w korporacji Ameryka i na koniec 

wreszcie założyłem małą firmę, która 

zajmowała się produkcją gier... 

GDA: Niech zgadnę - o gigantycznych 

robotach? 

DG: Jakże by inaczej, To już osiem lat 

odkąd robię gry z robotami w roli 

głównej. Możesz nazwać to swoistą 

manią czy nawet obsesją. 

CDA; A gdybyś tak mógł zacząć 

wszystko od nowa, czym byś się zajął? 

DG: Po prostu projektowaniem gier i 

nikomu nigdy nie pozwolilbym dać mi 

awansu. Jeśli jednak pytasz, czy 

zmieniłbym branżę, odpowiadam 

zdecydowanie: NIE (chyba że można by 

zarobić więcej pieniędzy przy produkcji 

chińczyka albo papierowej wersji 

samotnika - nawet wtedy jednak nie 

dawałoby mi to tyle satysfakcji, co 
teraz). 

CDA: Dlaczego uważasz, że czytelnicy 

CD-Action mieliby wybrać twoją grę? 

DG: Pewnie dlatego, że będzie to jedna 

z najlepszych gier, jakie wylądują na 

półkach sklepowych na święta Bożego 

Narodzenia. Tak szczerze, to nawet nie 

wiem, jak miałbym odpowiedzieć na to 
pytanie, żeby nie brzmiało to 

śmiesznie, nie denerwowało nikogo i 

nie sugerowało, że jestem za bardzo 

pewny siebie. Muszę jednak wyznać, 

że Heavy Gear Il jest nie tylko 
najlepszym produktem, nad jakim 

pracowałem w całej swojej karierze, 

ale dodatkowo nie widziałem wielu 
lepszych przez ostatnie kilka lat. Jeśli 
sprawimy się dobrze, będzie to gra z 
gatunku takich, o których ludzie długo 

pamiętają. Za pięć lat będą mówić o 
nas: „Pamiętasz jak graliśmy w HGII? 

To była gra!!!” Czas pokaże, że nie 

przesadzam... 

GDA; Pożyjemy, zobaczymy. Nie 
przeszkadzam już dłużej, bo widzę, że 
masz pełne ręce roboty. 

DG: Raczej robotów! Pozdrawiam 

czytelników! Cześć. m 
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czasem W listach początkujących graczy znajdujemy narzekania, że w recenzjach używamy rozmaitych fachowych wyrażeń, które dość często są niezbyt 
zrozumiałe dla tych, którzy dopiero niedawno weszli do klanu gierc-menów. Aby temu zaradzić, sporządziłem mini-stowniczek najczęściej występujących w 

naszych tekstach określeń. Podkreślam leż nd razu, że pońane tu wyjaśnienia Są bardzo „Iopatologiczne”, Nie chcieliśmy podawać suchych ani 

skomplikowanych delinicji, wyrażonych w drętwym, natkawym języku. Ten tekst ma tylko jedno zadanie: umożliwić beginnerom zrozumienie sensu Aanego 
pojęcia. Nie burzeie się więc, że definicje są niekiedy niezbył szczegółowe ałko jakieś takie... dziwne. To w końcu nie encyklopedia PWN, a Ściąga la 
początkujących graczy, Lepiej mieć o jakimś temacie choćby ogólne pojęcie, niż nie pozumieć nie... I Jeszcze coś, Znaczek „-> XXX” oznacza, że dane 

pojęcie jest omówione w tymże slowniczku, więc jeśli go nie rozumiesz, poszukaj odpowiedniego hasta, mz R AC 

3D - (three dimensions - 3 wymiary) 
ogólne określenie grafiki 
trójwymiarowej w grach. Przykładem 
Do 3D jest np. Tomb Raider. 

- dodatek do gry. 
fm być tak dodatkowy dysk z 

nazywany wtedy także 
| lub „data-dyskiem”), jaki 

i programik, który 
zmienia odgłosy 

wystrzałów z broni. Nie mylić z -> 
patchem! 
Al - skrót od angielskiego zwrotu 
określającego „sztuczną inteligencję” 
(Artificial Intelligence). W grze oznacza 
to tyle, że „wysoka Al" sprawia, iż 
komputer zachowuje pozory logicznego 
działania, potwory nie czekają aż je 
ustrzelimy itp. Ale naturalnie - ludzkiego 
umysłu to nie zastąpi, Określenie „Al” 
spotykamy najczęściej przy strategiach 
i grach FPP 
Akcelerator grafiki - specjalizowana 
karta graficzna, której zadaniem jest 
„Wyręczanie" procesora i „normalnej” 
karty grafiki przy tworzeniu grafiki 
-> 3D. Mówiąc krótko: rzecz, która 
daje niesamowitego „kopa” grafice 
wielu gierek, zwiększa ilość -> FPS, 
dodaje ciekawe efekty wizualne i w 
ogóle jest to coś, co warto mieć w 
swoim komputerze. Często - choć 
błędnie - nazywa się wszystkie 
akceleratory mianem „3Dfx” (a to tylko 
jedna z ich odmian). 
Aktywna kamera - w czasie gry 
kamera dynamicznie zmienia położenie, 
ukazując nam plan gry z wielu różnych 
ujęć. Np. w grze Incubation czasem 
widzimy akcję oczyma wroga, kiedy 
indziej z góry, boku itp. 
Adventure game - czyli gra 
przygodowa. Np. Broken Sword, Jack 
Orlando itp. Gry, w których znajdujemy 
rozwiązanie piętrzonych przez fabułę 
zagadek poprzez interakcje z 
występującymi w niej postaciami 
(dialogi, wręczanie (i zabieranie...) 
rozmaitych przedmiotów). Premiowana 
jest tu zdolność logicznego myślenia i 
kojarzenia faktów. 
Arcade game - gra zręcznościowa, w 
której należy pokonowyć liczne 
terenowe pulapki, a od gracza wymaga 
się głównie wygimnastykowanego 
nadgarstka... Np. Gex. Dość popularne 
polskie określenie na arcade games to 
-> „platformówki - i od razu wiadomo 
co jest grane, 
Artworki - slangowe określenie na 
prezentowane niekiedy na łamach pism 
np. rysowane projekty grafiki, postaci, 
-> backgroundów itp. z danej gry. 

Milmer 

DRACO 

Audio-track - muzyka (choć nie tylko) 
w grze/programie nagrana tak, jak na 
normalnym kompakcie z muzyką. 
Audio-tracki możemy więc odsłuchiwać 
nawet za pomocą czytników CD w 
wieżach muzycznych (np. zobaczcie 
niedawny nasz kompakt z 
Timeshockiem - jest tam mnóstwo 
dobrej muzyki!). 
Avik - popularna nazwa filmów 
nagranych w formacie .avi (choć w 
sumie wszystkie filmiki można określać 
takim mianem i świat się nie zawali, 
nawet jeśli będą nagrane w innym 
formacie). 

gund - tu w znaczeniu: tło W 
tórym rozgrywa się akcja. Np. 

d którego tle leci nasz samolot. 
iemy przez to statyczne tio, a 
imowane chmury czy jakieś 
szające się obiekty. Bardzo 

często wspomina się o nich przy 
omawianiu przygodówek (patrz 
-> adventure), ponieważ tadne 
backgroundy mają tam spore 
znaczenie. 
Beta-testerzy - ludzie zajmujący się 
testami niemalże gotowych gier (patrz 
-> beta-wersja), wykrywający 
rozmaite -> buraki, sugerujący ZW 
poprawki itp. 
Beta-wersja - gra jeszcze w fazie 
testów, korekt, poprawek itp. 
„bieszczot”, ale już wyglądająca 
praktycznie tak, jak jej wersja finalna. 
Oprócz beta-wersji są jeszcze wersje 
alfa, pre-alfa itp., czyli bardzo, bardzo 
robocze wersje gier, w których na 
pewno jeszcze wiele rzeczy ulegnie 
radykalnej zmianie. 
Bitmapa - tu: dwuwymiarowa plansza, 
„płaski” rysunek. Np. jeśli masz jakiś 
rysunek na ekranie komputera w tle 
Windows'95 - to jest właśnie bitmapa. 
Określenie „bitmapowa grafika” 
oznacza, że grafika w grze nie jest 
przestrzenna, trójwymiarowa (np. 
Jazzrabbit ma bitmapową grafikę). 
Boot - tu w znaczeniu: inteligentny (w 
miarę), kierowany przez komputer, 
przeciwnik. Występuje głównie w grach 
-> FPP, i przydaje się gdy np. chcemy 
sobie pograć w deathmatch w Quake'a, 
a nie mamy sieci. Boot symuluje 
wówczas działanie innego - ludzkiego - 
gracza. 
Burak - albo bug - slangowe określenie 
na błędy znalezione w grach. Wielką 
kolekcją buraków była w swoim czasie 
gierka Daggerfall, zwana popularnie 
Buggerfallem ;). Celem eliminacji 
„buraków” autorzy programów 
wypuszczają -> patche. 

e Flag - odmiana 
atchu. Gracze walczą, 

dzieleni na zespoły, a ich celem 
t zdobycie flagi konkurencyjnego 

Chipset - tu w znaczeniu: uklad 
będący jakby sercem danej karty. Np. 
akcelerator X oparty na chipsecie 
VooDoo oznacza, że jest to poniekąd 
klon VooDoo. | 
Cheat - wprowadzona przez twórców 
gry „furtka” dla tych, którzy nie dają 
sobie rady z grą. Wpisanie 
określonego kodu sprawia, że życie 
staje się prostsze..., np. choćby 
dlatego, że go nie tracimy (w grze) ;). 
Patrz też -> solucja, -> tips, 
-> (ips-machine. ? 
Cooperative - kolejna odmiana 
zabawy w trybie -> multiplayer. 
Gracze walczą w zespole, tak 
przeciwko komputerowi, jak i np. 
innemu ludzkiemu zespołowi. Patrz 
też -> deathmatch. 
Gover CD - kompakt dołączony np. 
do pisma poświęconego grom, 
którego nie można sprzedawać 
oddzielnie, zawierający -> demka, 
-> patche itp. 
Gut-scenki - ogólna nazwa filmików, 
animacji iip. łączących np. kolejne 
etapy gry lub przerywających akcję 
gry. Patrz też -> intro i -> outro. 

atch - opcja najczęściej 
g w grach FPP Możemy tam 
innymi graczami, bez 

4Amputerowych przeciwników 
-> bootami), przez 

$ z góry czas lub do 
określonej ilości śmierci. Istnieje 
wiele odmian deathmatchu, np. -> 
Capture the Flag. 
Default - tu w znaczeniu „defaultowe 
ustawienia”. Są to parametry gry 
(trudność, rozdzielczość, klawisze 
sterujące itp.) ustawione „firmowo” 
przez samych twórców gry. 
Dema - a także demka, demosy itp. 
Są to demonstracujne wersje gier czy 
użytków, posiadające naturalnie 
wbudowane ograniczenia (np. tylko 1 
misja, brak możliwości save, 
określony czas gry czy ilość odpaleń 
itd). Mają one narobić Wam smaku 
na przygotowywaną pełną wersję 
i skłonić do jej zakupu. Uwaga: 
redakcje pisma komputerowych nie 
mają ZADNEGO wpływu na to czy 
demo danej gry się pojawi, co będzie 
zawierać, jakie będą jego 
ograniczenia i wymagania sprzętowe 
etc. Więc nie wysyłajcie listów: 

.„dajcie demko gry X, czemu trwa ono 
tylko 15 minut, zróbcie by byto w nim 
więcej misji itp.”. Nasza rola ogranicza 
się tylko do zamieszczania ich na 
-> Gover CD. Istnieją jeszcze dema 
scenowe (tj. ze sceny komputerowej) 
ale to już zupełnie inna para kaloszy 
i nie mająca nic wspólnego z grami... 
DVD - coś, co zastąpi już niedługo 
czytniki CD w naszych komputerach. 
Plytka DVD przypomina do złudzenia 
normalny dysk GD - ale ma 
wielokrotnie większą pojemność. Przy 
czym na czytnikach DVD można 
odczytywać GDki, a CD-Romy nie 
mogą odtwarzać płyt DVD. 

zwykle jest to program 
tączony do gry (albo stanowiący jej 

ą całość) umożliwiający edycję 
wyc plansz, grafiki, możliwości 
erowanej przez gracza postaci itp. 

ią się też edytory pisane przez 
graczy (macie je np. na naszych Cover 
CD), które pozwalają ułatwić sobie 
życie, poprzez np. edycję ilości kasy, 
surowców itp. Pełnią wtedy rolę 
-> cheatów. 

| 
rst Person Perspective. Gry | 

8D, w których obserwujemy akcję 
bohatera. Przyjęło się tak | 

reślać gry typu Quake, Doom, Unreal | 
„„ choć np. wiele gier RPG również 
grywane są w konwencji FPP 

FPS - Frame Per Second. Ilość „klatek” 
(gdyby grę porównać do np. taśmy 
filmowej, to każda „klatka” (frame) 
odpowiadałaby jednemu kadrowi) gry 
wyświetlana przez komputer w ciągu 
sekundy. Zależy to głównie od mocy 
obliczeniowej danej maszyny. 20 FPS 
daje już całkiem płynną animację 
ekranu, bez nadmiernych skoków 
i szarpnięć. Im więcej FPS „wyciąga” 
nasz komputer w danej grze, tym lepiej. 
Freeware - w znaczeniu „wersja 
freewareowa". Program w pełnej 
wersji, który otrzymujemy za darmo. 
Nie mylcie tego np. z pełnymi wersjami 
gier na naszych kompaktach, które 
wcale nie są freeware, ponieważ trzeba 
było zapłacić (spgio. .) za licencję na 
ich zamieszczenie. Program 
freewareowy to taki, który autor 
rozpowszechnia całkowicie za darmo, 
zadowalając się np. faktem, że komuś —. 
się on przyda... 

er - opcja spotykana zwykle 
rach fypu „wyścigówka”. Dzięki 

. jadąc po trasie na czas, 
... samego siebie. Tj. 
dtwarża nam na trasie to, 
my np. w poprzednim 

okrążeniu. Dzięki temu poniekąd 
możemy ścigać się sami ze sobą... 
God-mode - funkcja najczęściej | 
spotykana w grach - > FPP, zazwyczaj 
wskutek wpisania -> cheatu. Zwykle 
daje ona nieśmiertelność, nietykalność. 
itp. W efekcie jesteśmy jak „bogowie” * 
nic nam nie można zrobić... 

langowe określenie gościa, 
uje się do cudzych 
w (zwykle za pośrednictwem 
w bardzo różnych celach. 
rostu dla sportu, inni zaś 
podprowadzić” cudze dane, 

czy choćby złośliwie je zniszczyć albo 
zmodyfikować, W GDA pojawił się 
kiedyś cykl „Poradnik hackera”, ale - 



wbrew nazwie - uczył on tylko jak 
„oszukiwać” gry, poprzez np. 
modyfikację ->zgrywek itp. 
HDD - Hard Disc Drive. Czyli - twardy 
dysk, twardziel, hadek, hardziel itp. 
Można też spotkać się z określeniem 
HD (Hard Disc). 
Heks - sześcioboczny element 
tworzący np. mapę, na której rozgrywa 
się akcja danej gry. Zwykle tyczy się to 
gier strategicznych i (czasem) RPG. 
Nieraz też grafika tworzona jest z 
heksów, tj. zostaje „złożona” niczym 
puzzle z wcześniej zdefiniowanych 
elementów (nie zawsze zresztą 
heksagonalnych, np. w Clashu albo 
Spellcross elementy te są kwadratowe 
i wtedy naturalnie nie mówi już na nie 
heksy). Z pojęciem heks mogliście się 
spotkać też w naszym „Poradniku 
Hackera” - tam oznaczało ono liczbę 
zapisaną w systemie 
heksadecymalnym (szesnastkowym). 
Hi-res - popularne określenie grafiki w 
rozdzielczości rzędu 640x400 i więcej 
(czyli w trybie ->SVGA). 

erface - tu w znaczeniu: panel 
rujący gry. Używa się także 
olszczonej wersji tego zwrotu 
terfejs). 
eraktywna gra - zwykle używamy 
o pojęcia na określenie gry 

stworzonej na podstawie sekwencji 
wideo (film interaktywny, np. X-files: 
The Game), gdzie gracz może wpływać 
na rozwój akcji. Ale tak naprawdę, 
gdyby bliżej przyjrzeć się tej definicji, to 
KAZDA gra jest interaktywna... 
Intro - film, animacja itd. 
wprowadzająca gracza w grę. 
Izometryczna grafika - najczęściej 
spotykacie się z określeniem „grafika w 
rzucie izometrycznym”. Wyobraźcie 
sobie, że pole gry oglądacie z lotu 
ptaka, ale nie patrzycie pionowo w dół, 
a pod kątem (np. 45 stopni). Większość 
RTSów posiada taką właśnie grafikę... 

ig - popularny skrót od określenia 
uracji komputera”. Tu w 
iu: gra działa na następującym 
-200, 32 Mb Ram, CDx4, 

szki. 
Iw-res - popularne określenie grafiki 
rozdzielczości rzędu 320x200. 

t. Miara „pojemności” 
utera, a także twardego 
mów itp. Dla okrągłości 

gabajt), choć tak naprawdę to 1 
Mb = 1024 Kb, a 1 Gb = 1024 Mb. 
Multiplayer - możliwość jednoczesnej 
gry więcej niż jednego gracza w danej 
chwili. Każdy gra na swoim 
komputerze, połączonym z innymi w 
sieć. Tryb multiplayer dzieli się na wiele 
odmian (-> deathmach itp.). Popularne 
są multiplayerowe partyjki w gry typu 
-> RIS, np. Warcraft 2, czy 
wyścigówki, gry -> FPP itd. 

y - gry stworzone z myślą o 
sieci (tu: Internecie). | 
emożliwe (lub ew. 
mato rajcujące) jest granie 

V solo, na pojedynczym 
ym od innych) komputerze. * 

Outro - film lub animacja kończąca grę. 

* 

zyli „latka”. Jest to jakby 
gry, tworzony przez jej 

i udostępniany bezpłatnie, 
jący wykryte (za późno) błędy, 

prawiający grafikę itp. Tu zwracamy 
agę, że należy patrzeć na numer 

patcha. Np. patch do Quake o numerze 
1.37 nie zadziała, jeśli macie np. tę grę 
w wersji 1.29. Należy zatem odnaleźć 
wcześniejsze patche i... „upatchować” 
grę do wersji 1.36 (zresztą w 
dokumentacji każdego patcha zwykle 
podane jest, z jaką wersją on zadziała). 
Piksel - tu w znaczeniu: najmniejszy 
element tworzący grafikę w grach. Np. 
określenie 640x400 oznacza, że grafika 
w tym programie zawiera (w każdej 
linii) 640 pikseli w poziomie lub 400 w 
pionie. Częste narzekanie na 
„pikselozę” wynika stąd, że czasami 
piksele są bardzo duże i są tym samym 
wyraźnie widoczne. 
Platformówka - w sumie inna nazwa 
gier zręcznościowych (-> arcade), 
akcja dzieje się na rozmaitych - zwykle 
gdzieś zawieszonych - platformach. 
Np. Prince of Persia, EarthWorm Jim 
itp. 
Playability - mądre angielskie stowo, 
które tlumaczymy jako „grywalność”. A 
co to jest - to już przecież wiecie. 
Playable - w znaczeniu „playable 
demo”. Demko, w które można zagrać, 
w przeciwieństwie do non-playable, 
czyli -> rolling-demek, gdzie skazani 
jesteśmy tylko na status obserwatorów. 
Polygon - element, z którego składa się 
grafika w grach -> 3D. Im więcej 
polygonów zawiera np. dana postać, 
tym lepiej, bardziej realistycznie 
wygląda. I tym bardziej obciążony jest 
komputer, przez co gra „chodzi” 
wolniej... 
Power-up - w sumie to „znajdźka”, 
czyli element, który zbieramy podczas 
gry, otrzymując w zamian np. 
dodatkową porcję energii, lepszą broń 
itd. 
Press-pack - zestaw przygotowany 
przez producenta danej gry, 
zawierający najczęściej materiaty 
prasowe, reklamy, CD ze screenami 
z gier itp. Znacznie ułatwia on pracę 
redaktorom... 
Puzzle(s) - tu w znaczeniu: zagadki 
oczekujące na nas w grach 
przygodowych (-> adventure games). 

ót oznaczający pamięć 
A przeznaczoną do 
ego zapisu/kasowania 

danych (np. gier). Np. 16 
IM, 

Klawisz Myszki. 
Rendering - (a także render, 
renderowanie, wyrenderowane itp.). Tu 
oznacza tyle, co obiekt/lokację/planszę 
stworzone w grafice -> 3D za pomocą 
specjalistycznych programów, np. 
3DStudio, Lightwave, Poser itp. 
Rolling demko - demo gry, w które nie 
możemy grać, zadowalając się tylko 
obserwacją zachodzących na ekranie 
wydarzeń. 
RPG - Role Playing Games. Doktadna 
definicja tego rodzaju gier zajęłaby nam 
pewnie ze stronę pisma... W 
maksymalnym skrócie: jest to gra, w 
której wcielamy się w wybraną postać, 
o określonej profesji. Postać 
scharakteryzowana jest dziesiątkami 
parametrów (np. siła, zręczność, 
inteligencja, szczęście, zdolności 

przywódcze itp.), które modyfikują 
nasze poczynania w grze (np. słabeusz 
nie będzie mógł walczyć ciężkim 
toporem, głupek nigdy nie opanuje 
skomplikowanego czaru, pechowiec 
wpadnie w pułapkę, którą ominie 
szczęściarz, etc.). Większość RPG 
osadzona jest w świecie fantasy, choć 
naturalnie są też takie, których akcja 
dzieje się np. w realiach 
cyberpunkowych. Oprócz 
komputerowych RPG istnieją też RPG, 
w które możemy grać z innymi ludźmi 
bez komputera (prawdę powiedziawszy 
są one zwykle dużo milsze niż gry 
komputerowe). Lektura Królestwa 
Chaosu (poświęconego temu 
gatunkowi) powinna dać wam jakie 
takie pojęcie o tym, „czym się to je”. 
RTS - Real Time Strategy, strategia w 
czasie rzeczywistym. Odmiana gry 
strategicznej (choć niektórzy stratedzy 
twierdzą, że to są tylko ambitne 
zręcznościówki), w której akcja toczy 
się bez podziału na tury, czyli - 
czasie rzeczywistym. Np. Red Alert, 
Warcraft 2, Earth 2140 itd. 

tak popularnie określa się 
gier zamieszczane w gazecie 

jcie większe screeny!”). 
aver - program, który po 

efiniogjanym przez użytkownika 
ezczynności” wlączonego 

komputera zaczyna wyświetlać na 
monitorze np. rozmaite animacje, 
chroniąc go w ten sposób od np. 
wypalenia „na amen” w kineskopie 
monitora wyświetlanego non-stop 
przez parę godzin tekstu. W sumie taki 
przydatny bajerek. 
Sequel - tak nazywa się kolejną grę z 
danego cyklu (np. Tomb Raider 2 jest 
sequelem Tomb Raidera). Ciekawą 
odmianą sequela jest prequel, czyli 
kontynuacja gry..., ale dziejąca się 
PRZED wydarzeniami pokazanymi w 
poprzednim odcinku. Np. powstające 
obecnie nowe części Star Wars (filmu) 
są prequelami znanej nam już 
gwiezdnej trylogii. 
Shareware - w znaczeniu „wersja 
shareware”. Program (albo tylko jego 
działający fragment, np. gra 
ograniczona do jednej misji), który 
mamy za darmo do dyspozycji przez 
określony przez autora czas, by móc 
ocenić, czy warto nabyć jego legalną 
kopię. Uwaga: po upływie 
wyznaczonego czasu należy taki 
program wykasować z -> HDD, lub 
zarejestrować. Naturalnie twórcy - 
znający życie - często na wszelki 
wypadek wprowadzają do takich wersji 
dodatkowe ograniczenia (np. 
niemożność zapisu save czy 
automatyczne zakończenie 
funkcjonowania po określonej ilości dni 
lub uruchomień), ponieważ wielu 
użytkowników zupełnie się nie 
przejmuje warunkami autora... 
Solucja - przewodnik po grze, 
podpowiadający kolejne kroki ku 
finatowi. Taka mega-Ściąga. Zwykle 
przydaje się przy rozmaitych 
odmianach gier przygodowych. 
Speeche - słyszalne w tle 
digitalizowane rozmowy, odzywki 
oddziałów itp. Czasem używa się też 
określenia „spicze” - ale sami widzicie, 
że to jakoś nie brzmi... 
Split-screen - możliwość jednoczesnej 
gry w dwie osoby naraz na jednej 
maszynie. Ekran dzieli się wówczas w 

EER Sufle! 

pionie lub poziomie, tak by każdy gracz 
mógł widzieć „swój” ekran gry. Efekt 
spotykany najczęściej w gracz 
zręcznościowych i wyścigowych, choć 
czasem trafia się i w -> FPP (np. 
Target). 
Sprite - tu: kawałek jakiejś -> bitmapy, 
który może poruszać się (sterowany 
przez komputer lub gracza) po planszy 
gry, pełniąc rolę np. wrogiego pojazdu. 
Rozwiązanie spotykane w dawnych 
zręcznościówkach (choć np. w DN3D 
postacie też „robione” są na 
sprite'ach). W dzisiejszych czasach 
odchodzi się od tego typu rozwiązań, 
ponieważ są już przestarzałe i - w 
dobie produkcji -> 3D - gry, w których 
występują sprite'y nie wyglądają 
najlepiej... (choć naturalnie od każdej 
reguły są wyjątki). 
SVGA - tak nazywa się typ karty 
graficznej, który umożliwia 
wyświetlanie grafiki w -> hi-res. W ten 
sposób można też omawiać grafikę gry 
(grafika SVGA = grafika w -> hi-res). 

ane kursory, nowe efekty 
dźwigjkowe itp. Często możecie je 

w naszym Bonusie na CD. 
Tips - zasadniczo przyjęło się, że tips 
znaczy to samo co -> cheat. Ale tak 
naprawdę tipsy są to rozmaite 
podpowiedzi do gry (np. rozbij okno w 
trzeciej planszy - a znajdziesz sekretną 
lokację), d nie kody do wpisywania. 
Tym niemniej można cheaty nazywać 
tipsami - to w sumie żaden bląd. 
Tips-machine - popularne określnie 
programów „bazo-danowych” 
zawierająch tipsy, trainery, cheaty, 
solucje itp. 
TPP - Third Person Perspective. Gra 
-> 3D, w której obserwujemy akcję 
jakby z „trzeciej osoby”, oczyma 
postaci „stojącej” lub „zawieszonej” , 
gdzieś za plecami bohatera. Najbardziej 
znane przykłady gier w TPP to Tomb 
Raider i MDK. 
Trainer - program, który - po 
dołączeniu do określonej gry - pozwala 
nam na rozmaite oszustwa - np. granie 
z nieskończoną ilością żyć, dostęp do 
wszystkich etapów itd. itd. Zwracamy 
uwagę, że zwykle nie ma 
uniwersalnych trainerów - praktycznie 
każdy trainer pisany jest z myślą o 
konkretnym tytule (a nawet o 
określonej jego wersji). 

True color - zwykle to określenie 
pojawia się w kontekście „grafika w 
true color”. Oznacza to, że gra 
wykorzystuje paletę grubo ponad 
60.000 barw i ich odcieni! 
Tutorial - najczęściej etap/misja w 
grze, w której komputer uczy nas 
poruszania się w świecie danej gry 
(obsługa, klawiszologia, funkcja 

rzedmiotu itp.). Taki trening 
przedśprawdziwą rozgrywką. 

Z ka - czyli save (zapis stanu) gry. 
w znaczeniu „nie można robić 

podczas misji”. 

PS. Jeśli nie rozumiecie jeszcze innych 
wyrażeń - piszcie o nich w listach. Za 
jakiś czas być może pojawi się kolejna 
edycja tego słowniczka, wzbogacona o 
nowe pojęcia... s 

Miimer 
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Więcej tipsów znajdziesz na CD, w katalogu Bonus/Bonus 2/Tips na CD. Tamże polskojęzyczne bazy danych z tipsami! 

Commandos: Behind 
Enemy Lines 
(EIDOS) 

4 
„Ami 

Nzo podczas gry. (Jeśli nie 
, wpisz G0ONZ01982). 
aj kombinacji klawiszy: 

SHIFT+V 
SHIFT+X 

CTRL+1I 
CTRL+SHIFT+N pomy 

Deathrap © 
(EIDOS) 

Dodatkowe tipsy. 
Wpisz podczas gry: 

ELVIS - nietykalność 
TOOLS - wszelka broń 
TAXI - level skip 
MMMMUNGO - siła 
BILLY - szybkość 
CAFFEINE - zdrowie 

Get Medieval 
(Monolith) 

Wpisz kody: 
mpkia  - God Mode 
mppos  - pozycja 
mpips _ = ilość klatek/sek (fps). 

GTA 
(BGA) 

Porada: jak przechodzić do kolejnych 
miast bez używania kodów? 
Bardzo prosta sprawa. Wystarczy zebrać 
do kupy 30-40 samochodów 
i wysadzić wszystkie w powietrze (ważrie 
jest aby wybuchły wszystkie na raz (stawiać blisko siebiel!)). 
W późniejszych miastach liczba samochodów do wysadzenia może ulec 
zwiększeniu. Aby było fatwiej, ustawiaj samochody kato warsztatów, aby 
w razie kłopotów z glinami przemalować brykę. 

Jest w grze jeszcze jeden fajny bajer. Znajdź grupę krisznowców i zacznij 
się z nimi bić. Rozkładaj każdego, bądź Gototą, jeżeli się nie rozpierzchną 
to jest dobrze. Po kliku, kilkunastu sekundach walki zacznij powali się 
oddalać od nich; stanie się coś dziwnego. TY zostajesz ich przewodnikiemi! 
Biegają za tobą jak za samym Buddą. Używajcie GTA Cars 2.0 (edytor 
samochdów)!!! Cała gra nabiera nowego smaku 

Nadeslał: Lookas 

Jack Nicklaus 5 
(Accolade) 

* Sekretny przeciwnik [r rj 
Stwórz komputerowego gracza jako: | róg 
female, pro, plays from the black tee i 
nazwij ją Barbara Nicklaus. 

Wpisz podczas gry: 

superball - wysokie odbicia 
molehill  - duże wzgórza 
waxanerd - grasz z Wack-A-Nerd 

Powerboat Racing ME 
(VR Sports) | 

*Hasla: FAN - Katamaran (Minnow) 
DIP - Katamaran (Pike) 
URN - Katamaran (Barracuda) 
MOP - ??? 
ZIP  - ciekawe efekty... 
EPS - Championship mode 
PBR - Slalom a 
PDL - ukryty tor 
HID - 2??? 

«Zaloguj się jako (imię gracza): 
SML - Small Boat mode 
BIG - duże głowy 
POW - Big engine made 
FLY - latamy! 
BAA - nie ma mocnych! 
BAD - ?? 
BIF - kolizje (?) 
WIN - zawsze wygrywasz 

Rainbow Six 
(Red Strom/Take 2) 

Aby zaktywizować cheaty naciśnij 
w czasie gry i wpisz: 

TEAMGOD Team God 
Mode 

AVATARGOD Player God Mode 
STUMPY Stumpy Mode On 
CLODHOPPER zwiększa ręce i nogi 
MEGANOGGIN Mega Head Mode 
BIGNOGGIN Big Head Mode 
5FINGERDISCOUNT uzupełnia amunicję | 
NOBRAINER przeciwnicy głupieją! | 
SILENTBUTDEADLY ??? 
TURNPUNCHKICK _ zmienia gracza z 3D na 2D 
1-900 ciężki oddech (?) 
EXPLORE Victory Conditions On/Off 

Sin 
(Activision) 

Naciśnij tyldę (=), wpisz kod, Enter, 
wracamy do gry. 

/health 999 - max. zdrowie 
/wuss - wszelka broń 
/superfuzz - God mode 
/nocollision - brak kolizji 
Iwallflower - brak przeciwników? 

Mibal Rage 
(Talonsoft) 

Maciśnij jednocześnie: 
Shift+ Ctrl+R - odkrywa mapę 
Shift+ Ctrl+V - zwycięstwoco! 
Shift+Ctrl+Z - 1000 jednostek 

kasy 

Ultra Violent World 
(Vorlon Software) 

Wpisz: thanksforcoming w menu (title 
screen) a będziesz miał dostęp do — . 
ciekawych opcji 



Najnowsza broń będąca na wyposażeniu Marynarki Stanów 
Zjednoczonych - w akcji. 

Wejdź do kabiny samolotu F/A-18€ Super Hornet - najnowszego myśliwca uderzeniowego. Jak tylko będziesz gotowy do startu z pokładu lotniskowca US 
Navy, weź w swoje ręce wszystkie systemy nawigacyjne i bojowe tej doskonałej maszyny. 

Samolot z szeroko otwartą przepustnicą zostaje wyrzucony w niebo 
potężną siłą katapulty. Doświadcz niesamowitych emocji, jakie towarzyszą 
ekstremalnym przyspieszeniom podczas startu samolotu z pokładu lotniskowca 
i lotowi z prędkością 1 Macha, by w końcu osiągnąć zamierzony cel. 

Zdarzyć się może, że nieprzyjacielski pocisk będzie na tropie Twojej 
maszyny, podczas wykonywania niebezpiecznej misji, głęboko nad tórytorium 
wroga. Mogą również zaskoczyć Cię uzbrojone po zęby patrolujące niebo samoloty nieprzyjaciela. System bitewny stworzony przez TRLON'"" (Total Rir 
and Land Operations Network) daje gwarancję tego, że każda z misji będzie 
niepowtarzalna i zgoła zaskakująca. Korzystając z systemów tzw. Aktywnej 
Kabiny (zasada - zaznacz i kliknij) oraz z w pełni rozbudowanej awioniki, 
weźmiesz udział w wojnie powietrzno - lądowej, szczególnie dJopracowanej 
pod względem jej głębi i realizmu. 

Dozbrojona i przeformowana, aby siać postrach na skąpanej słońcem 
Tunezyjskiej Pustyni, 3 Dywizja Pancerna znowu jest gotowa do akcji - Ty jesteś 
owo mianowanym dowódcą plutonu. j r 

Będąc zaangażowanym w Operację Removal, Twoje czołgi stanowią 
Ręść odpowiedzi wojsk amerykańskich na ostatnią inwazję wojsk libijskich 
odafiego. Podekscytowanie grą sprawi, że będziesz siedział na. brzegu 

krzesła, nie zdając sobie z tego sprawy. Nieporównywalny-z-niczym realizm 
Wraz ze scenariuszami bitewnymi rozgrywanymi w czasie rzeczywistym-oraz 
Srafiką.3D, stwarzają niesamowity klimat. zy 

Wywołaj naloty bombowe za pomocą systemu IVIS lub pódziwiaj swój naa 
„geniusz objawiony przeprowadzeniem akcji dywersyjnej na tyłach wroga. w 
ten sposób stajesz się żołnierzem i bierzesz udział w niemal rzeczywistej walce. 

== 
R Wyłączny dystrybutor na terenie Polski - MarkSoff, 

ul. Perzyńskiego 2, 01-872 Warszawa, ++ | otwanoŹ Naszą tel.: [0-22] 663-93-90, fax: (0:22) 663-92-98, M - email ofłiceć markscficomipl *TROXK W INTERYKUIE ARK OFT) s w. Jak 
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BOHATEROWIE 
Mimo iż ogółem da się animować aż 
dziewięciu bohaterów, liczba ta w grze 
ograniczona jest do trzech - ta trójka, 
która jest aktywna jest tą, która zdobywa 
doświadczenie najszybciej, najszybciej pnie 
się w górę po poziomach. Jeszcze jedna w 
kwestii liczby herosów: Cloud jest 
bohaterem stałym przez niemal cały czas 
wyprawy, dlatego też właściwie masz do 
"obsadzenia" tylko dwa miejsca. Dobrym 
(choć oczywiście nie obowiązującym] 
rozwiązaniem jest prowadzenie jednego 
bohatera zrównoważónego i jednego, 
będącego niesamowicie potężnym 
wojownikiem lub... hm - magiem? Istnieje 
wszelako coś, co determinować powinno 
wybór bohaterów. Są to ich - jak chce 
tego oryginalna wersja: "Limits Breaks" - 
"przełamania ograniczeń” (i rzeczywiście 
coś w tym jest), ale to taka dziwaczna 
nazwa. Ale - z kolej - czy istnieje potrzeba 
dodatkowego komplikowania? 
Niechaj Limit Breaks 
pozostaną "limit 7” 
brekami"... Otóż cuda 
owe są specjalnymi da. 
skakać ga 8 4 
dostępnymi 
wyłącznie 
wtedy, gdy 
zamierzający 

Hiime! 

wykorzystać je bohater jest poważnie 
ranny. Z drugiej zaś strony każdy atak 
przeprowadzony przez twoich bohaterów 
zwiększa poziom ich Limit Breaku. Jednak 
dopiero gdy poziom ten osiągnie pełnię, 
twój heros lub heroina może go 
spożytkować. Ogólem istnieje siedem 
"zachowań cudownych” na postać. Są 
one podzielone na 4 poziomy (po dwa na 
poziom i ostatni, ostateczny 
"czwartopożiomowy” Limit Break). Każdy 
z bohaterów rozpoczyna przygodę znając 
pierwszy - pierwszopoziomowy. 
Poznawanie kolejnych nie jest 
automatyczne... Oto jednak to, co należy 
zrobić, by uzyskać dostęp i do nich. 

Limit Break pierwszy: zadaj ostateczny, 
śmiertelny cios co najmniej 80 
przeciwnikom, aby osiągnąć kolejny 
poziom (oczywiście prócz pierwszego = 
ten znasz od początku). 

o 

Limit Break drugi: użyj pierwszego UMIE 
Breaka danego poziomu ośmiokrotnie. 

Ostateczny Limit Break: 000, Ł0 JUZ 
zupelnie inna kwestia. Najpierw będziesz 
bowiem zmuszony do zapoznania Się 26 

wszystkimi poprzednimi, a następnie da 
wykorzystania Przedmiotu SpeGjAlneda = 
odrębnego dla kazdego bohatera 

CLOUD 
Cloud jest niewątpliwie głównym 
bohaterem gry, a jako ze przez 90 
procent czasu trwania rozgrywki (istnieje 
wyjątek: gdy jest czasowo 
niedysponowany) jest aktywnym 
członkiem prowadzonej drużyny, jest po 
prostu najlepszy, Fantastycznie walczy tak 
mieczem, jak I czarami, dysponuje 
oważną liczbą HP-ków (Hit Points) i MP- 
w (Magic Points] i chyba-również zna 

najlepsze limit. Breaks, Nie można również 

mocą czaru 8 magicznymi 
zdolnościami 

rzucającego 
dlatego też 

powinieneś 

zapomnieć, że istnieje związek pomiędzy 

wlaśnie Głoudowi pozwolić używać 
najmocniejszych Materia, ŁaKCh jek 
Knights of the Round, czy nalepszych 
znanych i dostępnych zestawień Matena 
(których opisanie znajdziesz w dalszej 
części "sulleradnika"). Glaud potral 
wykorzystywać jedynie broń do walki 
wręcz, zatem powinieneś ustawiać gi 
28wSze w pierwszym rzędzie Pamiętaj 
bowiem, że bohater stojący na czole 
drużyny otrzymując wprawdzie pelną 
wartość obrażeń spowodowanych 
atakiem wroga, sam równiez uderza z 
pelną mocą, Bofiśterowie stojący w 
drugim rzędzie natomiast SerzyMUją ale 
zadają, jedynie połowę obrażeń w czasie 
walki Wręcz 

LIMIT BREAKS CLOUDA 

Pozióm 1 
1. Braven: Atak wymierzony w 
pojedynczego przeciwnika 
zadający średnie obrażenia. 
2. Gross-Slash: Pojedynczy atak 
wymierzony w Icy Gali 

1 i oawan: Otiszarowy atak złożony z 
czterech meteorów (średnie abrazania), 
dający szensę na Choky kazdego z 
przeciwników. ch na ekranie 
2. finisping Touch: Pracenńtowa szansa na 
natychmiastówe uśmiercenie: ssiakawi, 
przeciwników; ci, którzy zdołają 
są atakowani w umiarkowanie 
sposób, 

Poziom 4 
Ostateczny Omnislash: Piętnaście 
potężnych ataków porozdzielanych między 
przeciwników. 

a AE 

A | aa: mami 327 327 

RED XIII 
Jeśli nie miażesz odnaleźć Yuffie, Red XI 
będzie tworm najbardziej zrównoważonym 
bohaterem. Dysponuje.on całkiem niezłym 

atakiem 1 zdolnościami magicznymi 
jak również znaczącymi 

ilościami HP i MP-ków. Red 

XIII jest w rzeczy same 
idealnymi "kazdym 

jednakowo dobrze 
sprawdza Się w 
roli wojownika 
maga lub 
obydwu naraz 

dego ataki jednak 
są zwykle 
krótkodystansowe 
dlatego też warto 
trzymać 90 W 
pierwszym rzędzie 

2. Earth 

ilość HP-=ków zaś Sprawia, że jest gotów 
podiąć się tego zadania 

LIMIT BREAKS RED XIII 

Poziom 1 

1. Sled Fang. Atak skierowany przeciw 
jednemu przeciwnikowi zadający Średnie 
obrażenia 
2. Lunatic High: Rzuce "Haste" na resztę 
drużyny 

Poziom 2 
1. Blood Fang Umtarkowanej mocy aLek 

skierowany w le A 

atakujący (Red X 
ilość HP i MP 

o. Stardust Ray: Atak. skierowany 

przeciw wSzystKIm przeciwnikom 

dwunastowotŁny 

J odzyskuje niewielką 

średnio silny 

Poziom 3 
1. Howling * Bztica zarówno 
"Haste", jaki "Berzerk" na Red XIII. 

* Pigolokrotny atak ognia 

wyprowadzony przeciw jednemu 
przeciwników] - obrazeia umi TE | 

Pouom 4 
Ostateczny: Cosmo Memory Ognisty h. 
atak WE wszystkich przeciwników - ; 
potężne obrażenia 

CID HIGHWIND 
OWiestdrugim w kolejności (po Cloudzie), 
pod względem fizycznej sily, bohaterem 
FOWIST KO tylko dlatego, że Cloud 
zazwyczaj Jest na wyższym poziomie - gdy 
5706 iednakawym - Cid przewyższa siłą 
Gouda) Old obdarzony został calkiem 
Miemalą Nością'HP-ków, jednak jego 
Umiejętności megiczne nie są wcale 
WSZE Gl Umiejętności Barreta. Używaj 
SO JENIE W uznaniu dla jego czystej sily i 
mesamowatych, doskonałych Cudów. 

| Jezeli animujesz Cida, warto byloby, 
| gdybyś postarał się dopelnić go (i ogólną 

moc druzyny) jakimś dobrym magiem. 

LIMIT BREAKS CIDA 

j 

| 

| 

Poziom 1 i 
1. Boost Jump: Jeden tnący, Średnio 
potężny atak skierowany. przeciw. jedne: il | 

! 

| 

| 

przeciwnikowi 

2. Dynamite; Średnio potężny, oparty na 
AE atak przeciw wszystkim 
przeawnikom 

Poziom 2 

1. Hyper Jump: Atek wyprowadzony  — 
przeciw wszystkim przeownikom - śred:i0” 
potężny | 
2. Dregon: Atakuje pojedynczego 
przeciwnika | przenosi HP1 MP zceluw —- 
QOlda h 

Poziom 3 | 

1. Oragon Dive: Atakuje wszystkich | 
przegiwników sześć razy, zadając średr 3 
obrażenia. 



zarazem od 200 gil. Ucieknie też (również 
kradnąc gil), jeśli niepoprawnie odpowiesz 
na jej pytania. W powyzszych wypadkach 

będziesz musial poszukać jej na nowo 1 
znowu stoczyć z nią walkę,.. Na 
postawione pytania powinieneś 
odpowiadać w następujący sposób 
opcja dolna, górna, dolna, górne, dolna 

2. Big Brawl: Atak skierowany przeciw 
wszystkim przeciwnikom, ośmiokrotny, 
zadający ciężkie obrażenia 

Poziom 4 
Ostateczny: Highwind: Przyzwanie 18 
rakiet atakujących wszystkich 
przeciwników - każda z nich zadaje lekkie 
obrażenia 

LIMIT BREAKS YUFFIE 
YUFFIE KASAGIRI 
Yuffie jest prawdopodobnie najbardziej 
zrównoważonym bohaterem, zaraz po 
Gloudzie. Jej broń razi na odległość, 
dlatego też może zostać umieszczona w 
drugim rzędzie. Yuffie dysponuje potężną 
siłą ataku oraz imponującymi Limit Breaks 
Jakby tego bylo malo: charakteryzuje się 
również istotną silą magii i zapasem MP- 
ków. Jako że Yuffie jest ukrytą postacią, 
aby móc wlączyć ją do swej drużyny, 
musisz ją odnaleźć. Oto w jaki sposób: 
krąży ona w lesie nieopodal Gold Saucer i 
Junon. Wędruj tedy w tych okolicach aż 
napotkasz i będziesz zmuszony do walki z 
"Tajemniczym Ninja”. Pokonaj go/ją, a 
następnie zaproponuj przyłączenie się do 
słusznej sprawy. Nie próbuj dotykać save 
pointa na ekranie, bowiem jeżeli to 
zpobjsz, ucieknie z drużyny, "uwalniając" ją 

Poziom 1 
1. Greased Lightning: Błyskawiczny atak 
w jednego z przeciwników przynoszący 
mu Średnie obrażenia 
2. Clear Tranquil: Przywraca pewną ilość 
HP całej drużynie 

Poziom 2 
1. Landscaper: Atakuje pojedynczego 
przeciwnika średniej mocy atakiem ziemi 
2. Bloodfest: Atakuje wszystkich 
przeciwników dziesięciokrotnie - średniej 
mocy atakami, 

Poziom 3 
1. Gauntlet: Zadaje umiarkowane 
obrażenia wszystkim przeciwnikom 
2. Doom of the Living: Piętnestokrotny, 
średniej mocy atak przeciw wszystkim 

obecnym przeciwnikom 
Poziom 4 

Ostateczny: All Creation: Zadaje 
ciężkie obrażania wszystkim 
przeciwnikom 

CAIT SITH 
Cait Sith jest wyjątkowym 
bohaterem. Niestety - jest zarazem 
jedną z najsłabszych dostępnych 
postaci. Jego Silą jest czarodziejstwo, 
ale nawet Gno nie może równać się z 

możliwościami Aenis czy Yuffie. Jego 
fizyczna Sila natomiast... No cóż - gorsza 
jest od Calt(a?) jedynie Aeris. Istnieje 
Jeden moment, w którym powinien 

3 moogle: Cala drużyna staje się jednym 
ogramnym Cait Sithem, dysponującym 
ogromną silą ataków i potężnymi 
zapasami HP i MP 
3 twarze: Natychmiastowo uśmierca 
wszystkich przeciwników bez wyjątku. 
2 twarze, 1 belka: Natychmiastowo 
uśmierca drużynę. Również bez wyjątków. 
Gokolwiek innego: Pudelko na Zabawki 
atakuje przeciwnika, zadając obrażenia 
średniej mocy. 

BARRET WALLACE 
Barret jest jednym z początkowych 
bohaterów, jednak szybko staje się 
"...zastąpiony”. Dysponuje wprawdzie 
dobrą silą ataku i masywną budową (HP), 
jednak jest naprawdę slaby, jeśli 
uwzględnić wartości jego zdolności magii i 
MP-ków. Mimo to jednak wiele z jego 
broni razi na odleglość, tak że możesz bez 
kar umieścić go w ariergardzie drużyny. 
Barret zdecydowanie jest wojownikiem, 

stanowić część drużyny, jednak trudno go 
(ją? ich2) polecać jaka stalego czlonka 
teamu 

| LIMIT BREAKS CAIT(A?) 

| Poziom 1 

| RZUT KOŚĆMI; Rzuć kośćmi, Wyniki moc 
| ataku zdeterminowane Są kilkoma 

| czynnikami, przykładowo: liczbą oczek czy 
też okolicznością, którą to stwaną upadły 

| Poziom 2 
| Losowanie: efekty jak następuje 
| 3 sztaby: Przyzwanie przypadkowego 
| stwora, 
| 3 korony: Sześciu zabawkowych zolnierzy 

atakuje wszystkich przeciwników, zadejąć nie magiem, | początkowo może stanowić 
im średniej mocy abrazenia niezłe wsparcie dla Gloudąa, Jednak jego 
3 gwiazdy: Taniec Moogle | - co ważniejsze sila. szybko przestaje się liczyć w starciu z 
- przywrócenie drużynie HP UMĄ 
3 serca: Przybycie Lucky GiM, Kaeuy z 
bohaterów zyskuje możliwość zadawanie 
ciosów krytycznych 

możliwościami Gida czy Yaffie, tak że przez 
większość gry odgrywać będzie on raczej 
marginalną rolę 
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LIMIT BREAKS BARRETA 

Sufler 

Poziom 1 
1. Big Shot: Pojedynczy atak zadający 
średnie obrażenia pojedynczemu 
przeciwnikowi, 
2. Mindblow: Pojedynczy atak całkowicie 
wyjaławiający przeciwnika z MP 

Poziom 2 
1. Grenade Bomb: Eksplozja, raniąca w 
umiarkowany sposób wszystkich 
przeciwników. 
2. Hammerblow: Jeden zabójczy atak w 
pojedynczego wroga. 

Poziom 3 
1. Satellite Beam: Zadaje wszystkim 
przeciwnikom średnie obrażenia. 
2. Ungarmax: Zadaje wszystkim 
przeciwnikom poważne obrażenia. 

Poziom 4 
Ostateczny: Catastophe: 10 ataków we 
wszystkich przeciwników zadających 
ciężkie obrażenia. 

AERIS GAINSBOROUGH 
Aeris dysponuje niezwykłą zdolnością: 
naturalnym leczeniem.-Oprócz tego jest 
po prostu najlepszym magiem dostępnym 
w grze. Jej ataki są straszliwe! Również 
jej zapas MP w porównaniu ze średnią 
całej drużyny, na określonym poziomie jest 
ogromny. Nie ma jednak róży bez kolców: 
Aeris wartość jej HP-ków nie jest zbyt 
wysoka, tak że powinna ona być 
chroniona przez postawienie jej w drugim 
rzędzie drużyny. Nie ma jednak potrzeby, 
by zmuszać ją do walki, pozwól jej rzucać 
czary, używać rozmaitych Materia i 
wykonywać Limit Breaks - w ten sposób 
lepiej wspomoże drużynę. 

LIMIT BREAKS AERIS 

Poziom 1 
1. Healing Wind: Ulecza calą drużynę. 
2. Seal Evil: Rzuca "Stop" i "Silence" na 
każdego z wrogów. 

Poziom 2 
1. Breath on the Earth: Leczy całą 
drużynę i likwiduje każdą z trapiących ją 
dolegliwości. 
2. Fury Brand: Natychmiastowo wypelnia 
wskaźnik cudów innych bohaterów z 
drużyny. 

Poziom 3 
1. Planet Protector: Zapewnia drużynie 
czasową niewrażliwość. 
©. Pulse of Live: Uzdrawia alg AZnES 
dolegliwości i przywraca HP OWE 

Poziom 4 
Ostateczny: Great Gospel BAROWE 
przywraca HP/MP całej druzynie, a 
ponadto czyni bohaterów 
niewrażliwymi na ciosy POdGZ8 
walki, 

Hiimer 

VINCENT VALENTINE 
Vincent jest kolejną ukrytą postacią. Jest 
niemal tak doskonale zbalansowany jak 
Yuffie. Podobnie jak ona używa broni 
dlugodystansowej: pistoletów - z tego też 
powodu możesz umieścić go w tylnym 
rzędzie. Vincent dysponuje zarówno dobrą 
mocą ataku, jak i MP-kami, by rzucać 
niektóre ze skromniejszych czarów. 
Możesz przeznaczyć go na uzdrowiciela i 
dać mu czary leczące oraz kilka mniej 
Pat czarów ofensywnych. Aby 
pozyskać Vincenta, musisz zabrać Gold 

 sejft iw Dworze Shrina (Shrina 
on) w Nibelheim. Wskazówki 

wyjewiające kombinację są rozrzucone po 
całym dworzyszczu, jednak - jeżeli nie 
zamierzasz uganiać się za nimi - oto szyfr 
Prawo 8B, Lewo 10, Prawo 59, Prawa 
97. Zwalcz bossa Lost Number i użyj 
klucza na wrotach krypty w jaskini 
prowadzącej do Biblioteki Shinra. Podejdź h 
do trumny, otwórz ją i przemów do 
Vincenta, Upewnij się, że mówisz do niego! 
i odpowiadaj jak następuje: "Talk about - 
Sephiroth", a następnie *Who are you?" 
(ta adpowiedź staje się dostępna po 
ponownym otwarciu trumny). Opuść 
Vincent podąży za tobą. Limit B 
Vincenta są nietypowe. On bi 
zamiast wykonywać sekwenc| 
zmienia się w określonego pozia 
Breaka potwora. Kiedy jednak 
wściekłość, w swój mutagenny Szć 
się "niekontrolowalny", walcząG 
wlasną rękę. Stan ten ustępuje no. 

LIMIT BREAKS VINCENTA. 

Poziom 1 
Galian Beast: Szybki i zwinny pAŁWÓR 
szafujący opartymi na mocy Ognia 
atakami. 

Poziom 2 
Death Gigas: Wolny, lecz potężny: 
zadający średniej mocy, ŚWIEWNE 
obrażenia. 

Poziom 3 
Hell Maker: zachowawczy potwór 
zadający średniej mocy abrażemia | 
dodatkowo wywolułący rozmalce 
dolegliwości. 

Poziom 4 

przeciwnikom i dodatkowo zdolny do 
| przypadkowych śmiertelnych ataków 

TIFA LOCKHEART 
Tifa jest kolejnym wojownikiem N 
ostatnim (po Ćloudzie i 
Barrecie) 

m | 

którym zaczynamy grę, Jej MP 
umiejętności magiczne Są raczej 
przeciętne, jednak jej trzyczna Sila jest 
całkiem, calkiem. Jest lepszym magiem niż 
Barret, równie kompetentna w trakcie 
walki (równie szybka I tylko odrobinę 
slabsza) i potrafi wykonywać znacznie 
lepsze Limit Breaks, Powinna pozostawać 
w twojej drużynie niego dlużej niz Barret 
Oczywiście - przeszkadzają tu nieco 
sentymenty = jest wybranką | ukochaną 
Olouda, ale,.. Jej Limit Breaks są 

w przeciwnika 

Ka A każdy poziom 
e uzupełniony 

pezeciwników, Później 
jednak pojawiają się bardziej 
wyrafinowane (! znacznie 

potężniejsze: od 
zwykłych) pary, które 
możesz wykorzystać 
Oto kilka z- nich, 

FINAL ATTACK 
= Wrez z 

PHOENIX 
Final 
Attack 
wywoła 

efekt 
każdej polączonej z him 
materii w momencie śmierci 

"właściciela". Jako zaś że 
Phoenix wskrzesza całą 
drużynę - wystarczy dodać do 
niego aktywator w postaci 
właśnie Final Attack i - kiedy 
przydarzy się zginąć” - kazdy 

zostanie natychmiast 
wskrzeszony! 

końcu archipelagu wysp na poludniowym 

MP ABSORB wraz z silną materia ataku 
MP Abgorb zabiera określony procent 
wartości obrażeń, jakie zadajesz, I 
pezywraca MP o tej wartości. To żaś 
może okażać się (i okazuje) przydatne dla 
herosów rzucających dużą ilość czarów. 
Przykładowo: koszt rzucenia czaru 
Alexander to okola 80 MP lecz obrażenia 
wroga przywrócą rzucającemu około 97 
MP (w zależności od poziomu). Tym 
samym zyskales MP. miast stracić, a 
oprócz tego rzucileś potężny czar 
przyżywający 

ADDED EFFECT złączony z HADES 
To pozwala zakląć właściwości przyzwania 
Hades (Który rzuca klątwy na wrogów 
Stop, Stone, Frog, Silence | tak dglej) w 
zbroi lub broni. Rzucenie tego zaklęcia na 

zbroję sprawia, ze bohater staje się 
chroniony przed skutkami klątw 
Wzmocnienie nim broni powoduje, że 
każdy atak nią. ma szansę na wywołanie 
efsktów Hades na przeciwniku 

istnieje również fenomen Naturalnej 
Matefil - super-potężna i - niestety 

materia dostępna wyłącznie przy 
Chocabos (strusiopodobnych 

zchowców, które nalszy wychować i 
Bnować). Aby uzyskać pożądanego 
obo, będziesz musial wychować go 

farmie Billy'ego (Billy's Chocobos 
) I wytrenować go w gonitwie-w Gold 

potrafi przekraczać rzeki), a NAS Li 
dotrzeć do jaskini, znajdującej si 

| inga (i skopiować to samo 
(atak lub czar, lecz nie Cud) 

poprzedniego bohatera. Jeśli Cloud rzuci 
Kniohtsarthe Round, wykorzystujący 
Śiwy” heros rfoże rzucić, darmo, 
28682 pO Mim również Knights of the 
Found Wyobraź sobie teraz, co stanie 

| gdy rzucisz połączone Quadra Magic 
i Bahamut Zero, a następnie zduplikujesz 
giekul Potrzebujesz jednak Zielonego 
Chocobo, by dostać się do jaskini w 

środkowo-wsohadniej części 286 
Kontynentu, w ścianie gór znajd 
się dokladnie na zachód | AIR Town. 
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Ostatnio w 
uściślając a snaił Sw 

Swapperzy "2 ż powo ania zarzekają się, że 
Sieć nigdy nie wyprze, tego w czym są 

wspaniali, czyli tradycyjnego swappowania. 
Natomiast inni starają się, bardziej lub 
mniej delikatnie, sprowadzić ich na ziemię. 
Kto ma rację? Dlaczego? Może po lekturze 
tego artykułu stanie się to dla was jasne. 

UPADEK IDEII 

Były takie czasy, gdy wysyłało się nawet po 
5-8 dysków "za jednym zamachem”. 
Obowiązkowy dreszczyk emocji towarzyszył 

każdemu otwarciu koperty i sprawdzeniu 
zawartości nośników. "Yeah, jest 

imphob12.zip!” i nurtujące pytanie - 
"Będzie bad block czy nie będzie...”. A 

teraz? 

"Aaargh, mamusiu, mogłabyś już skończyć 
rozmowę?" lub: 
"Fak! Znowu mam restricta!", tudzież: 

party by” i potem tyli 
Śmiechu, gdy archiwa az 
komentarzami przychodzi 

różnych stron Polski jako *hot-s 
da się ukryć, że były to niezapomniane i 
niestety bezpowrotnie stracone chwile. 

Jakiś czas później imć AkiRa zaopatrzył się 
w modem, przyprawiając mnie tym samym 

o białą gorączkę, Wówczas szanse nie byly 

już równe, gdyż był wobec mnie zawsze o 
min. tydzień-dwa do przodu. O ile zdobycie 
większej ilości aktywnych kontaktów było 

w zasięgu moich możliwości, o tyle 
wyprzedzenie sieci była niemożliwe. Tak 

było kiedyś. A teraz? 

SWAPPIN' IS DYIN' 

Profesja swappera CAŁKOWICIE straciła 
swój sens. Swappera z prawdziwego 
zdarzenia, szczycącego się kontaktami 
oplatającymi cały świat, dzięki któremu 
produkcja z Koziej Wólki (bez urazy dla 
samej zainteresowanej) w przeciągu 

kilkunastu dni mogła dotrzeć do Stanów 

lub Australii. Swappera, którego 
podstawowymi i najważniejszymi cechafni 
były szybkość i "ciepłota" produkcji przez 
niego rozprowadzanych. Nie wylewne listy. 

organizują grupę, gdyż nie są zajęci 
kodowaniem/rysowaniem/komponowaniem i 
„mogą skupić się na reprezentowaniu grupy 

"na zewnątrz”, 

U, 

są nimi 

pewnego 

swapperami, nie zdając 
sprawy o czym mówią. E 



wego czasu dostarczały HGMLJIE radość 

odzienne sprawdzanie słozynk. Wyliczanie 
gto już dni minęła od chwili, gdy 

yslaliśmy nasz list, Nieca mniej przyjemne 

wytki inansowe za nieprofesjonalnie 

ykongną przez naszego znajomego 

botę!. To wszystko ma swój 

epawtarzalny charakter, nadaje klimat 

amu co robimy, £ czasem jednak nasze 
ieały podupadają. Dostrzegamy, że nie 

zeba wcale mieć 120 kontaktów, żeby 

y6 w posiadaniu najświeższych produkcji 

1zy0KOŚĆ Pównież przestaje gię liczyć, bo w 

iwainicy stów często zapominamy o 

iluzszej notce, zbywając kolejnych 

hętnych jedynie stańdardem. A to się 

ieXLOTYM NIE podoba. Widząc, że efekty 
190, 16.80 praCOWaliŚMYy tak ciężko teraz 
1076 osiągnąć Ktokolwiek z dostępem do 

86, riie nastraja nikogo pozytywnie. Z 

:00E] SEPONY, patrząc racjohalnie na calą 

ytuację, chcielibyśmy odejść. Parzucić 

WapPiNQ LEC? 2 drugiej strony czujemy do 

e40 Ogromny sentyment. Wyobrażamy 
Obie. jak będzie nam tego brakować. Co 
obimy? Raz to, go dyktuje zdrowy 

ozsądek, czyli z lezką w oku mówimy 

epKĄ 

odyonara! . Innym razem, na przekór 

trendom, zostajemy 

perspektywy czasu nieefektywnym, zajęciu. 

sam niestety |est swapp 

Wzy tym 

ZERO PROFITÓW 

Gi, którzy początkowo nie poszli na 

latwiznę swapperami, a 

irzysposabiali się da protesji kodera 

grafika czy muzyka, teraz widzą efekty 

Osiągnięli PEWIEN POZIOM, CZĘSŁO są WrĘCZ 

pertekgjomistami w tym ca robią. Przez te 

kilka dat doskonalili się, sziifując swoje 

coraz Uardziej zaawansowane IMIEJĘTIOSC 

a teraz korzystają z tego. Początkowo oni 

udziełając się na scenie, tworząc lą - dali 

Jej coś z siebie, Teraz ana niejako 

odwdzięczając stę, stawia przed nin wiete 

możliwości pracy, Pracy komercyjnej 

Przykładów jest wiele, a niektóre z nich | 

widoczne są również w CD-Action. A 

swapper? Co zyskał przez te kilka lat 
scenowej harówki? Kilkunastu (-dziesięciu) 
znajomych, umiejętność łatwego i 

szybkiego pisania, niekiedy szacunek i 

poważanie. Szacunek nie wystarczy do 

nie zostali 

OSIĄgiĘCIe. przyzwoite; stopy zyGłowej, 0 

zawód moszynigtki nie jest chyba dla 

WSZYSLKIEN 82 BK KUSZĄCY. 

PRZESŁANIE 

POGSWNAWUJĄC, chcialbym skierować kilka 

SÓW UOCZyŁEJników CD-Action pragnących 
280246 SWO przygodę ze sceną I 
S0EDGWEGW Dkreślonych przez Marquisa 
anem "made in cda”. Bądźcie kreatywni i 

SBra/0e się sięgać wyżej! Nie bądźcie 

SOtkowzroczni. Może te, na pierwszy rzut 
0% oWefane, frazesy urażą świeżo 
UpiECZGNEgO "swappera" | wywołają 
unelnie odmienny skutek (na złość mamie 
odmeozę sobie uszy), ale jestem prawie 

pewny, że u schylku ich swapperskiej 
kaniepy to ile uda im się do czegoś dojść, 

00 w Gzisiejszych realiach jest nie lada 
wyczynem i to nie ze względu na 

konkurencję, ale warunków, w jakich 
przyszła nam bawić się w "scenowanie") 
będą zadawać sobie pytanie - i dlaczego 
nie uczylem się programowania? Zamiast 

dołączać do wymierającego gatunku, 

zostając swapperami, zdobądźcie się na 

sin EW lojpajelEjn="nN=VV/= 

coś więcej! Wysilcie te dwie, I tałEMGENA 
już nadwerężóne, szare komórki TZGCZNNCJE 

komponować, rysować albo uczyć SiĘ 
kodowania vel programowania. Wygbrażce 

sobie, że Grass, Clifford M., Fame Gy 
Kazik też kiedyś postawili pierwsza iapkę 

na ekranie! lch pierwsze grafiki też 

przypominaly dziela Picassa - nie obrażając 
wielkiego mistrza. Bartesek czy REWSĘ NIE 

od razu zacząl zajmować czołowe MIESCa 

na music compo, a Yoghurt, Avraf 62y Spy 
skakali jak dzieci widząc pierwszegy 
działającego druciaka (tylko niech 
zainteresowani mi tu nie prostująl 

Pomijając oczywiste korzyści plyNĘCE Z 

kreatywnego udzielania się na sgenie 

wierzcie mi, że nowi swapperzy "made in 

cda" nie są najlepiej odbierani przez ogól 
scenowców. Nie chcę nikogo zniechęcać do 
sceny, a jedynie skłonić do ponownego 

zastanowienia się nad swoją profesją na 

najbliższe miesiące/lata, o ile pierwotnie 
wybraliście "tonący okręt”, jakim jest 
Swap. 

Cortez 

Walka o władzę, czyli kto ważniejszy! 
(rozprawka na temat) 

Tak to już się w temacie sceny porobiło, że 

(ażda z jej grup zawodowych jest 
mezadowolona. Najpierw wymieńmy może te 

jrupy* graficy, koderzy, muzycy, text- 

wniterzy, swapperzy. Pewnie jest jeszcze 

nnóstwo innych, ale te są najpopularniejsze. 
) czym będzie mowa? O tym, jak to 
przedstawiciele każdego ze wspomnianych 
klanów walczą o utrzymanie swojej grupy na 
szczycie hierarchii wartości i wladzy. 

Oczywiscie Wladzy w światku sceny! Ale kto 

wia? Może kedyś powstaną Niezależne 

Samorządne Związki Zawodowe Text- 
wniterów dla przykładu? I co później? Takim | 

właśnie scenenuszem ('ozwoju wypadków się 

zgimiemy 

W dzisiejszym, demokratycznym świecie 

grupa znaczy wszystko. Aby mieć o czymś 
głos decydujący, trzeba posiadać jak 
największe poparcie w jakiejś grupie. 
Wiedzą to dobrze chłopcy wystawiający 
swoje produkcje na różnych parties, którzy 

zawczasu organizują sobie taką właśnie 

liczną, a więc wplywową grupę. Ale grupa 

to nie wszystko! Grupą zawsze musi ktoś 

pokierować - takie zapotrzebowanie 
zaspokajają jednostki wybitne tudzież 
ambitne. Grupa bez przewodnika to tylko 
rozwrzeszczane stado miotające się na 

wszystkie strony. Jednostka wybitna 

tudzież ambitna, bierze ten tlum za mordę, 

Kaze SIę zamknąć i narzuca swoje zdanie, 

00 WJaKiM przypadku wypada Gzynić. Jest 

o niewątpliwie zjawisko dobra, bo 

zapobiega anarchii i innym wyfaturzeniom 

związanym z działalnością grupy. Niestety 

ma £o I Ujetrine strony, gdyż CzęstŁo-gęsto 

wybierene sq rozwiązania nie do końca 

siiszne, albo nawet I jeszcze gorsza (w 

tlelszym ciągu opieram się. na przykładzie 

chłopców z parties). W: ten sposób 

światem (scefią) moze zacząć rządzić 

miernota, a ze. geniusze zdarzają się 

nieżwykie rzadko, tak właśnie najczęściej 

się dzieje. 

Każdó'z grup ma swoje Brqumenty na to 

że to wikśnie og jest najlepszą 

najdoskonatsza, jedyna | najważniejsza. To 
oczywiście rodzi frustracje | komplexs 

nizszośći W członków grup pozostałych, co 
niewątpliwie prowadzić must do konfiiktu 

Ale. maże przyjrzyjmy. się arqumentom 

ikolejność calkowicie przypadkowa!). Oko 
graficy: Są najważniejsi, qdyż bez 0ich 

żadne produkcja sośnovta nie nabrałaby 

£00 wyrazu, |AKINMI 818 CECHUJB UZIĘKI 

odoowiedniemu "podrasowaniu" jakimś 

artem w stylu wczesnego Siudmaka, 

ndzież |aldeg05 piagiotu 2 innego. Komiksu. 

Grafik daje: poczucie piękna, estetycznej 

radości obcowania. z produktem dobrym. 

be - doskonałymi Gdyby nie grafik, zo 

wszystko Ut Gawno by SIĘ-SYPNIĘKO I NIE 

bylóby ca zbierać. Pa prostu ludzie nie 

oglądaliby czegoś, czegu nie dóje się 

oglądać (fakt, z modular ra przykigd 

ctągie mam.tenq problem). Grafik nadaje 

wszystkiemu wyfniar artystycznego pigkna 

ożmach. dawnych (mistrzów renesansu lub 

innych spok, pedBją. nazwiska tyleż sławne 

co hundsmentalne: Da Vinci, Michał Amol 

Rubens Itd. Grafik ma pełną świadomość 
wrzenia ze bómocą nawega medium 
posiada wuję sweqa rozmachu twórczego 

midzi siebie w roli bohatera. To oczywiście 



z ża | BB 

stanowi o wartości grafika w oczach jego 
własnych "ludzi" I. generglnie, wszystkich 
ze scenawej społeczności: 

Argumenty muzyków niezbyt odbiegają 0d 
tych, którymi dysponują, araficy, a to z 
tegb powodu, ze muzycy tałże są 
rzeźbiarzamii dysz. Wyobraźmy sobie demo 
lub maga beż muzyki! Takie stworzenie 
istnieć nie maże, a jezeli istnieje, to jest to 
niezwykła pomyłka. l wynaturzenie: Muzyk 
Scenowy, 28 pomocą rytmicznego walenia 

w takt takiego na przykład goa, transu czy 
innego techno, wbija de facto sluchającym 
do glowy, g0'tak naprawdę wedlug jego 
świstopoglądu jest ważne. Wiadomo, że 
muzyka. łagodzi obyczaje. Ale odwróćmy 

sytuację 1 pomyślmy, co by się stało, gdyby 
mużyk postanowi! przejąć władzę nad 
światem (sceną), Wypuszczane PRZEZ niego 
modki mogłyby podprogowo programować 
ludzi na jakieś, nie zawsze miłe, 

zachowania! Muzyk mógłby manipulować 
tlumem, sącząc w jego uszy odpowiednie 
kawałki! Móglby 
uzależnić i 

zahipnotyzować tlum 
rytmicznym i 
waleniem! Wtedy 
wszyscy stają się 

jemu poddani i na 
świat (scenę) 

zwalają się wszelkie 
możliwe plagi, a 
muzyk zaczyna swe 
rządy. Czy wszystko 

jest już dla Was 

jasne? No właśnie, 

bądźcie wdzięczni 
muzykom, że jeszcze 

się do tego nie 
zabrali! Chociaż 

dochodzą mnie 

słuchy, że pewien 
osobnik (nie będę 
wymieniał nazwiska, 

powiem tylko, że 

jego xywka zaczyna 

się na F), bardzo 
mocno myśli o 

przejęciu rządu dusz, 
W tym celu zaczyna 

publikować w CDA, 
tworzyć coraz 

bardziej 
ambientowo - 

solizakialnie modki, 
zaczyna być 
WYROCZNIĄ i 
NIEGOSCIGŁYM WZOREM! Moi drodzy, 
ODUWZCJE się! Ktoś wlaśnie zaczyna Wami 

manipulować! 

Punkey/Bizzare 

JESPEMOGZI o text-writerów, to sprawa 
ESPESIKEM prosta. Przede wszystkim: 
IEWNItErów nie potrzebują ani muzycy, 
SMataficy, tym bardziej koderzy. | 
OUWIOKOIE: text-wnitrzy potrzebują 
USIKÓW, muzyków, tym bardziej 
KOJEFÓW (jeżeli mają ambicję stworzenia 
028005 Więcej niż ascil maga). Wniosek: 
©EWNETZY mają zawsze przechlapane! 
SB dlelNiEWyciągajmy pochopnych 
mioskówi Słowo bowiem może być 
mieczami Jak on może ciąć, może jak on 
być ostre, podobnie mażna nim władać. 
TENWritBP ma w swoich dłoniach 
natzętiie, którym może zmienić kolej 
rzeczy. i wmówić każdemu, że czarne jest 
biale, p biale = czafłie. Czy ktoś z Wan 

umer 

kiedykolwiex zastanawiał Się co może 

idee przedstawić w taki sposób, że 
nominalnie szczęka opada, 8 ręce same 

rwą się do oklasków? Było juz kilka takich 
przypadków w histoni (ot, choćby taki 
Hitler czy inny Mao Tse Tung), Jak więc 
widzicie, siła słowa moze decydoweć 9 
losie całych narodów. | co'wtedy? Wtedy 
nadchodzą rządy text-wnitera, zaczynają 

się czystki myślących inaczej, propagada 
nienawiści do innych magów, na przykład 

bardziej kolorowych, propaganda sukcesu, 
gdzie jak na dloni widać Sluszną Urogę 
tego 8 nie innego maga lups = Maga!), 
gdyż to wlaśnie ten Mag pelni rolę 
Przekaźnika Myśli do Społeczeństwa. 
Nadciągają ciemne chmury... 

Ale co do powiedzenia, czy też może raczej 

- do zakodowania, mają koderzy? Koder 
jest tą cichą osobą, która nie wyróżniając 
się "spektakularnie", robi spektakularnie 
wyróżniejące się rzeczy. To właśnie dzięki 

niemu wszystko przyjmuje określony 
kształt, wygląd. On spaja elementy 

lamigłówki, jaką są scenowe produkcje w 
jedną, atrakcyjną, sensowną Gał6Ś6. 

Kochani, w ręku jego jest władza to 

namacalna, wyraźnie wyczuwalna jest 
Tworzycielem, Nadawcą Kszałby Panem 
Zerojdynkowej Abstrakcjił 1 kader jest 
tega w pelni świadomy, Tek, jest to 

potężna moc. Jest to moc magiózna, 

przemawiająca do podświadomości i 
świadomości zaklęciami w stylu Alpha 
Biending, Zoómer, Goraud Shaginą itd 
Podprogowe przekazy dem, tla 
przeciętnego zjadacza chleba. 
MiezauWazalne, służą tylka > 

wysublimowaqemu snuciu podstępnych 
intryg mających na celu władzę nad 
światem (sceną). Ileż to razy ogłądajęc 
jakieś demo patrzyliśmy w ekran jak 
zahipnotyznwani tylko. po to, by obudzić 
się, kiedy onó wreszcie stę skończy? Czy 

ktoś zdsję sobie Sprawę, jakie weści wtedy 
w nes wsączanó? Gzy kŁOŚ wie, jak zostal 
zauroczony wizią kodene? Czy ktoś zdaje 
sobie sprawę z tega, że podprogowa 
hipnoza. już skazała ga ną wierne 
posłuszeństwo swejamu Panu? Nie!!! 

Spisek koderów jest bowiem doskonałe 
maskowany: pod pozorem piękna 
matematyki przygbleczonej w fotmę na 

ekranie komputera, my, niczego nie 

spodziewający się prości zjadacze chlebs. 
stajemy się powolnymi zabawkami w 

dłoniach koderów - inżynierów tłumu. 

Jednak wszystkie wcześniejsze grupy nie 
moglyby istnieć beż... swapperów! Jak 
bowiem dókonywałby się wszelki transter 
idei, intryg, podprogowych przekazów, 
gdyby nie mrówcża praca swappera? 
Swapper nie ustępuje w niczym 
wcześniejszym grupom zawodowym Sceny. 
Ba, można zaryzykować stwierdzenie, że 
grupy te Są.wysoce od swapperów 

zależne. To swapper ustala warunki gry, to 

- 600+ PPL IN A REALLY HOT HALL, NO LOUD MUSIC PLEASE ;-) - 

od niego. zależy kto, gdzie I kady zostanie 

poddany praniu mózgu przez produkcje. 

jego grupy, On jest sędzią | katem w jednej 
osobie. Każdy jest winny, każdy ma 00Ś na 
sumieniu, on mB władzę wybrania tej 

osoby, która podlegnie karze: A kara jest 
okrutna! Gdy padnie na Was, stajecie 
wobec istnej rzeki, powodzi zalew. 
Wós produkcji. Cieszynie się? NIE 
TEGO! Swapper wymierza Wam 
odpowiednie dawki uzałeżniającego 
narkotyku, jakim są scenowe produkcje: On 

prowadzi proces Waszego uzależnienia, 
Ukierunkowuje go, skierowuje Wasze myśli 
na ten tor myślenia, który aktualnie mu 
pdpowiada i służy jego celom, | oto 
jesteście już bezwolńiymi zabawkami w jego 
rękach, całkowicie od niego uzałeżnionymi! 
Któż bowiem mógł wymyślić hasło 
"Iriendship rulez” jak nie swspperzy, którzy 

tym podstępnym sposobem wkradają się w 
umysły niczego nie spodziewających się 

ludzi, Friendship? Bzdural Pod tym hastem 

kryje się uzależnienie, kryją się przyszłe 
gulagi, przyszłe zniewolenie I calkowita 

zależność, Zacznie się dziać jak w "Roku 
19847 

Na wstępie mówiłem 0 wojnie pomiędzy 

grupami scenowymi | ż5 jest fakt, Stawka 

jest wysoka: panowanie nad światem 
(sceną), dyktowania swoich warunków, 

władza absolutna, Jednostki ambitne 
gromadzą się w grupę, której mroczna 

cele o wiele latwiej będzie osiągnąć 

wspólnie niź osobno. Grupy. snują pajęczą 
sieć intryg, wstrzykują jad'w-senca niczego 

nie spodziewających się fanstyków sceny 
Metody mają wysublimowane: praca 
organiczna przez powolne, czasochłonne i 
kosztowne, ale dające bardzo dobre wyniki 
rozsyłanie swoich produkcji wprost do ręk 

tkwiących w fatalnym błędzie ludzi, salidna 
praca na parties (jak myślicie, dlaczego tek 
wiele rzeczy jest tworzonych WIBŚNIE na 
parties? Kochani! Dopiero na miejscu 

widać jak wygląda 
sytuacja i dopiero tam 
można stworzyć 

odpowiedni stuff, 
który zniewoli właśnie 
tych ludzi właśnie w 
tym miejscu!); nie 
zapominajmy o 

niebagatelnej roli 

Internetu... Właśnie, 
Internet, Dlaczego 
zrobil tak 

oszałamiającą karierę? 
Co się za tym kryje? 

Czyżby kolejne macki 

szeroko zakrojonego 
spisku? Czyżby 

działanie określonych 
sil i określonych 

ośrodków? Któż ta 
może wiedzieć... 

Co jednak wydarzyłoby 
się, gdyby jakaś grupa 
doszła do władzy nad 
/światem (sceną)? 

' Przełe wszystkim 
totalna czystka 

kasacja wszystkich 
nieortodoksyjniie 

myślących twardzieli; 
nieprawomyślnych 

ludzi; kasacja calej 
"innej" sztuki | stuffu 

Obowiązywać zaczęłyhy tylko produkcje 
danej grupy, Textewniter, jako Minister 

Oświaty, zakazatby pod karą śmierci 
Gzytania artów innych niż te w jega magu. 
Ten maq zostałby wprowadzony:do szkól 
jako lektura obowiązkowa i jedyna. Muzyk z 
grafikiem, jaka Ministrowie Kultury I 
Sztuki, zabraliby się do pałenia książek 
ańrazów, niszczenia rzeźb, Koder, jako 

Minister Finansów, nałożyłby takie podatki. 
że ziiwsz8 wszyscy byliby coś winni 
fiskusowi. Tym bardziej, że wszelkie 
rachunki będą 6pisywane kodem 

SzesNGstKOWYym, Premierem tego calego 
towarzystwa bylby swapper - on 
koordynowalby dzialania poszczególnych 

ministerstw, 0ń wyznaczalby cele dalszej 
działalności. Tak właśnie by to wyglądało. 

Czy jednak tak stać się musi? 

PS. ogólne :-1)) 
CoST8 



MocnadtłOń 
*WC 3 z 08/98. Opisana sytuacja wystąpila w 
wyniku nie ukończenia jednej lub dwóch 
poprzednich misji, Misje te polegały ma aaloGie nad 
powierzchnię planety chyba Alevej OLOŻ poza 
walką z nadlatującyniw rysio nokian woela 
jeszcze zniszczy WSZYGKWEWUJOWIE-Na 
powierzchni plęndty PEPKO Wtedy jest modłyDŚĆ 
kontynuowania GłypJAMIĘ? Rogowski. Toruń, £* 
mail: spoukxQRAWEBPH 

prot H! OWI 

*Curse of the Monkey Island. W Ill etapie moja 
załoga prezentuje mi piracką piosenkę. Czekałem 
godzinę (1), a oni nadał śpieweją. Co robić? ilona 

*Ace Ventura. W jaki sposóbifeleży ulożyć totem z 
6 klocków w wiosce Eskimosów kara, Drezdenko. 

Solucja do tej gry była w CDĄ PA882 

*Blood, Poszukuję tipsów do tej gry. HEMENSR 
' 

Zajrzyj do CDA 6/97.  / 

«Doom 2. Doszłam do 30 levelu i nie magę 
skończyć gry. Co mam zrobić? 

*Z emulatorem 3Dfx z sierpniowego CDA. Arek 

Emulator ów potrzebuje co najmniej 54 Mb Ram... 

*CSC 
Po zakończeniu 3 misji w single-player komputer 
pokazuje napis "enable ta read scenario" i ekran 
jest czarny - tak po stronie GDI, jak i NOD. M.D. 

Najprawdopodobniej masz uszkodzoną wersję gry? 

* Teenagent - w jaki sposób dostać się do 
posiadlości i do jaskini? Bartlomiej Rojek. 

*LBA 1. W jaskini pod swoim domem są dwa 
przedmioty za drzwiami z belek. Jak je zdobyć? Jak 
przekupić królika, który ma kuter by zawiózł mnie 
na swoją wyspę. Adrian Kuczyńśie tal 046 85- 
65-025, po 19.00. 

*Gry: FIFA'98, NBA LWESE Śtroraft, TRZ, 
Gluake 2, Worms 2, GWIESBGMA, GTA oraz 
programy (np. Euro Plus 4AŁRJPPrzy zakupie 3 
gier czwarta gratis! MiChHEBNICJa, Nasturcjowa 
14B, 96-100 Skierniewice Fl 048 833-47-66. 

*Tanio gry: GTA, Quake 2, TRZPIBEA, 
Carmageddon, Flight Unimiteg'2, Evolution | inne. 
Kartę muzyczną ż wavetable, n0wa 4400 4 fel. 
061 862-56-40. 

«Grę Nintenda Entertainment System ++ zasilacz 
+ joy + dyskietka z grą - za 90 zł. Remigiusz, 
Radom, tel. 04B 3317-147. 

* Kartę grafiki 1 Mb SdTrio64 - 35 zl, monitor 
mono 14" Invar - 120 zł, pamięć 16 Mb (2xBMB) - 
75 zl, obudowa compact Optimusa - 60 zl. 
Arkadiusz Danielewski, Al. Pokoju 8/62, 38-200 
Sieradz, tel. 043 827-15-38. 

*Gry na Pegasusa (2 cartridge] - Felix - 15 zl, 
"zlota Piątka” (5 gier) - 30 zł. Ceny do 

« uzgodnienia. Marta Pasoń, Łużycka 40Q/1A, 85-096 
Bydgoszcz, tel. 052 441-45-51. 

*Gry: Kajko | Kakosz, Hercules, Kyrandia 1, 
Asterix B Obelix, Alone in the Dark, Prehistorik © - 
lub zamienię na inne przygodówki. Monika Chitra, 
Ks. Popieluszki 12/105, 35-310 Rzeszów. 

«Amigę 500 z 1 Mb Ram, 2 joye, software - 250 
zl. Jurek Horodyski, Mlynarska 54, 29-100 » 
Wloszczowa, tel. 041 3943222, 

*KAFEGGFafi SIS 3DPro 4MBAGP + TV olkE 
Mh *sgleśniki 70 W Samsung - 300 z! (lut FA 
sztuki, 00 Gzgodnienia), ew. wymienię na 
akcelerator grafiki. Marcin Moczarski, Gagsrjhif 
1/19, 44-100 Gliwice. 

*Grę Hexen 2 - SQ 4ew, zamiana na inną gręb 
Kasia Rudak, KombafenewTeg, 11-500 
Giżycko. Tel. 087 2888-15 

+PC 486DX4/12GWNNN EMU Hem. SVGA, SB 
PnP 16-bit, HDOPW0PFOD74,44 Mb, 
Windows'95, DQSTPUPKIawgtura, mysz, 
obydotya mini-towef MANEGE 147 color SVGA + 
GrY.Z88000 zl. ZbigniewAjEdkówki, Sportowa 7/ 
2,83420 Potulice, tel. 062/886;40.38. 

<ulof Fostuby T1850 (prueSgor 386,4Mb 
Rametmidtor cieklokrystaiczhy FOO G55 HOU, 
dłukirkPigłowa Star L.C200 SGfEWdre gry) 2a 
WSZSEO GOD 1200 zl. Piotrek GPROWASKEGO 
12, Kraków Zel. 012 6-36-68-17. 

*PC 485BDK4MUGAB Mb Ram, CDx12, HED 
340 MbYFOUAGGMb, SVGA 1 Mb, mygź 
softwareAWZYM OP), karta dźwiękowa ?6BE 
na gwarańei Beqa 979400 2l, Artur Adafi$zyk 

/'H. Brodat80 SBE) 68-400 Świdnica, teł BZĄ 
53-94:48 

*Ory Hacall.a MISSION (na dyskietkach) + 
pałów =40-2NGC - 50 z! (plus koszta wysyłki. 
Gw. wWYGNETĘ na MARE gry. Adrian Kuczyński, 

Chelmonskegi 45, 86-319 Jsktorów, tel. 046 
85-64-0125, fo 18.00, prasć Adnana. 

+CDAANASTEE - 6 szt. SS6DĄ297 i |- 
3,5/98' 97 W/62t. Gambler CD 2/9998 1. Reset 
CD 1-3/88-4 zl/szt. CD "Galeria MUZYK 
Komputenówej" - 10 zł. Albo całość 2478 A 
(plus kilka mnych CD gratis). Amigę 500 1 Mb - 
230 zł, mofitae Gommodore 108487 - 230 zi, 
VBS + 5 kas8t* 140 4, interface Sernet i 
CDnetwork - 50zł. Albo całość za 500 zł 
Mariusz Kozakiewiecz, Łowiecka 10a/6, 64-320 
Pila, tel. 067 212-62-91. 

«Amiga 1200, 40 dyskietek, VBS, 2 (098 8 
myszy, dodatkowa stacja dysków, literdifg + 
600 zł, z HDD 1,3 Gb Seagate - 800 w Paweł 
Heise, 86-010 Korowo, tel. 052 3827444878 
15.00, 

e Plytę główną 4868%/33Mhz z procesorem - 

Dkolo 50 zl. CDA z CD 5-8/98, 55 45, 46, 51, 
5988. Reset 10/97, PC Gamer 6/98, Gambler 
8/88 - cena do uzgodnienia. Radek Postawa, 
ZafóWo 38, 73-110 Stargard, tel. 092 576- 
4058 

*[-84 II + magnetofon + 15 kaset + zasilacz 
+ stacja dysków + 3 Black Boxy + monitor + 
30 dyskietek, Cena 330 zl. Gry fantasy: 
Diabelski Krąg (10 zl) oraz Najeźdźcy - 30 zł. 
Karol Borkowski, Ceglana 58, 08-110 Siedlce, 
tel. 025.48-57-81. 

*Ory! KKaD, Constructor, Die Hard Trilogy - 80 
żi/szt. Marek Krakowski, Skwarna 21A, 85-346 
Bydgószcz, tel. 052 379-38-25, po 20.00 

* Ace Ventura PL za 80 zł. Paweł Pawlicki, 
Wojszycka 30, 53-006 Wrocław. 

*CDx6 za 100 zł, CDA od 11'86 do 12'97 po 9 
zl. B Mb Ram (2x4] - tanio. Jacek Nieścioruk, 
Piaskowa 8/4, 21-500 Biala Podlaska, tel, 083 
344-19-13. 

*Gry: Man of War - 39 zl, Nascar Racng + 19 
zl. Tymoteusz Zych, Ogrodowa 11A/1, 41-250 
Czeladź, tel. 032 265-67-76. 

* Grę Tralls - cena do uzgodnienia, Magda 
Różycka, jagiellońska 43/6, 67-200 Głogów, tel. 
076 8347034. 

* Procesor 6x86:PR 166 (Cyrix), odpowiednik P- 
VUNM ANNA Gniezno, Witkowska 129A, 
tel 061 425:7839-3 

«Amigę 500+ z wypoSGŻEWEJNAJGO zl. Eryk 
Golawski, Kiernickich 6/2372930W Łuków. tel. 
025 7988056. 

*A500 1 Mb + joy + discboxyy pokrowiec + 
dyskietki - 600 zl. Możliwość dokygienia TV 
Golfistar - 150 zl. Tomek Czekała, Wiśniowań, 47- 
44GNędza. 

*M200 (10 Mb Ram +125 Mb HOQ *"888 

4600 08080/30Mhz], dyskietki, joy, 2 mye2l 
Majegm Amięe 12/94-5/98 - 900 2ł (90 
NEgOCGU HP Rajzer, KochanowskieqWĘB. 37 
100 EG0600 1e00017,22523-64 po 15! 

*"OVZSZREANYSĘ - 7 zl, 6/98 - 16 zł, COA 
13079 zystho, 2.00). Waclaw, Pszcżynb 
tej, 038 210-49-32. 

sPamaGTy Komputerowe-f0496, PO:kurier 9/ 
3672686 - cena do uzgodnieniał Wiktao 
Szablewsk, Klaudyny 84J, 05-080 Izabelin. 

sGrdnU'Pox 2 - 60-70 zl. Krzysztof Łukanowski, 
Smzuczyńska 23B/4, Szamotuły, tel. 29-22-912. 

+Se0" 2 115 zl lub wymienię na LBA 2. 
Muzykę (na00) do Red Alert, grę Teenagent 
Uzema75M Adnan Kuczyński, 96-348. 
dettorów, tal, 8965-0035. 

*Gazety "Amigall2/76/92 po 2 zl/szta Szukam 
kodów do Q2. KONA Bynaradzki, oś. Wschód 58/ 
5, 62-100 Wągrawiee 

"Gry: Cambet AP PAU! - 45 zi, Microsoft Soccer 
«UW Polmieldyskietk) - 25 zl, Bastion - 35 zl, 

isę ob the Jaad > 25 21. PowerPack (300 gier i 
1eql 482 GD 2 PC Shareware [3-6/97, 11/87) 
"BAWECDA (1-10) - 10 zl. Tel. 0603 163 B32, 

*Archiwalne numery pism zachodnich. SFXx20. 
29, 30, 34-38. Starlog: 186, 188, 195 199, 
206, 207, 209, 211-214, 216, 221, 222, 227, 
2eB, 229, 231, 238, 240, 244, Ści-Fi Universe 
(wszystkie), Grysitand | Star Trek: Klingon 
Michal Szymmaqowsk, Dzięcielin 32, 64-400 
Międzychód 48h 0-601-79-19-92 

=P Uata-dysk do HMBM2. Ryszard Kus, 
SODESKEGO 40, 41-700 Ruda Śląska. 

=6e Silent Hunter. Ew. nawiążę kontakt z jej 

Posiedaczamni, Pawel Kędzierski, Wodociągowa 94% 
19, 11-500 Giżycko 

*Grę Warcraft 1 (cena 40 WuGOWNEgaI Gad 
112 (bez CD). Adrian Kuęzyyek EhelimońokeGo 
46, 96-313 Jaktorów, tel UAB BOBEUES FA 
19.00, prosić Adriana 

* Grę Rise of the Tnad (ew. ZamiaNe e O DEM 
komputerowe 2 CD i bez). Sprzedawcy dolołę 
gratis CD z... (niespodzianka). Łukasz Nowak. 
Wolsztyńska 7/4, 87-400 Wschowa, tel. 085 
540-41-09. 

* Grę Mega Race 2. Mariusz Galek, 597 Cmolas, 
36-105 Cmolas, tel. 017 28-47-107. 

*Plytę glówną 486 Dx4/100 z procesorem. Radek 
Postawa, Zarowo 3a, 73-100 Stargard, tel. 092 
576-40-58. 

«Pierwszy numer CDA (1/86) za 14 zl. Pawel 
Pawlicki, Wojszycka 30, 53-006 Wroclaw. 

«Gry: Quake 2, GTA, FIFA98, NBA98, Int. Rally 
Championship, TOCA, TR 2, Vrtua Cop 2, Krazy 
vs SDARA.B., Test Drwe:4, 540 Volvo. Speed 
Boat Altech, Street Fighter ©. Flip Hop. Chasm, 
etwa Pitfall - na ince:gry © ocenie co najmniej 
S/0, ew. wymienię Wnzystoe da akceeraLor 
Srafió. Marcin MIoczakek E2e0n4 719, 44-100 
Olwice. 

*Neverhood na GTA fmożliwość Hopiaty) 
Stanisław Kowalik, Krółewska 33, 42-110 Popów, 
tel. 034 317-752-7. 

imejagio(oja(=He|(ofg] 

« Tomb Raider na Phantasmagorię 1 lub 2, ew. na 
Broken Sword lub sprzedam za 70 zl. Michał Kara, 
Portowa 15, 27-BOQ Sandomierz, tel. 015 B32- 
83-77. 

*Timeshocka i Footbal Glory na World Cup'38 lub 
FIFA'98. Jakub Staszewski, Stawki 55/51 27-400 
Ostrowiec Świętokrzyski, tele (048 2601045. 

44 Ni sund 
m |vQoj 

*Z milośniko(wikażyy SłOWEckiego, przygodówek i 
mordobić, w GB WYMiGNy poglądów. Wiek i rasa 
nie grają roli, GUPRżĘ ne każdy list. Larwomenka, 
Ogrodowa 32/37,-00-896 Warszawa. 

*Z fanami i fankami gier RPG, zręcznościowych, 
mordobić | strategii. Katarzyna Misiec, 
Jagiellońska 101/56, B0-371 Gdańsk. 

*2 ludźmi, którzy grają w Quke Nukem 3D przez 
internet i chcieliby pomagwikworzeniu strony 
poświęconej tej grze GF82 jepGiWeotEj części. 
Chętni mogą zgłaszać SIĄWE GRES 
sarmac(Q©kki.net.pl 

*Z osobami interesującymi SIĘ BGłĄ GPONiąra 

zwłaszcza japońską. Ryszard KU, $odieeNEGOWO 
41-700 Ruda Śląska. 

+ Koder-swapper nawiąże clx z ludźmi 

programującymi w TurboPascalu 7,0 (WySKASZ 
praćami mile widziany). Mateusz "MAT" Olejaret 
Manciszkańska 10, 37-500 Jaroslaw 

*£ Mią, sympetyczną dziewczyną w wieku 19-2.. 

at, Jubiącą komputer, gry, programy graficzne, 
maturę, dobry film i nie tylko... Marek, UPT 70- 
405 Szczecin 1. 

«2 posiadaczami gry Zork Nemesis, Magdalena 

Okaz, Parkowa 3/10, 33-100 Tarnów. 

*Z użytkownikami emulatorów komputewów, 
miłośnikami Aliens i SkaRyszard BnAFGYK Hoa 
7e/e2,,00-882/Warszawa 

+2 lodźói,KŁÓr ukończy! gre Neverhood. Michał 

Aeg MINKOWS0E007*1675, 50-362 Wroclaw: 

* Adres strony poświęconej grze Duke Nukem 3D i 
Duke Nukem Forever: 
http://friko.onet,pl/cz/dnuken/. Na stronie działa 
również faqlUb LA gry i lista dyskusyjna. Kontakt z 
nami: dankaGZMEOpnet.pl 

AE Moly Pośwgconej Quake II: http:// 
aw. garthq topnet.oł 

*Gcvpa Ceution Wydaje magi nazvsaspisk 
Magezine. Chcesz 90 OMZYMAGE Sli dyskietkę 1,44 
Mb ++ koperta + znaczek zwrotny. Poszukujemy 
fext-writerów. Kamil Małek, Langiewicza 5/6, 28- 
200 Staszów. 

1. Anonse dą/tego dziśfiwwysylamy tylko i 

wyłącznie nakartkąch poćztowych,(listy nie są 
uwzgiędhonetz dępiskiem POMOCNA DLON. 
Nad gnonsgm fiszeńfy BRUKOWANYMI literami 
nazwęydziałp. 

2. Oferty będą zamieszcząfieww kolfjności 
nadeslanygii zgloszeń, 
3. Wysyłająę'gnons do rubryk Kupię/Sprzedamy 
Zamienię oraz Nawiążę Kontakt podsjcswój adres 
lubganer teletanu„który zogtanie wydfukowany 
wraz z anonsemPodaj teżcenę, za jaki 
ofertjeszęto, co chcesz Sprzedać lub kupić! 
4. Nie będą zamieszczane ogloszenia zawierające 
oferty handlu hurtowego i  sprzedaży/kupni/ 
wymiany pirackiego softu lub też sugerujące 
taką możliwość. 
5 Redakcja zastrzega sobie prawo do skrótów, 
przeredegówywania anonsów i odrzucania ofert 
lie spelmających warunków powyższego 
requldmmu 
8. Redakcja nie ponosi odpowiedzialności za 
treść ogloszeń i wynikłe z nich skutki, 

MUMET 
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-23 jest pomysłem 

nowatorskim. 

Zapoczątkowuje on nową 

serię gier pod 

kryptonimem ARC System 

games. Seria 

charakteryzuje się uproszczonymi w 

stosunku do popularnych wcześniej 

gier zasadami, oraz zgodnością zasad 

pomiędzy różnymi tytułami serii. Tutaj 

ciekawostka: Wizards of the Coast 

szykują dwie gry karciane oparte na 

znanym (także u nas) serialu Hercules 

i Xena: Hercules: The Legendary 

Journeys i Xena: Warrior Princess. 

Sama w sobie informacja ta może 

zaciekawić miłośników serialu, ale 
wspomniałem tu o tym z zupełnie 

innego względu. Otóż jeśli opanujemy 

0-23, to dokładnie z takimi samymi 

regułami spotkamy się w obydwóch 
wymienionych produkcjach. 

Na dobry początek recenzji słów kilka — 
o autorach i warstwie fabularnej, W 
projektowaniu systemu ARC maczał 

palce sam wielki mistrz Richard 
Garfield, co zresztą widać na pierwszy 
rzut oka, gdyż zasady przypominają |. Ę 
mocno okrojone, i gdzieniegdzie dla h Mao Bf brano zed 
zmodyfikowane Magic The Gathering. — 

Niemniej jednak nie jest to minus, 

bowiem modyfikacje i obcięcia były 

zrobione na tyle umiejętnie, że w gry 

systemu ARG mimo uproszczeń i 

podobieństw w stosunku do MTG gra 

się zupełnie inaczej a przy tym równie 

przyjemnie. Fabulę i „świat 
przedstawiony” przygotował słynny 
amerykański rysownik komiksowy Jim 
Lee. Tutaj przy okazji muszę wytknąć 
pierwszy, a w zasadzie jedyny 
poważniejszy minus C-23. Otóż skoro 
autorem fabuly jest rysownik 

komiksowy, to wiadomo, że najlepiej 

przedstawić rzeczoną fabułę właśnie w 

czterdzieści kart I an 

może występować w dóckii 
niż w trzech egzemplarzach. Ci 
mnie tylko, że nigdzie nie ma 

powiedziane, iż decki obu 

przeciwników powinny mieć równą 

"AWA 



druga to sila w zależności od 

gkoliczności pelniąca rolę 

wspólczynnika ataku lub obrony. Ta 

kolejne znaczne uproszczenie w 

stosunku do Magic The Gathering, 

gdyż np. jednostka o sile 1 odpowiada 

jednostce 1/1 (przypomnę -atak 1 

obrona (Jw MTG ao sile sześć - 6/6 

0.28 tym idzie, nie ma wyraźnego 

podziału na jednostki ofensywne i 
defensywne (np. w Magic odpowiednio 

5/e-czy/1/4]. Zrezygnowano też z 

występującego w MIG efektu 

„summoning sickness* - bohater 

wystawiony do gry może w tej samej 

turze atakować. Oprócz dwóch 

opisanych współczynników część kart 

bohaterów posiada zasady specjalne 
(opis na karcie pod rysunkiem) z 

których najbardziej irytującą (dla tego, 

na którym użyto, nie dla używającego) 

jest vitality (karta „zabita” wraca do 

ręki zamiast do puli kart zużytych) jako 

ciekawostkę podam natomiast, że nie 

ma właściwości first strike, 

Rozpiętość między siłami 

również jest mniejs 
chwili obecnej 6 

I 

żej rozpiętości silowej kart i 
ograniczeniu współczynników atack/ 
toughtness do jednego - sily upraszcza 
się planowanie walk, ale a. 
jednocześnie stają się 
one trochę mniej 
atrakcyjne. 

Następna 

kategoria to kanty > 

akcji (Action 

Cards). Kazda — 
kanrtaakcji 
poslada cenę (i 
kolor of course) W ( 

RP oraz opis działania i sluży do 

| jednorazowego wykorzystania [pa 

zagraniu i wykonaniu czynności do 
której obliguje nas jej opis karta jest 

| odkładana do puli kart zużytych). Karty. 

akcji zagrywane są w tej samej fazie . 

tury, co karty bohaterów, ale o tym za | 

chwilę. 

Ostatnią kategorią są Combat Cards - 

karty walki. Jak sama nazwa wskazuje, 

zagrywamy je podczas ataku, przy 

czym w załeżności od cech karty 

(tego, co „robi”) możemy zagrać kartę 

walki podczas ataku naszego lub też 

przeciwnika. Wśród kart walki 

wyróżniamy „polepszacze” | 

„przeszkadzajki” (choć na zadnej z nich 

nie jest to napisane - po prostu można 

je tak podzielić ze względu na działanie) 

więc latwo się domyślić, którą kiedy 
zagrywamy 

Rozgrywka podzielona 

jest na tury 

przypadające na zmianę 

obu przeciwnikom. 

Kazda tura sklada się z 

kilkufaz, Pierwszą fazą 

jest „odtapowanie” 

zatapowanych zasobów I 

bohaterów. O tapowaniu 

pisałem miesiąc temu, 
ale przypomnę, że aby 

wystawić do 

gry np. 

bohatera kosztującego 4 

RP musimy zatapować 

cztery karty zasobów, 

czyli obrócić je do 

pozycji poziomej. 

Oznacza to, że do końca 

tury (a raczej do 

początku następnej) nie 

można już tych kart 

wykorzystać. Następnie 

ciągniemy jedną kartę z 

wierzchu naszego decka 

do ręki. Teraz możemy 

zagrać kartę zasobów 

(oczywiście jeśli taką 

posiadamy, natomiast 

przypominam, że jeśli 

mamy więcej, niż jedną, 

to i tak można zagrać 

|" Ruęp ihre góre kaz al żę Mari each 7 0 i 
4) ram tkey poz, » 

% m s 

tylko jedną na turę). 

Kolejna faza to 

BLA) 
bohater, który atakuje 
musi zostać 
ZaŁBpowany, przez co 

riie będzie mógł być 

wystawiony do obrony 

w najblizszej turze 

przeciwnika. Po ataku 

Pozpoczyna się tura 

przeciwnika 

Procedura walki jest, 

prosta, Jak to napisano 

w instrukcji walka jest 
latwa jak ABODE. Jest 

=Hauigta 0 

to skrót, który po rozwinięciu 

informuje a kolejnych fazach walki: 

atack, block, combat, discard, end 

combat. Na początek wybieramy 

bohaterów do ataku, Kazdy z nich 

zadaje tyle ran, ile wynosi jego 

współczynnik siły, Przeciwnik maże 

zablokować atak wystawiając 

obrońców, W tym momencie odbywa 

się walka. Najlepiej zilustrować ją na 

przykladzie: atakuję bohaterami AB 

Bohater A ma silę 4 a bohater B - 3 

Przeciwnik posiada jednego 

niezatapowanego bohatera C o sile 4. 

Teraz pojawiają się alternatywy. 

Pierwszy przypadek (dozwolony, choć 

bezsensowny) - przeciwnik nie 

wystawia blokera, A i B atakują bez 

przeszkód zadając tyle „ran” ile wynosi 

ich siła. „Rany” otrzymuje deck 

przeciwnika, czyli zdejmuje on z niego 

wykorzystanych. Przypadek drugi - 
przeciwnik blokuje atak bohatera A. 

karty mają siłę cztery i zadają 

nawzajem po cztery rany, Obie 

„giną czyli są odkładane do puli 

zużytych. Bohater B atakuje bez 

przeszkód zadając trzy rany na deck 

przeciwnika (traci trzy karty z decka). 

Ostatni przypadek: przeciwnik blokuje 

bohatera B, Bioker (C] zadaje B cztery 

rany, a B blokerowi 3, Bloker ma 

jeszcze jeden punkt „żywotności” więc 

pozostaje na stole, natomiast B 

„ginie”, Bohater A natomiast za cztery 

punkty atakuje deck. „Zraniany” 

„regeneruje się” po skończonej walce. 

Proste. 

Jak już wspomniałem, gra trwa do 

czasu, aż jeden z przeciwników nie 

straci wszystkich kart w decku. I to już 

w zasadzie tyle, jeśli chodzi o zasady. 

Jak widać 0-23 jest grą wyjątkowo 

prostą, a przy tym wzorowanie SIę Na 

MTG sprawia, że weterani tejże 

opanują ją błyskawicznie. Gra jest dosyć 

przyjemna i w zasadzie trudno jest 

wyłonić jakiś większy minus, choć 

niektóre uproszczenia w stosunku do 

klasyki MTG mogą niekiedy drażnić. 

Pozytywne jest to, że w dziesięć minut 

można rozegrać partię bez nadmiernego 

astanawiania się nad każdym ruchem, 

ale też nie bezmyślnie, Nie 

powiedziałbym, że jest to gra le 

TG ale jeśli ktoś posiada już 

chciałby zagrać w jeszcze jedną 

arciankę, to 0-23 jest jak znalazł, 

N 

sza od 

agica, a 

PS. Pełną listę kart i skład wszystkich 

dostępnych obecnie decków 

startowych znajdziecie na GD w 

Bonusie, w katalogu RPG. 



zę ling VS. gry karciane 
(e środowisko RPG nie m p k 

00) 

IAMIEM rynku, a nawel samej 

le Playing jako takiego. Chodzi 
Aontlikt „karciarzy” z 

(WYM graczami”, który 

la się między innymi w coraz 

Jod apolach o niedopuszczanie 

Kszych do udzialu w konwentach 

roblem jest dość złożony. Z 

jednej strony RPG jako 

takie to nazwa gier 

fabularnych, nie obejmująca 

ani karcianek, ani też 

systemów kostkowych, gier bitewnych 

i innych ciekawostek, które można by 

umiejscowić na „pograniczach” RPG. 
Nazwa ta jednak powstała w | 

momencie, kiedy owe „ciekawostki” j 
jeszcze nie istniały, toteż nic dziwnego, | wę 
że do gatunku ich nie zakwalifikowano. | 

Czy jednak skoro już są, w dalszym 

ciągu nie można ich przypisać da RPG? 
Spójrzmy na to z tej strony: gracze 

rozgrywając sesję systemu Ą 

fabularnego toczą ją w 

wyimaginowanym świecie fantasy lub 
s-f (wyjątki dziejące się w zupelnie W 

realnej współczesności, jeśli nawet | 

istnieją - ja o takich nie słyszalem - to | 0 
Ik: ł 

I 
„A 

w 

częściowo być | 
w każdym z tych. 

wypadków 

identyczny. 



e licz na.giekie! 
Niech komputer policzy za Ciebie! 
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Gdyby komputejj FSoble pan zamontuje bak 80 tysięcy M powiednim 

><4 

BABUNI ) 

były samolotagiiiii litrów. Chociaż może mieć pan kłopoty z DOOM e. albowiem MICRO OFT. 
(czyli o wyższości Amigi adABNOO kabelkiem paliwowym... Wórce nie rozumiał © 

a SEEUngu. Tak jak piwo 

Do klienta (nowe ligii fe) przychodzi | Klient: Aha... U AmigaOS ma grupę WINDOWS | J JE 
dealer sprzedajągą FOSY. SWemalnie 

sA Dealer: A w ogóle to niech/AWiEpiej pan mych i głośnych The Godzilla of Operatina 
Dealer: „AMIS MÓwiem nasze samoloty | pożyczy na ten lot DeCeta OOSIĘ do PEMBEmników. Oryginalnie || KH "R GR 
są najlepSZAANNNSZE od konkurencyjnych GR nudny zadań nadój$ R co EL. da Sk : te 

0C286ABN886, DC486 nie mówiąc o tych |, Amibusy... Tagą maszynyAAZkdziwa sEdnostkowych, h 
letajągylfFUmnach DCS... 3 finezja... zwiakie... FBK teraz są też puszki 2; CWE ORG DORY, | A” 

SMiemności 32 

KliefESfUchal Klient: MOPEEOMmy ma AM A-500, Mostek. Kiedy — OZZL 
czy mógliyawniego pozyGłiEErochę piefwszy raz wchodziło 

OSMEF Nasz samolot giAMNIEGED poliwa daJGfgo A-1200? na rynek opakowanie było | 94! ale producent obiecuje zmiaBich 
blyszcząge i kolorowe, jednakó8 M nie 
zmienibSję specjalnie przez | 

cześnie w dwie stfBiQ WYGEMNa podobny do piwa 
DEAENOESNEEJ nie. To tylko w tych WWO 95 - po tym jak to piliiczęlo 

MIL: Niesamowite KEUWISKCh DeCetach do każdego silnika te wszystkie lata, tak WIĘGONOWIE ąda Bedawać. Uważane 
| można wlać to samo od DC-XT do DC-5 staro. Krytycy tegaNk i piwo "mocne w swoim GOBI" i 

Uoler: Układ sterowalii Wyobraża pan sobie co to za skarżą SSE jest pomyślane jedyt Basię picie go w baradj 

ME możliwości... Swoja WWIĘDEG wie ambicji. My stosujemy za każdym rąd8l 
Sie metoly latają na DeCetach... Takiemu Fozwiązaniaunikatowe 4 
szystko podkladają pod nos - tylko PUszka jest bardzo podobna/80 puszki piwa 
60. (tu dealer przełyka ślinę z goryczą]. ; Dobrze, na konieg jes:cze jedno Pos wouSoS Ch, w | Mac, jednak smakuje 

bardziej jak piwo Windows8/1. Pojawia się 
w puszkach 
30-jednostkowych, lggf gdy zajrzysz do 
środka, w rzeczywiskł8E! ma 

Wa pojęcia do jakiej finezji można dojść 

| 
| 
| 

Mogenialniejszy na świeGENEEWECowi marnotrawstwo? Po prostu brak oglądanie zj 

EBC Amibusa. torzy*0890 piwa SĄ Bardzo 
kto SESE samolotyPA] puszkSdOJE 

jednogt8k 
Sacnie? [YWIESIAGO konkretnego 

Klient Powiedzmy, ze kupie Amibusa, czy JUMIEMO zapewnień, że wszystkie 

mogę AM tak podzeje smekują identycznie. | jedynie 16 jednogteki Większość ludzi 
Gzesami otwieracz lamie się, tak więc prawdopodobnie Mada! będzie 

Itu dealeBRywa! SE znojdujetiSe polach | należy mieć swój wlasny przy pić piwo Windawe 3.1 zanim ktoś z ich 
sobie, na takie właśnie okazje, w których 
dodatkowo potrzebujesz 

przyjaciólkiS Spróbuje piwa 
» SE Window SI powie, że mu smakuje. Spis 

zarówno pelnego zestawu instrukcji jak i zad, kiedy spojrzysz 

przyjaciela, który piwo Unix SAY wydruk z nim, ma niektóre te 
pije już od wielu lat. SME produkty co piwo DOS, 

Gdyby systemy 

operacyjne byty 

piwem nawet pomimo tego, że producent 
zapewnia, iż jest to całkowicie nowy 

KiwoSERNONNAAowch | "ró>. 
Wymagia: minimalnego wkładu ale możesz u 
uzytkownika, z wyjątkiem otworzenia I wow Ch. To powoduje, że 
przełykania” WEGNARZEYUSZWCZNA Osób musi kupić Pojawia się w opakowaniach 32- 
mogą eksplodować lub sobie większe lodówki, Puszki wyglądają jednostkowych. Rzeczywiście daje ci 
zawartość może być jedynie piwo- tak jak te od piwa Windows 
podobna, Najlepiej pije 
się je gdy jest 
pod dużym ciśnieniem. 
Kiedy pytasz się 
wytwórcy o jego 
zawartości Piojektowany 

dowiąf kosz: $ 6.95 

Diicjalny plan wojskoywy, 

Ładunek o mocy 6-Cil 
megaton 

Publikowanej prze. K Elastyczny 
Dealer: Jasne ze tak!! mechanizm 

wyrzutu 
Klient: ...polęg Piw 

tociaż... ja wypadla już z Gzuly spust Urządzenie 
o dalej jąj esu, jednak ich dzialające 50 

dzie trzeba ro? s pis został i em poniżej | 
fardowo gaggtuj 4 Jżyczony . min wykywaliśi 
W ch ; z jedno z naprowadzania TAKdATÓW WYOJA 

okngijigych > 6 , = a Z 
Klient, NECkic| 

Deale DZA 4 f € 
; , i 

aj kagaoPatgzyć s:SIJEt A to ' : ct dż ) / Wiew paliwa 

paliwa. BW e mólito' to ESY 3 « 

samolot ą 4 V. gów rzeczywiście nie 
Rozu : PDA osztowało ZA 
dolewać ę anie Napęd terenowy 

Hiimer 
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możliwość równoczesnego picia kilku piw BUDOWA MÓZGU MĘŻC W 
DOS. Pozwala ci też pić 
piwo Windows 3.1 oddzielnie, lecz ug 
wolniej. Głosi, że jego puszki 
nie eksplodują kiedy je otwierasz/AdWet 
jeśli wcześniej wstrząśniesz 
nimi. W rzeczywistości nigdy (IB pdzisleś 
kogokolwiek pijącego piwo 
05/2, jednak jego wytwórca (łernational 
Beer Manufacturing) 
zapewnia, że sprzedał już 3 miióNóW 
sześcio-paków. 

PrawdziWPEEmIiści uważają, że 
programowafiBEKturalne jest spiskiem Strela papienia się na komunistycznymi 

narządy intymne 

Komórka tratlania 
ilo toalety 

Umiejętności 
ilomowe 

FMogramiści uwielbifjfiprażoną kukurydzę. 
bderzy przyrządzajóją sobie w kuchence 
jkrofalowej, zaś pAMdziwi programiści 

Wykorzystują ciepidiWydzielane przez 
mikroprocesor. QBSErwując proces 
prażenia potrafią określić, jakie zadanie 
jest wykonywafe. 

Cząsteczka 
sluchania Ośrodek 

uzależnienia 
od telewizji 
i pilotów Sektor zwracania Jak odpowiedzą 

wagi 
Do niedawna najpopularniejsze na świecie: Strefa "unikania ; NA , Pytani o drogę 
Pojawia się w 2 wszelką cenę KE Prasowanie ooramikci: 
opakowaniach 16-jednostkowych, które w osobistych Wy 

nyłań” dużej mierze wyglądają jak 
Piwo Mac. Musisz jednak posiadać już 
Piwo DOS. Wydaje się, że 
masz możliwość wyp icia wiele 
poszczególnych Piw DOS, ale w 
rzeczywistości możesz wypić tylko kilka z 
nich, bardzo powoli, 

"Pójdzie pan do tego skrzyżowania, skręci 
w prawo, potem : prosto, prosto, prosto, 
w lewo i już pan jest na miejscu." 

Uwaga: ze względu na śladową wielkość nie zaznaczona komórki wrażliwej na placz dziecka w nacy 

Konieczne jest byś użył własnego 
otwieracza, a także zmusza cię do 
dokladnego przeczytania instrukcji przed Nakleiny 

nięzdecydowania otworzeniem. Oryginalnie Porządek w am" ości = 
pojawia się tylko w puszkach o pojemności szafce z butami tleloniczę 
8 jednostek, ale teraz i torebce podak Centrum 
dostępne jest też w 16-jednostkowych czekolady 
puszkach. Jakkolwiek puszka 
podzielona jest na B segmentów po 2 
jednostki każdy, a do każdej z 
nich jest oddzielny dostęp. Niedługo 
odstąpi się od tego albowiem wiele 
asób chce dalej pić, mimo tego, że już je 
niedostępne, 

-_ Półkula notzety > 
poświęcania się _/] 

Heuron poczucia Sex (zobacz uwagę] 
kierunku 

"Definicja 

komput 
Zestresa! 
żeńgsi 

szczególnie wolno jeśli w tym samym 
czasie pijesz Piwo Windows. 
Czasami, bez specjalnej przyczyny, 
opakowanie Piwa Windows 
eksploduje kiedy je otwierasz, 

Uwaga: Proszę zwrócić uwagę jak blisko siebie są polożone mały płat sexu i duży sluchania 

Najpierw pokazało się w pus 
jednostkowych, ale teraż 
dostać też o pojemnoś 
Uważane przez wi 
"jasne". Wszyg 
jednakowo. Ki 
z lodówki ol 
zawartość 
opakow, 
nią, 

"Pójdzie pan do tego skrzyżowania, 
w prawo w ulicę : Mickiewicza, potem? 
prosto, prosto, ulica Słowackiego, dale 
ulica : Prusa, a potem skręci pan w lewo A 
Zeromskiego i już pan jest." 

Jnie piszą instrukcji 

SAUPULA 
JOSODEAĄ 

go skrzyżowania, przy 
, skręci w prawo, potem 

Tzyżawenie zamiast 
ewicza 34 będzie Słowackiego 2, to 

pójdziesz pan dalej prosto, potem zamiast 
Slowackiego 12 będzie Prusa 2, a potem 
przy Prusa 8 skręci pan w lewo w 
Zeromskiego i przy Zeromskiego 14 będzie 
pan na miejscu." 

Prawdziwi programiści nie rysują 

diagramów. Diagramy, mimo wszystko SĄ 
formą dokumentacji. Rysowali je 
jaskiniowcy i zobaczeję, jak 

ma Ai praktycznej 
korzyści, a przy którym traci wszelki 
kontakt z rzeczywistością i nie 
ma już w ogóle czasu dla otoczenia, 

odziny i przyjaciół. 
iR > r B CTR 



"PójdziEóW do tego skrzyżowania, skręci 
pan WIEREWO, potem: prosto 4000 
krakOMfSkręci pan w lewo ijeSMiRze 128 
koGROWM już.” 

SB panu się śpieszy, MB tramwaj, 
an może kupić: bilGBI Q 
Mstanku pojedzie pałid iolOWicza, 
SOwackiego, Prusa (taNQBBEONANO 
rów), skręci w lew0PWIEENMEkego, 
Giądzie i już pan jest, a jak WOlI się pan 
Mspacerować, to tu do tego 
S"ażowania, potem w prawo, ulicą 
MISEwicza, potem Slowackiego, potem 

ERIE potem w lewo w Żeromskiego i już 
pawiESk" 

|Wie pan, 4GMJ trzeba zaPAiE SOL 
robić: SelSGNNICe numefAR mapa 
here mapa skąd — EMFBNd 
Mapa.ulicAMOR[E = tam IMEŻEUFsor 
Uroga”. 

"Wie pan, tu na pewno jest jakiś 
drogowskaz. Tylko akurat nie pamiętam 
gdzie. No tak, i but mi się rozwiązał, będ$ 
musial teraz od nowa tłumaczyć”. ;) 

MYSIĘ, 28 BEGONGKUJEMY kartkę 32 na 
Z EMEGIĘ mógl PARU szybciej 

180296000 wie TAŃMMEM nowy 

Ekologiczne nosidełKOMJB KGHM 

"Pójdzie pan tak ze sto kroków do tego 
skrzyżowania, potem skręci 60 stopni w 
prawo, potem z 800 metrów prosto, i 
skręt w lewo o 90 stopni, jeszcze ze sto 
metrów i już pan jest.” 

iwolnym 

OWANYJ 
"Weź pa 

R o ja „dd ! : I z 

długopis z tego roku, taki nr 7.0 . Oż 
kurna, dlaczego on tak słabo pisze”!!! 
Potrzebujemy więcej papieru żeby dobrze 
się pisało - kupi pan w tamtym kiosku 
zeszyt, to panu.kążlumą 

e Użytkownik aląrngtu 
8 to nie wieqą, ale mogę spytać mojego 

ego ... 0? Spyta pan 
sku, ta ka 

NAM pisać nie kazano. W systemie 
zadrzalo 
Ztrace'owalem program; dwieście 
lunkcji grzmialo. 
Mobalnych procedur ciągną SIĘJSEONOR 
Sto, długo, daleko - JARMMANE 
UEDI, 
Mzalem EXE'ka - wczytal, SYEMĄ 
W 
58 ptak jedno skrzydlo kodu zwinąl; 
ewa się spod skrzydla sciśniona 
lica, 
Melka długa kolumna, jako dysku lica, 
Nypana iskrami sektorów. Jak tempy 
SO skasowaniu jej bieżą zastępy. 
SOrzeciw niej - binarna, szybko 
MEtLworzona, 
8 FAT lecący na dysku reduta 
NOFtona 
SZEŚĆ tylko modulów; wcią? 
defragmentują; 
I nie tyle inku dysze jeta plują 
I nie tyle bitów idzie przez RONA 
RETALE 
lle te Moduły wytwozAORAWE , 
Patrz. kam wirus, WIERNARIEE 
sektorgiSiĘ nurzą 
Jak palmięSmały Segment, procesor. 
zacHMUrzey p 

Budzi Sg 
| oskaR 
GlowiESiE 
wyje 

IskoSNAWAMA przed Bitwa, miota się, 
dysk ryje 

Już dopadła; jak boa śród ścieżek się 
zwija, 

Czyta piersią, pisze zębem, oddechem 
odbija, * 
Ostatniej nie widać, lecz słychać po 
dźwięku, 
Po czytaniu się plików, kasowanych 

jęku; 
Gdy CLUSTER od końca do końca 
przewierci, 
W powietrzu zaraz izolacją GWNANA 

Gdzież jest system 60 NNESGCJE 

tlumy wyprawie 

Gy dziel Joalgoryim stosu sem 
th 7 

M Of Siedzi na plycie, na swojej 
matrycy, 
Król wielki, samowladnik dysku 
połowicy; 
Przelączyl GMOS-a - i tysiąc sektorów 
już leci; 

Podłączył - tysiąc katalogów opłakuje 
dzieci; 

Odlączy! - podają kości, tam w pamięci 
dziwy. 
Mocarzu, jak DOS silny, jak WIZARD 
zlośliwy, 
Gdy bajty szeregowe twoje straszą 
sumy, 
Gdy dysku twój kontroler pisze pelen 
dumy, 
Commander się jeden twej wladzy 
wypiera, 
FAT formatuje i TRON ci odbiera, 
TRON Ongrysów ściąga z twego dysku, 
Bos go śmiał zdebaggowac w RISC-u! 
(3 
Gdzież antywirus? - Ach, dziś pracowal 
więcej 
Niż na wszystkich przeglądach za twej 
władzy dziecięcej; 
Zgadlem, dlaczego milczy bo nieraz 
widzialem 
Lichy algorytm walczący z wirusów 
nawalem. 
Gdy godzinę wołano dwa słowa: pisz, 
czytaj; 

DOK OS an. JBG > 

isinq batdesEGtorów ŚWleci. 
la leGi, pr 4ddm sz jr 

Rem NORTONA (opowiadanie SEMMlenta) 

[35 INI=WIUFA[= 

SZerwania przejęte, 
MUEMIASKING, mycha; 
To skok bezpośredni, wre wirusia 
czynność; 
Na koniec bez skoku pełnią swa 
Dowinność, 
"o oniec randomowo, bez czucia 
napięcia, 
WAPEEG mlyn dysku, - czyta, 
grzmi, krec 
Kod ZOJENNWEGOMEenNta, z segmentów 
w oko: 
Aż programAWANPERZEpionek długo i 
szeroko 
Szukal, nie znalazł 
Nie znalazłszy szczepNONE 
się ścisnąl; 
| uczuł, ze nim kręci pętó8 
nieskończona; 
Opuścił ja, wyskoczyl, nim WBBĄ 
skone! 
Weltorem szarpnęło - w FAPININISÓW 

SOWIE zawisnąl, 
M pamięci 

=XUPG 

SBezla jak TEGUILLA na świeżf88 
Wype. 
Ooiemniala pamięć - gdy zniSZEByłEm 

18 

obaezylem co zrobił NORTOM 
NWIEGRATOR. 

DMrzez funkcyje wsparta AB Moim 
Wektorze 
Dlugo spoglądal na wirusów morze. 
Na koniec rzekł "Stracoff". Spośród 
portów jego 
Splynęło bajtów kilka, Pzekl do mnie - 
"Kolego, 

Algorytm twój lepSZy, petrzej tam w 
sektorze, 
Znasz Nortoga, czy widzisz gdzie?" - 
"Dyrektaśzef 
Czy 96 M08M? - Tam stal zawsze, ten 
MOGUNKErowal. 
NIEWIOZĘ - znajdę - dojrzę! - w bad 
Sockach się schowal. 
lecz wśród najglębszych zapętleń kodu 
ileż razy 
Widzialem linker jego tworzący 
rozkazy...- 
Widzę go znowu - tam wirusów prasa. 
Wywija, grozi wrogom, a w SETUP 
adreSa, 
Kasują go - zginąl - o nie, skoczył w dół 
- do drivera!" 
"Dobrze - rzecze dyrektor - nie da im 
Serwera". 
(:) 
SERVER zniszczony leży - rozjemcza 

mogiła. 
Tam i ci co bronili, - I ci co się wdarli, 
Pierwszy raz pokój szczery i wieczny 
zawarli. 
I choćby BIOS wirusom kazał wstać, już 
dusza 
Wirusia tam raz pierwszy BIOS-a nie 
posluszą. 
Tam zagrzebano tylu set kody i imiona: 
Źródla gdzie? - nie wiem; lecz wiem, 

gdzie źródło Nortona. 
On będzie Patron dysków! - bo dzielo 
zniszczenia 

W dobrej sprawie jest święte, jak 
dzieło tworzenia; 2 

DOS wyrzekł siągłPstańysię, DQS I zgiń 
wyrzecze. gf” 

Gdy przęgłaniom adźes funkcyj obshij 
ucieczęj 
Kiedy gysk$BJUS%Ow ta. dtmadzślina 
Oblejeg jak Wrugywcędykę Adak l 
Kazać fjemię | GP BIF-ami 
zatrute, 
DOS wysaffiiga,sięci, jak on.gjaf” 
redutę. m" 

umer 
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ALEKSANDER OLSZEWSKI : 

anim jednak zacznę pisać o 

samej komputerowej 

konwersji baśni Artura 

Oppmana, parę słów o jej 

konwencji. Mamy tu 

bowiem do czynienia z bajką 

w bajce. Jako „bajka nadrzędna” 

występuje opowieść o malym grzybku, 

który podczas swych leśnych 

wycieczek natknąl się na starego, 

drewnianego laptopa. Dopiero sam 

laptop przechowuje w swoim wnętrzu 

bajkę właściwą, którą w tym wypadku 

jest wlaśnie wspomniana Złota Kaczka. 

Tego typu „udziwnienie” ma jedną 

niezaprzeczalną zaletę - umożliwia 

bezproblemowe przekształcenie tego 

jednego tytułu w całą serię. Zresztą 

nie ja sam to wymyślilem, bowiem w 

niedługim czasie na rynku zagości 

następna bajka z drewnianego laptopa 

- „Orle gniazdo”, także dzieło w stu 

procentach rodzime. Nie jestem 

wprawdzie jakimś patriotycznym 

oszołomem, ale 

do tej 

R 
Ly 

U 
4X 

KAWAL 9 7 

dziedzictwo kulbl 

powinni... 

Zaległości są już jednak w dość 

szybkim tempie nadrabiane, 

skoncentrujmy Się zatem na naszej 

obecnej delikwentce, Kaczce. e. 
że ogólny zarys został już 
przedstawiony, przejdźmy od razu do 
opisu bardziej szczegółowego. Sama 
baśń prezentowana jest w formie 

około dziesięciominutowej animacji, 

przybierającej postać najbardziej 

dzieciom odpowiadających 

kreskówek. W pełni 

udźwiękowionemu filmowi 

towarzyszy glos narratora 
opowiadającego historię, Ze względu 

na bardzo zaawansowane rozmowy z 

dysponującym bardzo 

charakterystycznych głosem 

aktorem, nie będę się wypowiadał o 

jakości tej części programu, gdyż 

może się ona jeszcze, w porównaniu 

do dostarczonej nam wersji Złotej 

Kaczki, zmienić - choć i tak, nawet 

obecnie, jest to nadzwyczaj 

przyjemne do słuchania i oczywiście 

bardzo wyraźne. Zresztą, dla jeszcze 

dokladniejszego wglębienia się w 

przekazywane treści, można włączyć 

podpisy, | mimo iż baśń ta stanowi 

lekturę dla pięcioklasistów, nie jest 

to pomysl chybiony. Wystarczy 

bowiem nawet pobieżnie 

przewertować książkowe wydanie 

Złotej Kaczki, a znajdzie się tam 

calkiem pokaźną liczbę wyrazów 

staropolskich, które obecnie albo 

wyszlyz'Użycia, albo zmienily swe 

Ls pierwotne 

sw, s 

S% 

zbitki liter: ogących sprawiać. 
| trdipóśc. 

znaczenie. A w programie bez 

podpisów ich zrozumienie byłoby 

_ zadaniem dość klopotliwym. Ale.nie 
rf " 
_ tylko „pod-tekst” wspomaga proge , 

poznawczy. Integralną częścią d. 

EG jest bowiem słownik wym 

rozbudowana część opisowa, 

ilustrowana ym wcielenie 

przeszłości - SRA także kann 
„dodatki” składające się na Złotą 
Kaczkę jako całość. Mamy więc 
możliwość zatrzymania głównego filmu, 

by samemu zabawić się w odkrywanie 

świata, w którym żyli bohaterowie, a 

dzięki bardzo dużej liczbie króciutkich 

» poszczególne „klocki” są przez cały 

czas animowane! Mamy więc tu do 

czynienia nie tyle z układaniem obrazu, 
ji - w pewnym sensie, 

wnosi do tematu 

że zestaw 

lejną pozycję 

„ Eksperymentować można 

do woli, bez obawy o przetarcie 
papieru, złamanie kredki czy rozlanie 

farb, a gotowe cudo da się wydrukować 

na drukarce, by później włożyć je w 

ramkę i powiesić na ścianie. 

animacji nie jest to w żadnym wypadku 

zajęcie nudne! Przyznał to nawet sam 

wielki Inquisitor - aczkolwiek 

niechętnie, by nie psuć sobie opinii 

twardziela. 

Poszczególne lokacje można także 

zwiedzać bez potrzeby oglądania bajki, 
zostały one bowiem zgrabnie 

zgrupowane pod jedną z pozycji menu. 

Nie jest to rzecz jasna jedyna z 

interesujących opcji rezydujących w 

menu. Równie, jeśli nawet nie 

bardziej zajmujące są puzzle: 

korzystają z grafik ilustrujących na 

przykład poszczególne lokacje 

(oczywiście tylko ich część, bo 

całość nie mieści się naraz na 

monitorze, obraz trzeba 

scrollować, a takie 

rozwiązanie w puzzlach 

raczej się nię 

sprawdza...), a przy 

okazji nie są statyczne 

By krótko calość podsumować: jest to 

tytuł bardzo udany, o rewelacyjnej 

multimedialnej oprawie, z paroma 

dodatkowymi zabawami bazującymi na 

głównym tekście, Wad właściwie nie 

posiada - w każdym razie nic nie 

zdołało rzucić mi się w oczy na tyle, by 

mogło w tym niezbyt chlubnym 

miejscu tekstu zostać umieszczone - a 

jako produkt bardzo dobry, wart jest 

polecenia. A jeśli i pozostałe programy 

z serii będą „trzymały poziom”, cóż - 

młodsi maniacy komputerów tylko na 

tym zyskają. 
m 

M-4 ENO 

WSKA 
Panlium, SMB RAM, 
CDx2, Windóws 95 

Producent: 
Leryx Longsolt 

Dystrybutor: 
Leryx Longsoft 

Internet: ip/wuw 



heialhym zaznaczyć, że 

B dotyczy! „Nomisowych 

GD-Rom w programie 

„Encyklopedia Roślin 

działającym pod Windows 

IEK KALISZEWSKI 

zczęśliwie za sobą już 

mamy czasy, kiedy między 

multimedialnymi 

wydawnictwami (nie 

cierpię tego określenia, ale 

niestety przyjęło się) 

rodem z zachodu a polskimi ziała 

przepaść jakościowa. Encyklopedia 

nastawia przyjemnie użytkownika 

estetycznym i efektownym 

wykonaniem. Przy tym nie jest to 

osiągnięte nadmiarem „multimediów ”. 

Wręcz przeciwnie - wystrój programu 

jest skromny, ale może wlaśnie dzięki 

temu estetyczny i funkcjonalny w 

odbiorze. W zasadzie trudno 

nawet nazwać Encyklopedię 

programem 

nie mogłem sobie darować) uważać 

za takowe tylko aplikacje posługujące 

się animacjami, dźwiękiem itd., a 

tutaj tego akurat nie ma. Tyle że w 

przypadku opisywanego produktu 

jest to zupełnie słuszne, Do 

zaprezentowania wiedzy o danej 

roślinie ozdobnej w zupelności 

wystarczy jej zdjęcie i opis 

własności, najlepiej jeśli 

usystematyzowany w tabeli 

jednakowej dla każdego gatunku 

(tzn. zawierającej takie same 

rubryki, a nie ich zawartość :)). 

Program to właśnie oferuje i robi to 

dobrze, np. wyszukiwanie wg 
określonych kryteriów jest 

zorganizowane wyjątkowo wygodnie, 

a i reszcie opcji nie 

móżna niczego 

ZBrZUCIĆ, 

Zawartość ERQ to 

nie tylko kwiatki, jak - — 
<AA ry 

wskazywałby tytuł. y= 

Encyklopedia ENGŃKLOPEDIA 
obejmuje ogólną KOŚLIN 

kategorię roślin 

ozdobnych: drzewa, 

krzewy, byliny i 

rośliny jednoroczne 

(kategorie 

zaczerpnięte z 

programu). Trudno 

mi (nie ten profil 

wykształcenia) weryfikować jakość 

|ZADOJZANKGH 
m dĘDOBANYCW 
w 

”-wykorzystanej przy 

OCT NZTAGEEE 

| 97. Programy użytkowe 

tworzeniu 

aplikacji (całkiem 

bogaty wykaz 

pozycji), na 

pewno nie 

znajdziemy tam 

informacji 

nierzetelnych. 

Dane dotyczące 

poszczególnych 

roślin 

przeznaczone Są 
j dla hodowców, 

działkowców i 

amatorów 

hodujących rośliny w przydomowych 

ogródkach, więc nie szukajmy tu 

dokładnych klasyfikacji łacińskich itp. 

Oprócz opisu wyglądu rośliny I jej 

zdjęcia (można powiększyć je do 

rozmiarów całego ekranu: 1024x768 i 

więcej], znajdziemy tam natomiast 

wiele informacji potrzebnych do 

uprawy danej rośliny. Opis 
każdego egzemplarza składa się 

z nazw polskiej i łacińskiej, zdjęcia 

j słownej charakterystyki, oraz 

dwunastopozycyjnej tabeli, gdzie 

znajdziemy: typ rośliny (drzewa, 

rzewy itp., jak pisałem wyżej], pokrój 

(ksztalt rośliny i jej sylwetka - w sumie 

dziesięć wyróżnialnych pozycji), 

nasłonecznienie, wilgotność, odczyn 

gleby (te pozycje nie wymagają 

wyjaśnienia], rodzaj gleby 

(piaszczysta, gliniasta itd.], 

rozoodporność, zimozieloność [o tym 

za chwilę), wymiary, kolory, terminy 

(kwitnienia, owocowania itd.) oraz 
zastosowania (żywopłot, pergole, 

kwietniki ibd.). Jak widać, powyższe 

cyklopetia Roślin Ozdobnych 
TTUTUETICZW=E 

kategorie pozwalają na dokładne 

zaplanowanie wyglądu nie tylko naszej 

działki, ale nawet skromnego ogrodu 

botanicznego. Praktycznie nie można 

tu wskazać żadnych wyraźnych błędów 

czy braków, ale do jednej rzeczy mam 

zastrzeżenia. Otóż nazwy 

„mrozoodporność” i „zimozieloność” 

raczej nie brzmią dobrze w języku 

polskim, Po części usprawiedliwia 

program to, że użycie określeń 

„odporność na zimno” i „roślina 

wiecznie zielona" psułoby kompozycję 

menu (zbyt długie przyciski w 

stosunku do pozostałych), ale jakoś 

takie sformułowania dziwnie się czyta. 

Oprócz wymienionych pozycji (nigdzie 

nie znalazłem ogólnej ilości roślin w 

programie, ale jest ich naprawdę dużo), 

uwagę zwraca lista firm zajmujących się 

hodowlą, handlem itp. Autorzy 
zapowiadają sukcesywne aktualizowanie 

informacji w encyklopedii, zarówno jeśli 

chodzi o rośliny (w miarę pojawiania się 

nowych gatunków na naszym rynku), 

jak i o firmy. 

Podsumowując: Encyklopedia Roślin 

Ozdobnych jest programem 

skierowanym do określonej grupy 

użytkowników i jako taka spełnia 

wszystkie stawiane przed nią 

wymagania. Po prostu kawał dobrej, 

profesjonalnej roboty. || 

l 
Wit95/NT 3.51, 486 DX2/66, | Archi-Studio Sp. 2.0.0/ 
8 MB. RAM, VGA 800x600 | Pulsar Eleetronics 

LMERUE 
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awO Jazdy 96, 
Wyśniona tekturka 

Nauka i testy 
: ; R ; [Prawo Jazdy '38 

sily za kierownicą i "za testami". ” 
Właściwie to pracując z programem, 
wyćwiczyłam sobie tę drugą 
umiejętność, czysto teoretyczną, czyli 
rozwiązywanie testów, ale myślę, że z 
praktyką nie będzie gorzej. Jako 
niedoszla (jak do tej pory] posiadaczka 
prawa jazdy stwierdziłam, iż program 
stanowi coś w rodzaju książki oraz 
żywego instruktora na kursie (nie na 
jeździe) w jednym. W zasobach 
"Prawka" znajdziemy przedrukowany z 
oryginalu kodeks drogowy, z którym 
możemy się zapoznać (ale czy w ogóle 
da się cokolwiek z tego zrozumieć - to 
już inna sprawa), wszystkie aktualne 
testy egzaminacyjne, ogólne zasady 
poruszania się po drodze łącznie z 

Dońze, że podczas gry ja tawilam się 

Mogramem Prawo Jazdy 98, kolega 

GEM spędze! miło czas na swym dlugo 

wyczekiwanym urlopie. Zapewne nie 

(MANĘtAWYG glupich komentarzy 7 jego 

strony na temat kobiet za kierownicą. 

Mrożącymi Krew w żylach bistoriami na 

kmat plękniejgzej części kierowców 

potrali sypać jak z rękawa i dziwnym 

IPalem przeważnie podczas tych 

imowieści ja jestem akurat w pobliżu. 

Prawdą powiedziawszy znalaziaby się 

Azezypia prawdy w stwierdzeniu, iż 

kokiela (niekoniecznie blondynka) za 

kierownicą śłeje spustoszenie na drogach 

1 potali być sprawcą imponującego korka 

Micznego. Wysuwam ów śmiały wniosek 

TEN 
Przepiny porządkowó tadunii | przyczapy Pojazdy 

Badania rachniczne pojaródw — Sgraminy naPrzwo Hardy Got GA Poi 

specjańnych państw obcych oraz organizacj międzynarodowych, korzystających 2] 
z pezywalezów i ńnmaytetów dypiomatycznych lub konsulatrtych 
05 mocy ustaw, umówe bądi powszechiee uznanych zwyczajów 
mędrynarodówych lub na zazadrię wzajemności, era? 69 wwych osób 
koszyztąących z tych przywóejów i enenamtetówy 

4. Korżrołą ruchu drogowego w stosucku do lseruących pojazdami 54 Zbronych 
ora: w atsumku do zolneerzy palniących czyrwią słuzbę 
Merujących nnyrmi pzazdam, a także hęrowane ruchem drogowym w 

miąTia) 7 półowarszm kB wopizwych mineły rówra2 00 wozstowych | 
Grginów porządkowych, W tym zakeetst wojskowym OrQa00śn porządkowym 
przysługują ugrzerównia pokcjantów okeżlone w ust 2 

5, Mreztor Spraw Wewnętrznych I Agrynistracy w potozutmeńmu I Mrustrem 
Transpodu i Gospoda Morswej Orsżh, w óródze rozporządzera, 
tyb orar zedńosta i warunka ich wapółdnisłana w rakretie 

gorsze i bardziej podchwytliwe zostawić 
na dramatyczny koniec. Tutaj jednak nie 
mamy tej możliwości, a nieudzielenie 
odpowiedzi na aktualnie wyświetlane 
pytanie oznacza błąd i niezaliczenie danej 
kwestii. Hmmm. Dalszy przebieg części 

Bez wątpienia do 
najważniejszej części 
programu Prawo Jazdy 
98 należą testy (na 
kategorie B, © oraz D), 
które są pierwszym 

ia podstawie rodzinnych doświatczeń: 

Mieć żeńska W mojej rodzinie od czasów 

Mojwienia się pojazdów zaprzężonych w 

konie mechaniczne prezentowała i natal 

prezentuje wyjątkowy antytalent w 

(ziodzinie wiejętności trzymania 

kierownicy. 

| JASPIN 

zkoda tylko, że i większa 
część egzaminatorów ma 
podobne zdanie o 
kobietach-kierowcach, 
który to smutny fakt 
odczułam na własnej skórze. 
Po raz drugi nie miałam 

okazji umówić się z jednym z panów 
egzaminatorów z bardzo prozaicznego 
powodu: braku czasu. Ostatnio Naczelny 
postanowił odświeżyć mi nieco pamięć i 
wzbudzić we mnie na nowo chęć 
ponownego chwycenia w dłonie twardej 
kierownicy, najlepiej jakiegoś malego 
samochodu. Program Prawo Jazdy 98 
rzeczywiście przywołał we mnie 
niezapomniane wrażenia z jazd próbnych 
Z egzaminatorem na karku, który co 
chwila w moje prawe ucho wykrzykiwał 
jakieś inwektywy, modlił się i rwał wlosy 
z głowy. Do dziś nie jestem pewna, czy 
chodziło mu o pieszych na pasach, czy o 
moją popisową jazdę, z całkowitym 
zlekceważeniem hamulców oraz skrzyni 
biegów. 

Jedno jest pewne: po czasie spędzonym 
2 programem Prawo Jazdy 98 
postanowiłam ponownie sprawdzić swe 

LMKALUEH 

1) zapewniona sprawności ruchu, w szczególności gezez nadrór nad 

pańowaniem pojzzóów | uduwarwom 0a ho$21 właściela pogazóów 
1) pozostawonych w miejscu, pdrie jest to zabronione i użnudwa 

nuh lb zagrała bezpagczeńctwu. 
b) kerowanych przez osoby znajóśące się w starse merreżwości kb 

star pó uzyciu zikoholu abo środka dzałęącega podobnie do 
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sprawdzianem swoich sił 
podczas dlugiego 
procesu 
egzaminacyjnego 

wyjaśnieniem znaków 
drogowych oraz 
slownik terminów 
drogowych (ulica, 
pojazd, kierowca 
itp.). 

poprzedzającego 

- Test 15 - kategoria B 
Czastestu: 0:10 

* Witoj sytuacji kierujący pojazdem i: 
W części "nauka" 
znajdziemy zbiór 
praw pisanych i 
niepisanych j 
obowiązujących na | 
drogach przekazany 4 cy 
w formie tekstu, PE 
obrazków oraz 
animacji. Do 
niektórych sytuacji 
najczęściej powstających na drogach 
dołączono krótką animację, wskazującą, 
jak zachować się w danej chwili. Filmiki 
prezentowane są w małych okienkach, 
aczkolwiek nie przeszkadza to w ich 
odbiorze, tym bardziej, że są płynne, 
czytelne oraz dobrej jakości. Podczas 
czytania tekstu na temat zasad ruchu 
drogowego, sposobu wykonywania 
poszczególnych manewrów, udzielania 
pierwszej pomocy oraz wkuwania do 
glowy definicji znaków drogowych, 
często spotyka się słowa odznaczone 
innym kolorem. Są to odnośniki do 
zawartego w programie słownika, w 
którym na bieżąco znajdziemy 
wytłumaczenia pozornie znajomych 
pojęć, o które często pytają 
egzaminatorzy po skończonej jeździe (lub 
nawet w jej trakcie). 

| DA 
utltpge pozew zrństwa pozatdow ? 

ma parwszęństwo przed pozazóem I, 

m piatwyrtóstwo przed pojazdem 4 

otrzymanie upragnionego karteluszka. W 
tej sekcji mamy możliwość 
samodzielnego wyboru numeru testu, 
który chcemy "roztrzaskać" w dwie 
minuty, bądź też, tak jak się to odbywa 
w przypadku rzeczywistego egzaminu, 
oddać się w ręce losu i pozwolić 
komputerowi wybrać odpowiedni 
numerek sprawdzianu. Udzielanie 
odpowiedzi odbywa się tak jak w 
przypadku jakiegokolwiek typu egzaminu 
testowego. Wątpliwość budzi jednak 
niemożność rozwiązywania zadań w 
dowolnej kolejności, a przecież niemalże 
na każdym testowym egzaminie, 
niekoniecznie z prawa jazdy, delikwent 
może odpowiadać w kolejności, jaka mu 
najbardziej pasuje. Zazwyczaj, 
przeskakując z pytania na pytanie, 
odpowiadamy na najłatwiejsze, aby te 

testowej programu jest praktycznie 
identyczny z tym, co spotykamy w 
przypadku "pracowania" z rzeczywistą 
kartą egzaminacyjną leżącą na biurku, i 
nie wzbudza kontrowersji. 

Do formy graficznej programu również 
nie mam zastrzeżeń, a wręcz przeciwnie 
- chcialabym za nią pochwalić autorów, 
ponieważ sprawia ona wrażenie 
wykonanej z dbałością o szczegóły i 
przede wszystkim umila naukę. Widać, iż 
postarano się o wgzystko, zarówno pod 
względem technicznym, jak i 
edukacyjnym i zapięto na ostatni guzik, 
unikając pozostawienia niedokończonych 
elementów. Animacje, obrazki, treści 
edukacyjne oraz interfejs użytkowania 
składają się na wysokiej klasy program 
edukacyjny, który może okazać się dość 
dobrym uzupełnieniem kursu prawa 
jazdy, a na pewno doskonałym wstępem 
do niego. W każdym razie osoba, która 
wcześniej oglądała samochody jedynie na 
parkingach i to z daleka, może bez obaw, 
po sesji z programem, zapisać się na 
kurs nauki jazdy, ze sporym zasobem 
odpowiednich wiadomości w głowie. Ja 
w każdym razie na pewno przy najbliżej 
nadarzającej się okazji nie zapomnę 
wstąpić do siedziby odpowiedniej 
instytucji. (I wreszcie uświadomię 
Gem.ini'emu... kto lepiej prowadzi 
samochód!). m 

Producent: 
Image/Fresh 

WEŃ Dystrybutor: 
Win 95. CDx4, P100, Marksofl 
16MB RAM. SVGA tel (022) 6639390 

Internet: iwip//waw matksolt com.pl 
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Wyjątkowy zestaw programów zapewniający efektywne przygotowanie 

do egzaminu TOEFL. Wspaniały materiał dydaktyczny dla osób > 

OT CYSANOCYCZ NE CUAJENICY NY ION GEUZTEWOCUYTUY czy bm 

Przygotowane w technologii Duał Publishing (współpraca z internetem). = 

Nauka języka angielskiego w oparciu o wywiady ze znanymi 
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sekwencjami wideo oraz mnóstwem różnorodnych ćwiczeń. 

Wszystkie teksty tłumaczone na język polski. 

Seria przygotowywana wraz z telewizją SKY NEWS 

SP YCUCWJ ELIZY OWELCOANNUKUACIWA 

Rewelacyjne multimedialne i interaktywne słowniki, kursy oraz testy języka angielskiego na płytach CD-ROM/ 

DVD-ROM * Największa i najatrakcyjniejsza oferta dostępna na rynku * Najbardziej zaawansowane technolo- Mak — 
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(022) 48 71 72 EWCEZOWECECH (022) 628 84 95 
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cyklonetia Sek$u 
Ż » i mimo wszystko czułby się faktem daleki 

Na początek zmuszony jestem Zacyłować | zamieszczenia takiej recenzji byłbym od 
ostrzężĘniĘ UMIESZCZONE ra pudełku zbulwersowany: prosimy po prostu nazwania 

Ć 1 ' : o przejście do innych artykułów. tego 
programu, którego recenzję (po dlugim pornografią. 

namyśle catej redakcji) zamieszczamy A Absolutnie 
SEE i z jęgi Profesor Zbigniew Lew-Starowicz nie mają 

poniżej. Otóż: „program przeznaczony jes jest od dawna powszechnie uznanym | miejsca 
autorytetem w dziedzinie 

seksualogii, więc jego.nazwiska na 

pudełku, jaka redaktora encyklopedii, : 
Samo I 

sceny z 
nremedytacia 
r 

tylko dla osób dorostych. Zawiera 

naturalne sceny z życia piciowego i ma 

charakter wylącznie poznawczy”. 

oparciu wyżej wymienio- 

nego ostrzeżenia służy 

duży, jak na tego typu 

oznaczenia, symbol „18” w 

czerwonym kólku, Program 

nie może być przeglądany 

przed zakupem (jest to glówny zarzut 

w sprawie dostępności pornografii dla 

dzieci w pismach erotycznych], a na 

boxie widnieje powszechnie znany 

obraz Rene Magritte'a - „Gwałt” 

(tylko tytuł brzmi kontrowersyjnie - jak 

możecie sami się przekonać po skanie 

okladki na stronie z artykułem), który 

w niczym nie powinien naruszyć 

niczyich uczuć, | teraz moje osobiste 

4 

l 

310 'edrę Znikó | 

do „Wychowania seksualnego". 4 
Jest LAY góyżw 
tym a 

związane z życiem 
18 na trzy grupy - 

ty zagadnienia), 
dziesięć). 
ciekawe i 

powodów. Otóż z pewnością poszerzy 

on:zakres dostępnego słownictwa, 

które używane jest w trakcie rozmów 

o seksie (w przypadku większości ludzi 

nie jest on niestety zbyt 

obszerny). 

Podsumowując - wiedza, 

którą oferuje Encyklopedia 

Seksu jest obszerna, 

przystępnie podana i z 

pewnością przydatna. 

Nawet osoby aprobujące 

wyłącznie seks w celach 

prokreacyjnych znajdą tu 

coś dla siebie, choćby w 

kategoriach „Rozwój 

czlowieka” i „Leksykon”. 

Zresztą odnosi się to 

generalnie do wszystkich, których 
mogą bulwersować filmy z dzialu 

Bztuka kochania”, We wspomnianych 

iach Encyklopedii bowiem nic 
takiego nie masl.Lo w zasadzie 

uszystka, jeśli chodzi o zawartość 

programu - pora na oprawę, 

Ta prezentuje się równie dobrze. 

Program uruchamia się na pelnym 

ekranie niezałeżnie od użytej 

rozdzielczości, przy czym nie jest to 

osiągnięte kosztem dodania czarnych 

ramek naokolo okna w rozdzielczości 

640x480 - mamy do czynienia z 
pelnym reskalowaniem. Projekt 

wizualny Encyklopedii to książka 

_ (właściwie księga) z pelniącymi funkcję 

zastrzeżenia: Zdaję sobie sprawę, że 

tematyka ta wywoluje wiele dyskusji, 

ale uważam, że wydawnictwa takie jak 

„Encyklopedia Seksu" są jak najbardziej 

przydatne (pelnoletni jestem już od 

jakiegoś czasu i chodzi mi „wylącznie o 

walory poznawcze ”:)). Wiedza jeszcze 

nikomu nie uczynila krzywdy, a zgodnie 

z wiadomościami, którymi dysponuję, 

program nie stoi w konflikcie z 

zasadami czy dogmatami żadnej z 

popularnych religii. Brak w nim słów 

wulgarnych i jakiegokolwiek nakłaniania 

do współżycia pozamałżeńskiego, 

aborcji i innych kwestii, na które 

społeczeństwo naszego kraju jest 

szczególnie uwrażliwione. Jeśli ktoś 

LILEACEH 

5 

NICCTY K BEDIA |Ą ENCYKLOPEDIA 4 Zatytułowana 

SZTUKA KOCHANIA 

trzynaście zagadnie 

wyodrębnione pozyc| 

dziewcząt i chłop 
jest omówiony da 

ŁóC 

poparty rysunkami poc 

sposób, że prezentowany tekst 

animacjami, ale p 

Ę) ś ŚR; 
rozwój). Temat podziel 

nad Ą + 

powinien zrozumieć nawet ktoś, kto 

swoją edukację z zakresu biologii 

zakończył na szkole podstawowej 

(pomagają odsyłacze 

później). 

, ale o nich 

Kolejna kategoria jest jednocześnie 

- 

PORADNIK 

e 

SYKON LL 

najbardziej 

kontrowersyjna. 

różne pozycje. 

" Choć siłą rzeczy 

nie do 

| * uniknięcia jest 

- wtym 

przypadku 

nagość, to 

artykuły na temat 
wszyskich kwestii doty ch seksu 
i ogólnie pojmdwanej płciowości (ponad 
sześćset zagadnień), Ułożone są one w 
porządku alfabetycznym i zawierają 

hipertekstowe odsyłacze, co w 

polączeniu z prostym wyszukiwaniem 

pozwala latwo odnaleźć interesującą 

nas problematykę. Oprócz suchych 

definicji znajdziemy tu również bardzo 

ciekawe opracowania na temat 

seksualności w historycznych 

kulturach (np. Japonia, Aztekowie), SEKSU B* | a 3 
ROM - jest: „sztuka czy w najpopularniejszych religiach. 

BE kochania” i Kilka zaprezentowanych tu informacji 

e „=. zawiera filmy wzbudziło we mnie pewne wątpliwości, 

ROZWÓJ CZŁOWIEKA -_ ilustrujące np. definicja potocznego pojęcia 

„alfons” przy braku oficjalnego 

„sutener”, ale już samo sformulowanie 

definicji było jak najbardziej 

prawidlowe, więc w sumie trudno tu 

stawiać poważniejsze zarzuty. 

Generalnie leksykon przydać się może 

także z innych, niż zdobywanie wiedzy, 

pozycji menu zaklad 

miejscach program 

ilustracjami znanym 

(zarówno antycznej 

ze współczesną włą 

w jakiś sposób z se 

Wenus czy mój ulub 

Rozkoszy Ziemskich 

ami. W wielu 

okraszony jest 

i koneserom sztuki 

, jak i późniejszej - 

cznie) a związanymi 

sem (np. Adonis i 

iony Ogród 

Hieronima Bosha]. 

Obsługa programu 

ntuicyjna, ikony ma 

rzygrywa muzyka. 

23 $ m ©. Mm = «> 

© 

jest praktycznie 

le, ale czytelne, a 

dsyłacze dzialają na zasadzie 

ipertekstu (kliknięcie na wyróżnionym 

owie/pojęciu automatycznie odsyła 

o jego definicji) , W tle cały czas cicho 

Osobiście jedyne, 

o wydaje się w tym wydawnictwie 

ieatrakcyjne, to dobór obrazu na 

ladkę, ale to już jest rzecz gustu, 

Generalnie Encyklopedię Seksu firmy 

Cartall gotów jestem bez 

zastanowienia polecić każdej (dorosłej) 

osobie. Po prostu warto. 

i Tio' 

FAD ża 

Wymagania: 
Win 3.1/95, 8 MB RAM, 
SVGA 65 lys. kolorów 

Producent: 
Cartall 

Dystrybutor: 
Cartall 

Internet: nitp://uvw carlall.com.pl 
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informacja handlowa: Optimus Bydgoszcz tel. (052) 345 11 77 Optimus Gdańsk tel. (0602) 765 006 Optimus 

NA | okóło400 ai 180 fraghientów utwo- 
4 „rów 30 sekwencji wideo i filmów archiwal- 

|nych a niema) 400 zdjęć około 70 animacji 

8-5 PŁYTAUDIO GRATIS 
SME pr7Y ZAKUPIE JEONEGO Z PIERESZYCH * 

| 3000 EGZEMPLARZY PROGRAMU e 

/ 
Optimus Pascal Multimedia SA 
ul. Wyspiańskiego 10 43—300 
Bielsko — Biała tel. (035) 
119 180, „£fax;(0339)12123.141 

e-mail: marketingQ©opm.pl 

http://www. opm.pl 

j Rock w Polsce kręci się dalej. na 
| www.rock.pl 

Mysłowice tel. (032) 2260 41, 2226042 Opiimus ATS Szczecin te. (091) 462 31 75 Optimus Warszawa (022) 640 08 00 Optimus Włocław tel. (071)8450 054 Optimus Centrala Nowy Sacz tel. (018)444 05 61 
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nap tematycznych i 7 map 

Na barkach Atlasa 
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ANDRZEJ SITEK 

edną ze starszych, 

podlegających wciąż 

modyfikacjom, wydawaną 

w kolejnych wersjach jest | 
multimedialna prezentacja 

Atlas Polski. Obecnie, 

wersja 6.0 zostala wzbogaconaw 

dodatkowy krążek, na którym znajdują 

się bardzo ciekawe wywiady oraz 

spora baza danych innego typu. 

Zacznijmy jednak od początku... 

Struktura programu jest bardzo 

czytelna, a zarazem prosta w 

obsłudze. Na treść Atlasu sklada się 

kilka zasadniczych działów, w których 

znajdują się szczegółowe dane. Na 

głównym pulpicie umieszczona kilka 

odnośników 

tematycznych. 

Przede 

wszystkim: 

Mapa 

ogólnogeogra- 

ficzna - czyli 

mapa Polski. 

Zaznaczono na 

niej 5000 

miejscowości, 

sieć dróg i kołei, 

Asia dręteaowa "5 

przez kartografów z Katedry 

Ka 
godnych i szczególnie godnych 

ukazano pzzzuiznteżj BRR I zwiedzenia) wyświetli się okno z8 afii Uniwersytetu 

uksztaltowanie zdjęciem i tekstem o historii i Warszawskiego. Oprócz map dostępne 

powierzchni, zabytkach miasta. Dla tych wię! szych są PAWAIEż dodatkowe informacje 

[MEU 
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rozszerzające ich treść (wystarczy obejrzeć cały 
kliknąć na Opis, by przeczytać fachowy | film. Dla NZ, 
komentarz), Mapy miast pokazują większych aa 
wykorzystanie Fanny 3 miast po 

j dy 1 informują o nazwaci | kliknięciu na 
ikony obiektów 

prawym, 

ulic przelotowych, 

j bożstilemitwi SEgregację zasobów, 

wisk społeczno Mozliwe jest odszukiwanie 
jw poszczególnych alfabetyczne artykułów i map w oknie 

j 5 | Kliknięcie napaskuz | Szukanie oraz zdjęć i filmów w oknie 
fonyjmapy/umożliwia wybór Galeria Mediów. 

wa filmowy) Ogólnii 
OCHOA Zdrowie, Kultur. Dzięki znajdujące się na syta nie 
opcji Drukuj pozostawiają wiele do 
możemy. Hitsę ri życzenia. Nieco gorzej jest z 
zyskać OWU W trakcie” 5: 

O mł raf; 

wy Kdów: Niekiedy niemal 

nie sluchać głosu postaci, 

hę. ma 0 prreóóa > Borynierywów, all metka. GEO 

otyczące |-oaTUE 

__ wybranego innym razem jesteśmy prawie 
_ zagadnienia ogłuszani, ca zmusza odbiorcę 

Atlas Polski do pilnowania potencjometru 
to również głośności i jest irytujące. 
bogata powiemy 

Arena wy 1442 Maka - Pt ; baza ieT pyte £ Owena pra. m aa Ponieważ mialem okazję 
fotografii. EEEE Ea. więte 007 - WGA: RÓ | widzieć niegdyś wersję 2,0 
W dzialach: 1 Polski, naówczas 
Obiekty jącego się jeszcze na 
Turystyczne h dyski etkach (!), z 
i Obiekty Ea ścią ponownie Cartall dbał o rozwój programu, który Naturalne zawartych jest ponad 900 | W pakiecie Atlas Polski zna jdujessi ję jizatem do tej aplikacji. Zaskoczyly w tej chwili może stanowić poważne 
zdjęć najciekawszych zabytków, jeszcze jedna plytka. Umieszczono na. adal występujące drobne, ale kompendium wiedzy dotyczące wielu 
ciekawostek przyrodniczych i niej Raport o Polsce, zawieraj 0 jące błędy literowe w tekstach i zagadnień związanych z naszym 
regionów geograficznych. Górny bardzo interesujących artykułów o. _| pewne nieścislości w mapkach. Z krajem, Wlaśnie bogata oferta 
pasek pozwala wybrać kategorię lub najwazniejszych zagadnieniach _| drugiej strony widać wyraźnie, że filmowa, mnóstwo informacji 

z „ województwo, a dolny umożliwia a ie historycznych I nie tylko stanowi wybranie szukanego obiektu. Zdjęcia polityc po | ! paradoksalnie o zaletach tego są bardzo profesjonalne i naprawdę „ społeczny p OZ ZZZZZÓZZ OO produktu, Oczywiście szereg interesujące. kture | zczegółowych map | dane 
Polski. |= Latystyczne mają tutaj zasadnicze Warto również wspomnieć o | Jest iluś AR 

5 

Ę 

znaczenie, Ogólnie można, zdaje się, materiale filmowym dolączonymide 
powiedzieć, że Atlas Polski to programu. 12 najpiękniejszych mies 
program jn" 

polskich ukazują panoramiczne filmy | 
. Z Producent: krajoznawcze (w rozdzielczości 

Cartall 
5407380 punktów), Fachowy 

" 
WEG Dystrybutor: | 

Tel 042 6307732 

komentarz towarzyszący prezentacji 
a i 

Windows 3.1 , 95.486 DX dotyczy zazwyczej najciekawszych 
16 MB RAM 4x CD ROM 

Internet: Mlip</Awww catlal. com.pl | 

Ln EU _=„J 

EE 

zabytków danego miasta. Wystarczą 
Kliknąć nafpierwszą klatkę, aby 

| =e_ 

«W 
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możliwość wyuczenia się podstaw 

działem aplikacji (bowiem program 

podzielony jest na siedem 

spólistniejących dzi 

(l 
labora m$fOwiedZieĆ się, 

jak brzmi, dzmy po hiszpańsku, 

czy norweskie „Jak nazywa się Twój 

pytanie: „Jaki jest kolor Twoich oczu” 

godną podkreślenia, nowatorskość 

pomysłu ludzi z Marshall Media! O nich 

właśnie, prawdopodobnie jako 

Iwnież z dużą dozą 
rawgopo a stwierdzić, że z 

iegiem czasu nie stracą na 

popularności młodych użytkowników. 

Party (polską nazwę pozwolę sobie 

miłosiernie pominąć), ale... nie o to 

tu chodzi. 

Jak oceniam? Hmm, to trudne 

pytanie... Nie udało mi się bowiem 

znaleźć nikogo, komu się ów program 

nie Eo A co to za obiektywizm, 

nauczyciel”... Co ciekawe również, 

mamy niepowtarzalną okazję 

równania brzmienia wymow 

rę ngielskiego i amerykański 

RB są bowie żę 

bohaterów Z 

reprezentowane! Dzięki Language Lab 

młody użytkownik może również 

nauczyć się kilku mniej lub 

bardziej podstawowych słów w 

Czym jednak jest owo tajemnicze 

Mouse Mates? Ano jest to produkt 

z gatunku, który dość niedawno 

został zauważony i wyodrębniony, 

mianowicie - programów on-line, 

czyli takich, do pelnego 

wykorzystania których niezbędny 

Ry jest dostęp do Sieci. Dla wszystkich _ |frzeimqlementowapych” mzszóim RER IE 

czemu dziwić, gdyż są to innych (czytaj: „nie-splątanych") ' językach, a nie znając Kiea Żana „af6] 

qropozycje tak ciekawe, lak | pędzie on zatem - niestety - jedynie | pzsówo | Haji e hutar Luce 
ciekawostką. A szkoda, gdyż i niemiecku, n języku ach jag dr Z r. daj bor (of, 

WNE, A przy tym lak mądre (hmm, 10 | porysi, i wykonanie tego Pojczystym kolEgI z Niemiec! day har 1 rrr Pach 0. systeae DB. 

tyć może nie jęst najlepisze slowo - tak omputerowego „zapoznawacza” są Równie ciekawie skonstruowane h pór „WÓD sg; ; 

godne tak uwagi, jak i zostały kolejne działy odnoszącę MEWA spost 

kwlaśie jes), że nie tylko dzieci ultywowania... No i wiemy już się wprost do szczytnego celu ba alko „łc 

uk zmiz wszystko: Mause Mates jest zapoznawania 
„Zapoznawaczem”, czyli czymś, co ze sobą 
umożliwia dzieciom z całego świata ms i 
zapoznać się ze sobą (i z niektórymi dzie 

z ważniejszych informacji na temat ró 

rajów, z których pochodzą), a p 

później pielęgnować tę zawiązaną w narodowości, 

"SE 
Manday, 10 August 1728 £ Z 8 — SE 

„e [B] 
Hello! My name is Lucy and | 

Śhy Dear 

trybie on-line przyjaźń. Wspaniałe, religii, W iii oczywiście ).. iowawda: o luenótaqace kolorów am 2 —gear$ old, I live in Bo. 
ĄCEK SMOLIŃSKI ież | 4b dzieci skóry („we 

JAcI PEPREEMIE WA, poSAAEPI, ate " wa | have 1 brother Dn 0 sisters Ą 
dzięki bezpośredniemu obcowaniu ze 

sobą, wyzbywają się dręczących do 

tej pory ludzkość uprzedzeń w 

odniesieniu do innych nacji oraz 

nawyku automatycznego, 

bezmyślnego stosowania heurystyk. 

To niemało! 

0 czego zmierzam? Ano - 

jak zwykle - do tytulu 

kolejnej z multimedialnych, 

edukacyjno-rozrywkowych 

perełek. Owo aktualnie zaś 

rozpatrywane cudeńko nazywa się 

Mouse Mates i zostało stworzone (w 

bieżącym roku!) przez brytyjskie i, 

dodajmy, bardzo ambitne 

przedsiębiorstwo Marshall Media. Tak 

nawiasem mówiąc, ich „twory” gościły 

już na łamach CD Action... Co prawda 

mnie w pamięci zapadł tylko jeden z 

nich, dodam: z zupełnie innego powodu 

niż skądinąd całkiem niezla 

multimedialność i edukacyjność (był, 

hmm... baaardzo specyficzny] - 

oryginale znany pod nazwą Henry's 

| have © hair and © eyes, 

My birthday is on 12 Adgust. 

samel:]. 

Ot, tak dla 

rzędu 

ośmioro dzieci z różnych - dodajmy: 

tych istotniejszych - krajów mówi o 

swym życiu, rodzinie, szkole, hobby; a 

kilka KĘ innych - w tym 

dziewczynka imieniem Agat. 

EO. samo nsuf 
©: bohatero 

„żre i pokrótce omawiają 

ważniejsze święta niektórych krajów i 

religii... Wiedzę nabytą w ten tak 

ciekawy, a przy tym tak 

„fłezobowiązujący” sposób s 

Pięknie. Jak jednak porozumieć mają 
się dzieci, mówiące tak przecież 

odmiennymi językami? | tu problem, 

choć... nie do końca, Mouse Mates 
zapewnia bowiem pewien komfort 

dla dzieci mówiących w języku innym 

niż angielski. Z dwóch powodów: po 

pierwsze „mówi” on w aż siedmiu 

językach (polskiego - oczywiście - 

brak, ale to akurat nie dziwi), po 
wtóre zaś - przy 

pierwszym tego typu programem z 

zapowiadanej całej serii! Jego twórcy 

bowiem mówią jeszcze o wydaniu pod 

A Mouse Mates m. in. 

="=[=>FY niewielkiej pomocy Li O opcji Quizu. w do nauki JĄ 

" kogoś tyki, histo! | 
zorientowanego w Q., jed jącej sze 

„niuansach” Li przygotować dziecko 4 Ce ozostaje czekać... | bg nh 
głównej (tak mi się wydaje) funkcji 

Mouse Mates - wspomnianego już 

zapoznawania i utrzymywania on- 

line owychjprzyjaźni. ae ah 
temu sluż hd Online (możli 

narzeczy obcych, 

bez problemu 

„nauczy” on 

młodych ludzi 

podstaw każdego z 

„rozumialnych” 

przezeń języków. 

Takim właśnie 

zapewniającym 

ze będą to produkty co najmniej tak 

dobre jak obecny. 

GAŁNY | ie Marshall Media 

Wymagania: | Dystrybutor: ć 
Windows 95, CD-ROM, Marshall Media p 

Internet: nip//wwmarshalimedia com 

karla muzyczna 

wstąpieni MM) czy 

„ (pomoc pi aniu, wy: I 

przyjmowaniu EMail ów), To d . 4 

dwa ukazują wartość i, równie. 

LLKAUEI 



Wszyscy absolwenci szkół daGkiA (i nie dla a mają dobrze przedniot | | 

Od NAZWĄ „maszynopisanie” i choć część z nich niezbyt pocklebnie wyraża się o 

hezmyślaym klepaniu ciągów liter w rodzaju: asdlkjqwepoi, to wbrew pozorom może to 

jedn pode nie tylko w późniejszym rzeczywiście szybkim i bezbiędnym pisaniu, ale 

aż zapobiec schorzeniom stawów w palcach, które są kolesną chorobą zawodową 

każdego, Ko dlużej niż trzy - cztery lata postuguje się klawiaturą codziennie, nie 

zestrzeg A ąc głoszonych na tych zajęciach reguł. A jest to istotne, np. ja osobiście 

bylem uparty i ido tej pory piszę dwoma do czterech palców (licząc obie ręce) i co 

rawda idzie mi to równie szybko i bezbłędnie, niemniej jednak hółe stawów siają się 

Diiczuwalne (lekceważenie czegoś lakiego może na Starość sprawić, że nie będziecie 

mogli utrzymać lyżki w ręce, więc nie jest to moralizowanie na próżno). 

KRZYSIEK KALISZEWSKI 

becnie maszyna do 

pisania staje się już 

przeżytkiem 

zastępowanym przez 

komputer, więc nie jest 

dziwne, że coraz częściej, 
to ten ostatni służy nam 5 =nauki 
pisania na klawiaturze (t aj b. auffoduktów tego typu jest projekt 
pojęcie: Nagi ie gdy wizja fy. Może nie najpiękniejszy, 
sprzęt mający klawiszęz "spłdk iewątpliwie nie tak „suchy” i 4edna 

pódgbnymi PU. Zaldtą, kompu a stary „to Ą w podobnych 
żej 

ucząca tego samego (co absolutnie nie 

znaczy, że generalnie wolę komputer 

od książki - wręcz przeciwnie). 

Jedną z takich właśnie aplikacji jest 

Type 98 firmy Techland, Cechą, która 

Jużna początku wyróżnia go od innych 

(pozdłtym, że klawisze nóciskgi się I gramach. w 

„przez Co śię.nie mę Imy; i pozaa Ń 

/ możliwości pgprawianię będów fi fi Alad 
fakt, że donńaukimożna wy! Pi f|paię 

qdpo edni m | "g z. 

ĄCznie wygodniejs fużyciu Zr 

zna” z" Ę "4 | czyłłpisania bez 

patrzenia mh 

| BIKEJKTOJANEJENIAYI 

klawiaterę, tylko 

na eRRen, i tem 

służą duże, 

kolorystyce. Z 

cech wizualnych 

warto jeszcze 

yspomnieć o dwóch r. 

STATYSTYKA KLAWIATURY 

należy wykqfać 
przed pisanieńi.po 
jakimś czasie 

podczas przerw (w 

celu zrelaksowania 

mięśni i stawów - 

konieczne), Drugą 

natomiast - 

klawiatura u dolu 

ekranu, na której 
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[105 Programy użytkowe 

opowiadania fantasy 
„Niepotrzebna Forteca" 

Eugeniusza Dębskiego, choć nie 
tylko. Zdecydowanie jest to 

Al anik e niż 

przepisywanie np. tekstu o 

produkcji buraków cukrowych 

czy innego równie atrakcyjnego 

artykulu (a spotkałem się z 

takimi). Autorzy pomyśleli także 

o programistach, gdyż jedno z 

ćwiczeń to program w C+ + 

(byłem zszokowany, ale w jak 
najbardziej pozytywnym 

znaczeniu). Dodatkiem do ćwiczeń 

są gry (Exterminacja, Frogger i 

City), które nawiązują tytułem do 

= ((K11024)<<11)+ ((k2/1024)<<5)+ |LCTALPZUR 
a ((k1/1024)<<11)+ _ 

*(DWs)(tlo _mapkii+adr2_1=(DW)k; adr2_1+=2; 

ll *2 (4 punkty) 

|ONUAWNURZANCZZNI 

OSUSUUCZAKZZKI 

5 ćwiczeń i ie zmieni 

ię M ad ZY pokazując, jak 

6 ulożon / śm 
ZA ł ŚR 

ów eńil są Kłasyczne dla programów 

których pracujemy juz 

przepisywaniem gotowego tekstu. /3 

Dobór jest naprawdę interesujący -f 

między innymi znajdziemy tu fragmefb 

Dokładność :100% 

produkcji Techlandu, ale polegają 

również na ćwiczeniach z pisaniem. 

Oczywiście program posiada 

wszystkie opcje typowe dla tego 

rodzaju aplikacji. Znajdziemy tu zatem 

np. statystykę poprawności, licznik 

czasu, ilości znaków na minutę itd. 

Przy tym Type 98 ujmuje przede 

wszystkim swoimi szczegółami, o 

których pisałem powyżej - jeśli chodzi 

o jego możliwości, to w zasadzie 

każdy dobry program musi cechować 

się odobnymi. Oczywiście produkt 

Jechlandu mążna : zajiczyć do tej 

kategorii. 

Producent: 
Techland 

Techiand 
lel.(064) 347813 

Internet: hto//wwvlechiandstot.com 

Windows 95/8MB RAM 
VGA 

NSA 



Mania Numerków 
Ostatnio postanowitem dokladnie 

przeczytać dosyć obszerny cennik pewnej 

firmy komputerowej. W pewnym 

momencie doszedłem do tabelki pt. GD- 

ROM i ujrzałem, że najnowsze czylniki, 0 

prędkości 32x lub 36x można kupić już za 

niewiele ponad 200 zł. To natchnęto mnie 

nieco do rozmyślań, jak ta było kiedyś, 

gdy kupowatem mojego pierwszego cdęka 

i jak wielki postęp od tego czasu 

uczyniono. Ale czy na pewno? Gzy 

omamianie nas coraz szybciej rosnącymi 

numerkami nie jest przez przypadek 

naciąganiem i czy ma odzwierciedlenie w 

rzeczywistym przyroście wydajności? 

ŁUKASZ NOWAK 

dpowiedź na to pytanie 

brzmi: | tak, i nie. Zeby to 

wyjaśnić, musimy się 

nieco cofnąć w czasie. 

Jeszcze kilka lat temu 

wszyscy tzw. specjaliści komputerowi 

trąbili na wszystkie strony, że 

prędkość 12x jest ostateczną i 

nieprzekraczalną granicą dla napędu 

CD-ROM. Wielcy fizycy wypowiadali 

się, że wszelkie istniejące 

uwarunkowania mechaniczne nie 

pozwolą kręcić się płytce szybciej bez 

wysadzenia komputera w powietrze. 

Niedługo potem nastąpiła mała 

rewolucja i na rynku w ciągu 

zaledwie kilku miesięcy 

zaczęły pojawiać 

się 

czytniki 

4x, 32x, a 
ostatnio nawet 

36x. Czy w takim 

razie panowie fizycy 

kłamali? Czy może mają 

kiepskie pojęcie, o czym 

zź <E 
KR; < s%_ 

mówią? Otóż nie - są to bardzo 

mądrzy ludzie, jeśli chodzi o różne 

teoretyczne hipotezy i wymyślanie 

nowych praw natury, ale nie znają się 

nic, a nic na marketingu. Właśnie 

dlatego producenci, wykorzystując 

małą sztuczkę, przyspieszyli swoje 

napędy ponad dwukrotnie. Jednak 

tylko na plakatach reklamowych. W 

rzeczywistości zmieniło się o wiele 

mniej. Postaram się za chwilę to 

wyjaśnić, ale najpierw... 

TROCHĘ FIZYKI 
Wróćmy do wspomnianych wcześniej 

panów fizyków i ich racji. Wbrew 

wszelkim sloganom reklamowym, praw 

rządzących tym światem się nie 

zmieni. Płytka rzeczywiście nie może 

się kręcić wiele szybciej niż 12x 

(obecnie w najlepszych 

konstrukcjach dochodzi , 

się do 15x]. Cała 

zabawa polega na 

zręcznej kombinacji 

prędkości kątowej i 

liniowej. „A cóż to 

takiego?" odzywa 

się głos z końca gali. | 

Spieszę z | 

wyjaśnieniami. 

Płytka, w lekkim 

uproszczeniu, 

jest kołem. 

Głowica 

napędu, odczytując dane, porusza się 

więc po okręgu. Dlatego jej prędkość 

rzeczywista (liniowa) jest uzależniona 

od promienia okręgu. Jeżeli jest on 

większy, automatycznie zwiększa się 

szybkość odczytu. 

Dlatego 

głowica w 

zależności od miejsca, nad którym się 

znajduje, może odbierać dane z różną 

prędkością. Dawniej, dokładnie nie 
wiadomo dlaczego, niwelowano ten 

efekt, zmniejszając prędkość kątową 

wraz z oddalaniem się głowicy od 

środka plyty. W ten sposób osiągano 

stałą prędkość liniową na całej 

powierzchni krążka. W tej chwili nie 

stosuje się już tej metody. Prędkość 
kątowa jest, stała, a zmienia się 

liniowa. Dlatego jeżeli napęd nosi 

oznaczenie 24x, to tak naprawdę jest 

to lekko podrasowany 12x. Na 

początku płytki prędkość odczytu 

danych wynosi 1ex, a dopiero pod sam 

koniec osiąga 24x. W ten sposób, 

przyspieszając pracę napędów CD- 

ROM wcale nie o aż tak wiele, możliwy 

stał się chwyt reklamowy polegający 

na ogłoszeniu, że 

_ Szybkość wzrosła 
dwukrotnie. Jest 

to tylko 

półprawda, która 

dowodzi najlepiej, 

że nie należy 

bezkrytycznie 

| wierzyć 
reklamom. 

_ Obecnie 
sprzedawane 

są napędy o 

prędkościach 

dochodzących 
do 40x. 

Stało się tak, gdyż mimo wszystko 

technologia posuwa się jednak do 

przodu. Dzięki specjalnym 

stabilizatorom, zapobiegającym 

drganiom, udalo się nieco podnieść 

prędkość kątową płyty. Pozwoliło to 

osiągnąć znaczne zwiększenie 

szybkości na końcu płyty przy tylko 

niewielkim przyspieszeniu na początku. 

Dlatego nie jest prawdą, że czytnik 

36x będzie o 50% szybszy od 24x, jak 

chcieliby specjaliści od marketingu. 

Rzeczywisty wzrost wydajności nie 

powinien przekroczyć 20%. 

[l Cadena Systems 

CZAS BOSRĘPU 
Zupełnie inną kwestią jest czas 

dostępu. Nie ma on żadnego 

związku z prędkościami 

kątową i liniową, i dlatego 

nie wpływają na niego 

podobne ograniczenia 

fizyczne, jak na szybkość 

obracania się plyty. A czas dostępu 

tym, jak szybko glowica może 
przemieścić się we wskazany obszar 

krążka. W rzeczywistości ma on 

zdecydowanie większy wpływ na 

wizualny wzrost wydajności niż 

prędkość obrotowa. Dlatego warto 

zapytać w sklepie o ten parametr zanim, 

wybierze się napęd, Obecnie najlepsze 

czytniki osiągają czasy dostępu na 

poziomie 80) ms i zdecydowanie nie 
należy kupować niczego, co miałoby 

100 ms, albo więcej. 

INTERFEJS 
Kiedyś, dawno temu, każdy napęd GD- 

ROM miał swoją własną kartę 

kontrolera. Później nastał standard 

ATAPI i dzisiaj czytnik można wpiąć 

bezpośrednio da każdej płyty głównej. 
Zupełnie innym rozwiązaniem jest SCSI. 

Do niedawna ceny tego typu urządzeń 

były tak wysokie, że prawie nikt nie 

mógł sobie na nie pozwolić. Dzisiaj, 

mimo że CD SCSI jest wciąż prawie dwa 

razy droższy od porównywalnego 

modelu ATAPI, nie jest to już cena 

nieosiągalna dla popularnego 

użytkownika. Oczywiście problemem 

jest konieczność posiadanie wcale nie 

taniego kontrolera. Jednak w kilku 

przypadkach warto się powaźnie 

zastanowić nad kupnem urządzenia 

SCSI. W moim przypadku (mam napęd 

CD-ROM SCSI) zadecydowało wolne 

miejsce w komputerze. Do płyty 

głównej można podłączyć jedynie cztery 

urządzenia (twarde dyski, CD, ZIP LS- 

120 itp.), a do dobrego kontrolera 

SCSI aż piętnaście. Nie trzeba chyba 

nic więcej dodawać. Drugim istotnym 

powodem jest „zrzucanie” muzyki na 

dysk. Obecnie standard zapisu dźwięku 

MP3 jest tak popularny, że wiele osób 
woli przechowywać swoje plyty w 
postaci małych plików. Aby tego 

dokonać, trzeba jednak krążek CD-Audio 

zapisać w postaci plików WAV na dysk, 

co zajmuje sporo czasu, W przypadku 

urządzeń SCS| mamy gwarancję, że 

operacja „zrzucania” będzie trwała 

przynajmniej dwa razy krócej. To 

naprawdę spora zaleta. W końcu 

napędy SG5I są trochę szybsze od 

swoich odpowiedników ATAP| - niewiele, 

ale zawsze. 

CO KUPIĆ? 
W obecnych czasach ceny markowego 

sprzętu (np. Teac, LG, Hitachi) są 

niewiele wyższe od urządzeń bez 

nazwy producenta, dlugiej gwarancji 

i dobrego serwisu technicznego. 

Dlatego warto się dobrze zastanowić 

zanim kupimy napęd, który przysporzy 

nam tylko wrzodów żołądka, Zawsze 

lepiej wydać te kilkadziesiąt złotych 

więcej i mieć spokój, niż męczyć się 

i mieć trochę więcej drobnych w 

| jest sprawą bardzo istotną, Mówi on o | kieszeni. m 

LIE 



Diamond Sonic Impaci 
W większości obecnie powstających 

specyfikacji komputerów osobistych 

calkowicie rezygnuje się z wykorzystania 

magistrali SA. Pamięta ona czasy 

pierwszych pecetów sprzed kilkunastu lat 

i obecnie nie może nawet w minimalnym 

stopniu dorównać nowoczesnym szynam 

PGl czy AGP, Jednym z ostatnich 

elementów, które „przerzuciły” się na 

magistralę PG jest karta dźwiękowa. W 

tej chwili jak grzyby po deszczu pojawiają 

się kolejne kanty wykorzystujące szybką 

szynę. Jedną z nich jest Sonic Impact - 

produkt firmy Diamond, dotychczas znanej 

głównie 2 markowych kart graficznych. 

__—— ŁUKASZNOWAK 

ierwsze pytanie, które się 

nasuwa, to czy w ogóle 

jest sens zmieniania już 
posiadanej karty 
dźwiękowej (a taką ma 

chyba każdy gracz) na urządzenie PCI. 

Właściwie nie za bardzo. Warto się 
nad tym zastanowić jedynie, gdy 

kupujemy nowy komputer. Przede 
wszystkim dlatego, że 
prawdopodobnie już za 
rok, góra dwa, nie 

będzie można 

zainstalować 

starej karty 

w nowej 

maszynie - 

magistrala ISA zostanie 

całkowicie wyparta. Poza tym 
cena urządzeń PCI jest niższa, a 

jakościowo w niczym nie ustępują one 
swoim starym odpowiednikom. 

Dlatego dokładniej przyjrzeliśmy się 
nowej karcie Diamonda. Jest to 
niewielka płytka o dosyć prostej 

budowie. Dawne karty dźwiękowe 
charakteryzowały się dużą liczbą 
sterczących elementów. Obecnie 
pozostało ich zaledwie kilka, a cała 

elektronika skupia się w centralnym 
układzie, którym w przypadku Sonic 
Impact jest ESS Maestro 2. 

Zapewnia on wszystkie niezbędne 

funkcje: sampling i odtwarzanie 
dźwięku cyfrowego z rozdzielczością 

16 bitów i częstotliwością i 

próbkowania dochodzącą do 48 kHz. 

Poza tym oferuje on sprzętowo 

realizowaną syntezę WaveTable, która 

pozwala na wygenerowanie muzyki 

złożonej z 32 stereofonicznych 

kanałów. | to w sumie wystarczy, jeśli 
chodzi o szczegóły techniczne. Dosyć 

istotnym faktem, który od razu po 
spojrzeniu na kartę rzuca się w oczy 
jest spora liczba złącz. Na zewnątrz 
wyprowadzono gniazda: wejścia 

liniowego (Line In], mikrofonu, wyjścia 

bez wzmocnienia (Line Out) i wyjścia 

po wzmocnieniu (Speaker) oraz 

oczywiście złącze joysticka i MIDI. 

Taka konfiguracja się zdarzała, ale nie 

spotykałem się aż z czterema 

wejściami wewnętrznymi. Można do 
nich podłączyć: GD (standard), 

modem głosowy, dekompresor wideo 

(niezbędny dla DVD) i dodatkowe 

urządzenie (AUX). Taka gama pozwala 

na uczynienie z karty istnego centrum 

dowodzenia dźwiękiem generowanym 

przez różne elementy 
komputera. Upraszcza to 

dosyć mocno życie i już 

w niedalekiej 

przyszłości 
może 

okazać 

się 

niezastąpione. 

Zajmijmy się teraz jakością 

generowanego przez kartę dźwięku. 

Jeśli chodzi o ten cyfrowy - nie mam 
zarzutów. Dobrze przenoszone są 
tony zarówno niskie, jak i wysokie, a 

szumy są prawie niesłyszalne. 

Elementem o bardzo dobrej jakości 

jest wzmacniacz zamontowany na 

karcie. Rzadko spotyka się tak niski 
poziom zniekształceń | szumów, jaki 

występuje u Diamonda. Dlatego po 

raz pierwszy od dosyć dawna moje 

uszy nie ucierpiały przy słuchawkach 
podłączoriych bezpośrednio do karty 

(zazwyczaj używam wyjścia liniowego, 
niskiej głośności i zewnętrznego 

wzmacniacza, bo inaczej nie jestem w 
stanie wytrzymać ani minuty). Nie 

postarano się natomiast przy 
syntezie WaveTable. Jest ona dosyć 

przeciętnej jakości i profesjonalny 

muzyk prędzej by się pociął niż z niej 

skorzystał. Jednak żaden gracz 
prawdopodobnie nawet tego nie 

zauważy. Po prostu w praktycznie 

każdej grze wyprodukowanej w ciągu 

ostatniego roku nie ma ani jednej 

nuty w standardzie MIDI. Całość 

muzyki znajduje się alba w audio- 

trackach na CD, albo w postaci 

plików WAV (lub podobnych). Dlatego 
nie ma co narzekać, bo średnia jakość 

syntezy i tak prawie nikomu nie 

szkodzi, a dzięki niej cena 

karty może być tak 

niska. Aby 

jednak 

nieco 

U góry: 
Duża liczta dostępnych złączy pozwala na 

dokladną kontrolę nad dźwiękiem powstającym 

we wnętrzu kompulera. 

zachęcić muzyków-amatorów, do 
Sonic Impact dołączono pełną wersję 
programu Midisoft Studio Recording 
Session, Pozwala on na przyjemną 
zabawę z dźwiękiem i może dzięki 
niemu ktoś odkryje w sobie duszę 
wielkiego kompozytora. Producent 
układu zrezygnował z efektów 3D. W 
większości tanich urządzeń 
zasługiwały one, delikatnie mówiąc, 
na wyśmianie, a prawdziwe 
trójwymiarowe brzmienie spotykało 
się dopiero w kartach za kilka tysięcy 
złotych. Pomyst pod względem 
marketingu średnio trafiony, ale 
jeszcze raz: jeśli usunięcie funkcji 3D 
pomogło obniżyć koszt, to bardzo 
dobrze się stało. 

Podstawowym problemem przy 

wprowadzaniu kart dźwiękowych PCI 
były problemy z ustawieniem 

zasobów. Otóż urządzenie PCI może, 

w razie potrzeby, automatycznie 

zmienić swoje przerwanie (IRQ) lub 
kanał DMA. W przypadku 

programów napisanych dla DOS 

prowadziłoby to do konieczności 
ciągłego poprawiania parametrów 

gry. Obecnie jednak wszystko jest 
pisane pod Windows i nikogo nie 

obchodzi, jakie zasoby zajmuje karta. 
Jest to „działka” dla systemu 

operacyjnego, który dobrze 

wywiązuje się z tego zadania. Dla 

zachowania zgodności, Sonic Impact 

posiada sterowniki dla DOS. 
Dzięki nim każda gra 

obsługująca standard 
Sound Blaster 

Pro będzie 

bez 

problemu 
działać z 

kartą Diamonda. 

Co prawda mogą 
czasami zmienić się 

parametry, ale będzie się 

tak działo tylko przy 

„grzebaniu” w sprzęcie. A poza 

tym, kto jeszcze gra w takie 
starocie... 

W sumie, Diamond Sonic Impact to 
bardzo ciekawa propozycja. Przy 
swojej niskiej cenie powinien 
zainteresować każdego, kto chce 

kupić kartę dźwiękową do zabawy. 

Co prawda istnieją jeszcze tańsze 

urządzenia, ale wydając kilkadziesiąt 
złotych więcej otrzymujemy produkt 
markowy o gwarantowanej jakości, 

oryginalny soft i uaktualnienia 

sterowników. Naprawdę warto. 

URYWA HORN CA BRE 
Bostarczyl: Cadena Systems, ul, 27 Grudnia 7, 61-737 Poznań 

lel. (0-61) 855-21-51, lax 859-32-89, hllpc//yeyw.catiena. com.pl 

hilp:/fwwwdiamondmm.com 
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Z monitora na papier 
Komputery, nawet osobiste, od pewnego 

czas potrafią tworzyć niesamowite 

obrazy. Doskonałej jakości, 

trójwymiarowe, wielobarwne i bardzo 

rzeczywiste alho, jeśli ktoś woli - hardzo 

nierzeczywiste, Mają one jednak 

podstawową wadę: mogą istnieć tylko na 

ekranach monitorów. Gzy jednak na 

pewno? Przecież stworzona już 

urządzenia przenoszące le wspaniale 

wizje na papier, folie i inne materialy. 

Drukarki, bo o nich tu mowa, staly się 

nieodzownym wyposażeniem każdego 

peceta. Przy obecnym postępie technologii 

i spadku cen warto się zastanowić nań 

zakupem takiego urządzenia. 

ŁUKASZ NOWAK 

ierwsze nasuwające się 

pytanie to: jak można 

wykorzystać drukarkę? Do 
czego ona właściwie 

służy? Oczywiście, 

podstawowym jej 
zadaniem jest przeniesienie obrazu 
komputerowego na papier. Może to 

być nasze własne dzieło, zdjęcie 

ściągnięte z Internetu, zrzut ekranu z 

Quake'a (o, przepraszam - Uinreala) 

lub cokolwiek innego. | co chyba 

bardziej ciekawe, nadruk wcale nie 

musi być wykonany na papierze. Ale o 

tym później. Każdy człowiek z wiekiem 

doświadcza bardzo dziwnej 
prawidłowości. Im jesteś starszy, tym 

coraz mniej przyjemnych obowiązków 

na ciebie spada. W pewnym 
momencie (zazwyczaj na początku 
liceum] musisz wykonać pierwszy, 

prawdziwy projekt na geografię, 

biologię czy matematykę, nieco 

później przychodzą zainteresowania, 

które wymagają od ciebie oprawy 

plastycznej itd. Do tego wszystkiego 

bardzo przydaje się komputer. 
Niewielu z was jest zapewne 

świadomych jak bardzo pomaga 

wydrukowanie wypracowania na 

ładnym papierze. Pamiętam, że mój 

polonista zawsze mówił, że maturę i 

tak będę musiał napisać ręcznie 
(niestety miał rację), ale po cichu 

zawsze dawał te pół oceny więcej, 

gdy przynosiłem ładnie wydrukowaną i 
oprawioną pracę. A na innych 

Humer 

przedmiotach to już w ogóle nie było 
dyskusji. Na przykład raz na geografię 
miałem przygotować dokładny opis 

okręgów przemysłowych w Polsce 

(albo coś równie „odkrywczego”). 
Jako że wtedy średnia mocno „szła” 

mi w dół (mówię wam - w trzeciej 
klasie jest z tym najgorzej], musiałem 

wymyślić coś naprawdę dobrego. 

Chwyciłem więc za albumy, 
encyklopedię i inne opracowania, 
poszedłem z tym do kumpla, który ma 
skaner i zabrałem się do roboty. Gdy 
już wszystkie ilustracje były gotowe, 

a tekst napisany (jeju, jak to 

przypomina robienie gazety), 
przyszedł czas na dostarczenie tego 

nauczycielowi. Jak się pewnie 

domyślacie, gdyby nie drukarka u 
innego kumpla, byłoby ze mną krucho. 

Właśnie dzięki temu małemu 
urządzonku udalo się przenieść 
wszystkie moje „wynaturzenia” na 

papier i dostarczyć geografowi. 
Nieskromnie powiem, że skończyło się 

to oceną celującą. Fakt, że z minusem 

(to naprawdę były ciężkie brednie), 
ale zawsze - z drugiej strony dzięki 

oprawie graficznej inna notka nie 

wchodziła w rachubę. Właśnie dla , 
takich chwil warto się oderwać od 

grania, pomęczyć kilka dni i przede 

wszystkim wydać trochę kasy na 

sprzęt drukujący. Całą resztę można 

zrobić przy pomocy tanich 

programów shareware lub nawet 
freeware. Jedynym koniecznym 

wydatkiem jest drukarka, ale opłaca 
się. Rynek drukarek jest dosyć 
obszerny i żeby kupić dobre 

urządzenie, trzeba sporo na ten 

temat wiedzieć. W kampaniach 

reklamowych zawsze słyszymy, że 
dany produkt jest najlepszy, 

najszybszy i w ogóle naj. Tymczasem 
prawda często bywa bardzo różna. 

Dlatego w tym kilkuczęściowym 
poradniku postaramy się 

podpowiedzieć wam, jak kupić, 
używać i dbać o drukarkę. 

Podstawowym pytaniem, które 
stawia się przy kupnie tego 
urządzenia jest: laserowa czy 

atramentowa? Wizja, którą przed 
wami roztaczyłem, stawia sprawę 

jasno: atramentowa. Przede 

wszystkim dlatego, że ma możliwość 

druku kolorowego (laserowa też, ale 

nie pytajcie się o cenę), lecz również 

ze względu na niski koszt zakupu i 

eksploatacji. Dlatego w tym 

poradniku główny nacisk położę na 

drukarki atramentowe i ich pochodne. 
Ale być może znajdzie się miejsce i 

sposobność, żeby kiedyś wspomnieć 

także w paru słowach o „laserówkach”. 

W tym miesiącu, oprócz nieco 

przydługiego wstępu (trzeba było, 

żeby ukazać problem], opowiem 
trochę o tym, jak kupić drukarkę 

atramentową. Na nieczujnego 

użytkownika czyha bowiem wiele 
pułapek i niespodzianek, a raz 

kupionego sprzętu nie da się zwrócić 

tylko dlatego, że się nie podoba. 

Dlatego poniżej znajduje się kilka 
porad, do których warto się 

zastosować. 

1. Wybierzmy firmę, której głównym 

profilem działalności jest sprzęt 

drukujący. Można to poznać po dużej 
liczbie wcześniej produkowanych 

modeli. Jeśli macie możliwość zajrzeć 

na stronę producenta w Internecie, 

to zróbcie to. Jeśli nie ma tam 

sterowników do urządzeń sprzed 

pięciu lat i dokładnych specyfikacji 
technicznych, nie warto inwestować 

w sprzęt tej tzw. firmy. Drukarkę 

kupuje się raz na kilka lat i jeśli za rok 
czy dwa pojawi się nawy system 

operacyjny, można zostać na 

przysłowiowym lodzie. Nie będziecie 

mogli korzystać ze sprzętu ani nikt go 

ad was nie kupi (bo też nie będzie 

mógł korzystać). 
2. Przed zakupem podzwońcie po 

sklepach komputerowych i popytajcie, 

czy tam też sprzedają model, który 

chcecie kupić. Często zdarza się, 

szczególnie przy drukarkach, że 

sprzedawcy starają się wcisnąć 
klientowi sprzęt już wycofany z 

produkcji bądź urządzenie jakiejś 

nieznanej firmy. 
3. Drukarka kolorowa musi mieć dwie 

głowice. Jedną dla tuszu czarnego, a 

drugą dla kolorowego. Jeśli nie ma 

pojemnika na czarny atrament, 

wydruki mają bardzo kiepską jakość, a 
fragmenty, które powinny być czarne 

są szaro-brązowe. Dlatego jeśli 

sprzedawca oferuje urządzenie o 
połowę tańsze niż gdzie indziej, można 

się spodziewać właśnie drukarki z 

jedną głowicą. 

4. Istnieją dwa typy głowic 

atramentowych: stałe i wymienne. 

Pierwsze pozostają zawsze w 

drukarce, a wymieniane są tylko 
naboje z tuszem; drugie kończą swój 
żywot za każdym razem wraz z 

atramentemz/Ą q 
lubią się zat 

albo niesiem 
albo wyrzucą abó 

nowy. Z zastrzeżenie 

głowice dają o wiele I$ 

Jeżeli dobrze o nie db) 
problemu, ale jeśli dri 
na miesiąc, to może na 

kosztować. Dokładniej q 

kolejnych częściach po 
5. Dowiedzcie się, czy W 

sklepie można kyggi 

danej drukar! 

skończą się 4 

(zazwyczaj dp 

momencie) i ina 

opętańczych BA$ukwah 

mieście, albq 
6. Istotne są 

eksploatacyjne. E3 

powinno być co najmnięj 

rodzajów papieru specjąi 

przygotowanych do ko! 

urządzenia. Jast.to.nie26 

istotne, gdyż 

przeznaczone 
ostateczna Spro 

wydrukowana na spęgą 

papierze. Je 
warto kupić 

Wydrukowa 
żywsze, krawędzie ostrzejsze" ark 

nie będzie się rozmazywał 

nie pomarszczy się. Ocży 

399% używa gię zwykledi 

papieru kser! nego 
aż tak calko 
jakości. W ofercie 
dostępne przezrocz 

samoprzylepne i pa 
wprasowanek (log 
koszulce - to 

z tych mate 

go dostać t Sdnym s 

świadczy to Uobrze o pęod 
drukarki. 

7. Sprzedawca powiniej pi 

wykonane przęż niego 
testowe. W 

wierzyć. Zaz 

dobrane, że 
niewygodnyc prze 

tak sprytny oducdi 
że na przykla 

niebieskiego 

drukarce źle. 

8. Drukarka musi mieć-fiWa p 

papieru: ręczny i autonąal 
Pierwszy jest niezbędny © 
kopert i innych grubszyph 

materiałów, a w drugi 

zwykły papieg Podajnik 

powinien mie 

pięćdziesiąt 

papieru co d 
do wytrzymania po jakińiś 

ciąg dalszy poradnika 
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$V-228 

MOURAYPAR 

+ 6 X Fire 

* WIN 95/98 

$V-210 

PC RAIDER PRO 
* 4 x Fire w podstawie 

+ dla prawo i lewo ręcznych 

MNTERUTCE 

Sv751 
KEBOŚPACĘ EPCZEME (LUS 
* 100 W PMPO 
+ 100-15000 Hz 

+ surround 

|» słuchawki gratis 

SV 752 

MEROSPACE ULTRA PLUS 

* 100 W PMPO 

+ 80-18000 Hz 

* BBE 

+ słuchawki gratis 

SV 753 
' AEROSPACE SERADUWE PES 

+ 120 W PMPO 4 
j + 100-18000 Hz 

— Ł: 
* surround 
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(22)613 3904 

fax: (22) 8156843 
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SV 608 

ŚWEAKEK (AGWSĘ 

* rozdzielczość do 1600 dpi 

* MS lub PC 

* PS/2 

+ driverWIN 95/98 

* rozdzielczość do 1600 dpi. 

U" + standard: MS lub PC 
<A 9 © drverami WIN 95/98 

» płyta GD z niespodzianką !U! 

Gwarantujemy 12 miesięcy bezawaryjnej pracy 

Jeśli słoń nadepnął Ci na ucho 
nie kupuj głośników 

Jeśli masz dobry słuch to kupisz: 

zk 6 
SV 8008L 

* 40 W PMPO 
+ 100 - 18000 Hz 

. SW W PMPO 

> 80 - 20000 Hz 

SV810SL 
* 70 W PMPO 
* 100 - 20000 Hz 

kk 
«iii 

| SUb8458L 
- 240 W PMPO 

- 50 - 20000 Hz 

Import, dystrybucja i informacja © punktach sprzedaży: 
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(22)613 3904 

fax: (22)81568 43 
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Lexmark 5000 
Drukarka jest urządzeniem bardzo przydatnym. Każdy młody posiadacz komputera 

wczęśniej czy później stanie przed koniecznością przeniesienia na papier cylrowych 

danych. Może to hyć wypracowanie z polskiego, referat na geogradię, lis! miłosny alho 

„Nrasowanka” na koszulkę, Właśnie wtedy drukarka okaże się niezastąpiona. Dzięki 

niej można osiągnąć sukces, alho klapę. W zależności od jakości wydruku, praca będzie 

wyglądać na staranną, błyskotliwą i dopracowaną, albo na tandelną, sztampową i 

nieprzemyślaną. Wbrew wszelkim narzekaniom nauczycieli i innych dorosłych, jakość 

wizualna projektu ma olbrzymie znaczenie w jego ogólnej ocenie. Dlatego przed kupnem, 

bądź co bądź nie taniej drukarki, trzeba dokladnie rozważyć wszelkie propozycje. 

ŁUKASZ NOWAK 

jedną z nich, nie 

ukrywam, że ciekawych, 

jest Lexmark 5000. Jest 

to urządzenie 

przeznaczone dla średnio 

zamożnego klienta. 

Oznacza to, że jego cena mieści się w 

rozsądnych normach, ale jakość i 

osiągi są nieco niższe od tych 

spotykanych w najdroższych 

modelach. Ta atramentowa drukarka 

służy do wykonywania prac barwnych. 

W podstawowym zestawie znajduje 

się wszystko, co jest potrzebne do 
druku kolorowego. Nie trzeba 

dokupywać żadnych 

dodatkowych pakietów ani 

naboi. W pudełku mamy. 

dwa pojemniki z tuszem: 

pierwszy z czarnym i drugi 

z trzema podstawowymi 
barwami. Dzięki takiemu 

rozdzieleniu możliwe jest 

osiągnięcie zdecydowanie 

lepszej jakości niż w tanich 

urządzeniach z tylko jednym 

nabojem. Bardzo istotną cechą 

konstrukcyjną opisywanego 

urządzenia jest zintegrowanie głowic 

drukujących z pojemnikami z tuszem. 

W przypadku trwalego zaschnięcia 

atramentu wystarczy kupić nowe 

naboje - nie trzeba zanosić całej 

drukarki do serwisu i płacić za 
naprawę, która jest po pierwsze 

bardzo kosztowna (nie obejmuje jej 

gwarancja), a po drugie oznacza 

„nieobecność” sprzętu w domu przez 
Go najmniej kilkanaście dni. 

Ergonomia i estetyka są w 

urządzeniach peryferyjnych 

niezmiernie istotne. Należy dbać o to, 

aby sprzęt stojący 24 godziny na 

dobę na naszym biurku nie odpychal 

swoim wyglądem. Lexmark zawsze 
słynął z ładnych obudów i 

Nimet 

przyjemnych kształtów swoich 

drukarek. Również model 5000 nie 

odstępuje od normy. Plynny i krągły 

kształt nie wywołuje, podczas 

patrzenia na urządzenie, 

nieprzyjemnych emocji, Bardzo 

ważna jest także niewielka ilość 

miejsca zajmowanego na biurku. W 

naszych małych M-3 nie ma zbyt 

dużo wolnej przestrzeni (sam 

mam pokój tak już upakowany 

różnym sprzętem, że trudno 

mi się 

poruszać, nie 

strącając czegoś po 

drodze) i każdy 
użytkownik doceni ten fakt. Nieco 

chybionym pomysłem jest natomiast 

brak tacki na wydruki, Dobra, na niej 
też można oszczędzać miejsce, ale 
przecież każdy mógłby ją zdjąć, 
gdyby była taka potrzeba: Bez niej 

trzeba uważać, żeby kartki 
wysuwające się z drukarki nie 

pospadały na podlogę i nie rozmazaly 

się, Po drugiej stronie jest już lepiej. 

Podajnik papieru jest dobrze 

zrobiony, mieści kilkadziesiąt kartek 

o dowolnej (w określonych 

przedzialach, oczywiście) szerokości 

i długości. W celu wykorzystania 

grubszych kartonów, kopert albo 

etykiet samoprzylepnych, z przodu 

znajduje się podajnik ręczny. 

Przejdźmy do jakości wydruków. 

Przede wszystkim istotna jest 

maksymalna rozdzielczość, którą tu 
ustalono na wysokim poziomie 1200 

dpi. Zapewnia ona rewelacyjną jakość, 

ale wydrukowanie przy niej całej 

strony grafiki może zająć nawet 

kilkanaście minut. Po zmniejszeniu 

rozdziełczości do 600 dpi, rysunki i 
tekst wcale nie wyglądają gorzej 

(niestety w przeciwieństwie do 

zdjęć), a szybkość wzrasta 

dwukrotnie. Należy obowiązkowo 

wspomnieć, że aby 
« 

osiągnąć 

najlepsze efekty, trzeba 

używać specjalnego, drogiego 

papieru. Tylko na nim grafika 

prezentuje się naprawdę znakomicie. 

Można oczywiście wykorzystać zwykly 

papier kserograficzny, ale kosztem 

obniżenia efektu końcowego. Jeżeli 

komuś zależy na maksymalnie 

realistycznym oddaniu barw i 

kształtów w pełno-kolorowej grafice, 

może dokupić dodatkowy nabój z 

tuszami fotograficznymi. Przy ich 

wykorzystaniu praktycznie nie można 

rozróżnić pikseli w rysunku, a 

przejścia tonalne prawie nie odbiegają 

od tych spotykanych w 

rzeczywistości. Niestety użycie tych 

specjalnych atramentów wymaga 

tymczasowego usunięcia pojemnika z 

kolorem czarnym, co niekorzystnie 

wpływa na jakość drukowanego 

tekstu. Na bardzo dużą pochwałę 
zasluguje pełna polonizacja produktu. 

Dotyczy ona instrukcji oraz 

sterowników. Wszystkie komunikaty 

(nawet dźwiękowe) są przedstawiane 

w naszym ojczystym języku. W końcu 

producenci zaczynają myśleć i 

doceniać nasz rynek. Dzięki 

spolszczeniu driverów, każdy 

dokładnie zrozumie wszystkie 

dostępne opcje, co pozwoli na 

osiągnięcie lepszych efektów w pracy. 

Przy okazji, sterowniki umożliwiają 

dokładną kontrolę procesu 

drukowania oraz podają aktualne 

zużycie atramentu. Pozwoli to na 

uniknięcie sytuacji, gdy trzeba coś 

bardzo pilnie 

zrobić, a tu akurat 
say | skończyl się tusz, 

jest niedzielny 

wieczór i wysiadły 

telefony. Odpowiednio 

wcześnie zostaniemy 

uprzedzeni o konieczności 

kupna nowych naboi. 

Lexmark 5000 z całą 

pewnością zasluguje na słowa 

pochwały. Nie uniknięto w nim 

drobnych błędów, ale ogólny 

wizerunek jest bardzo korzystny. 

Jakość wydruków jest 

bardzo dobra jak na ten 

przedział cenowy i w 

urządzeniach z 

wymiennymi 

głowicami w tej 

chwili chyba nie 

znajdzie się nic 

lepszego. Szybkość 

nie jest mocną 

stroną drukarki, ale 

nie odbiega ona 

bardzo od norm i nie 

może być negatywną 

cechą. Bardzo dobrymi 

pomysłami są: całkowita 

polonizacja i tusze fotograficzne. 

Pierwsze ogromnie ułatwia obsługę, a 

drugie również znacznie podnosi 

jakość. Ogólny bilans wad i zalet 
wypada zdecydowanie na korzyść 

Lexmarka, choć niektóre mankamenty 

mogą czasami być natarczywe. 

Lexmark 5000 - Cena (2 VAT): 900 z! 
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Ostatnio, rozmawiając z zaprzyjaźnionym 
serwisantem w sklepie komputerowym, 

usłyszałem zdanie: „Tyle już jest tych 

akceleratorów, że ludzie powoli 

glupieją!”. Ta nieco niecenzuralna opinia 

najlepiej oddaje stan rynku 

„przyspieszaczy” gradiki trójwymiara- 

wej. Obecnie dostępnych jest przynajmniej 

kilkanaście różnych ukladów, eo 

pomnożone przez liczbę producentów kart 

daje w sumie kilkadziesiąt modeli. Wybór 

staje się coraz trudniejszy i wcale już nie 

jest tak oczywiste, że gd jest najlepszy 

Ia Świecie. 

ŁUKASZ NOWAK 

ednym z poważniejszych 

rywali do tronu jest układ 

Intela (tak, tego samego 
od procesorów) oznaczony 

numerem 740. Kartę 
firmy Hercules opartą na 

tej kości mieliśmy okazję testować. 

Terminator 2x/i, bo tak właśnie się 

ona nazywa, jest przeznaczony 

głównie dla rynku popularnego. 
Świadczy a tym względnie niska cena 
i osiągi, Zacznijmy jednak od 

początku. Przede wszystkim, 

Hercules jest dostępny tylko w wersji 
AGP Coraz więcej producentów 

rezygnuje już z zastosowania szyny 

PGl i dlatego, jeżeli twoja płyta 

główna nie zawiera nowego złącza, 
koniecznie trzeba pomyśleć o 

poważniejszej wymianie sprzętu. Tym, 

co różni Terminatora od 

konkurencyjnych produktów jest 

wykorzystanie trybu 2x. Teoretycznie 

pozwala on na podwojenie osiągów. 

Jednak w praktyce nie wygląda to aż 
tak dobrze. Owszem, AGP2x 

przyspiesza, ale tylko na systemach, 

gdzie szyna pracuje z częstotliwością 

100 MHz. Oznacza to tyle, że trzeba 
mieć co najmniej Pentiuma II 350, 

A 

żeby odczuć jakąkolwiek poprawę. 

Można mówić, że to rozwiązanie 

przyszłościowe i że za jakiś czas okaże 

się przydatne, ale w tym sektorze 

cenowym jest to raczej mrzonka, 

Jeśli chodzi o jakość, to układ Intela 
gwarantuje wyświetlanie bardzo 

dobrego obrazu 3D. W wielu grach 
jest on równie dobry co w Voodoo 2. 
Gorzej sytuacja ma się z grafiką 
dwuwymiarową. Otóż w 

rozdzielczościach 
powyżej 

BQOx600, 

Hercules 

praktycznie 

uniemożliwia 
normalną pracę, 
W dobie znacznego 

spadku cen monitorów 
o przekątnych 17" 
(można je już kupić za 

niewiele ponad 1000 zł), 

rezygnowanie z wysokich 

rozdzielczości nie jest dobrym 

pomysłem. Poza tym Terminator nie 

potrafi „wyciągnąć” więcej niż 85 Hz 

odświeżania pionowego (mimo tego, 
że RamDAQ pracuje z częstotliwością 

230 MHz]. Teoretycznie powinno to 

wystarczyć, ale jeżeli monitor jest w 
stanie wyświetlać więcej niż może 

karta graficzna, to nie jest najlepiej. 

Dlatego kupno urządzenia ma sens 
tylko wtedy, gdy wpatrujecie się w 

kineskop o przekątnej nie większej niż 
15". Dobra, wróćmy do grania, bo w 

końcu to jest najważniejsze, Tutaj 

trzeba pochwalić producenta, Za tak 
niską cenę otrzymujemy bardzo fajną 
zabawkę. Wszystkie gry 

wykorzystujące DirectaD wyglądają 

naprawdę ładnie. Przy tym chodzą na 
tyle szybko, że spokojnie można 

pograć w 800x600. Duże znaczenie 

„ma tutaj B MB szybkiej pamięci 

SDRAM, którą dysponuje karta. 

Niestety brakuje sterowników 

OpenGL, więc z Quake'a nici, 
Natomiast taki Incoming jest 

stworzony do tej zabawki. Chodzi 

szybko, płynnie i wygląda 
zdecydowanie lepiej niż na 

innych 

układach, 

Poza 

nim, 

jakakolwiek 
inna gra oparta na 

D3D zaspokoi się w 
zupełności trzy razy 
tańszym od Voodoo 2 

Terminatorem i będzie 
działać równie dobrze. 

Duży plus należy się producentowi za 

dołączone oprogramowanie. Drivery 

pozwalają ustawić bardzo dokładnie 
wszystko, co tylko można sobie 
wyobrazić, Poczynając od 

centrowania ekranu, poprzez 

weryfikowanie częstotliwości 
odświeżania, aż po zaawansowaną 

korekcję kolorów i poziomu jasności 

Gamma. Taki zestaw można spotkać 

tylko w markowych produktach i 

wierzcie, że jest on bardzo użyteczny. 

Dodatkowo, może przydać się pakiet 

Hercules Entertainment Center. 
Umożliwia on odtwarzanie różnego 

rodzaju plików multimedialnych 

(filmów, dźwięków itp.J. W 
nadchodzącej nieuchronnie epoce 

DVD jak znalazł (BTW, Jedi 

wspominał, że na zachodzie 

organizowana jest gigantyczna 

wyprzedaż wychodzących z produkcji 

kaset wideo VHS; DVD to już nie 

utopia - to rzeczywistość). 
Karta, a właściwie 

układ, potrafi 

mianowicie 

wspomagać 

programową 
dekompresję 

MPEG-1 i MPEG- 
2. Może się to okazać 

niezwykle pomocne i 
wykluczyć koszt zakupu 

specjalistycznej (czytaj drogiej) 

karty, 

Hercules Terminator 2x/i może być 

interesujący. Na uwagę zasługuje 

niska cena, która zdecydowanie bije 

ofertę innych, renomowanych firm. 

Wraz z umiejscowieniem najlepszych 
osiągów w średnich 

rozdzielczościach, świadczy o 
przeznaczeniu karty dla mniej 

zamożnych graczy. Nie należy o nich 

zapominać - nie każdego przecież 
stać na Jdfxa za 1200 zł. 

Terminator za prawie cztery razy 

niższą kwotę gwarantuje 

porównywalną szybkość i jakość 

grafiki w grach wykorzystujących 

Direct3D. Dlatego jeżeli akurat nie 
dysponujesz grubszą gotówką, a 

chciałbyś w coś pograć, to zastanów 

się nad nowym Herculesem. W 
przeciwnym razie, kup coś kilka razy 
droższego. m 



Genius NetScroll i NetMouse Pro 
Nieposirzężenie, po cichu, w technologii 

myszek komputerowych otltywa się mala 

rewolucja. Wiele osób myśli, że skoro 

mysz jęst raczej nieduża, lania i prosta, to 

zmiany konstrukcyjne w niej 

wprowadzane nie mają wielkiego 

zmaczęnia, Pewnie, że w porównaniii z 

nowsianiem Vooiloo, żadna mottylikacja 

gryzonia nie wydaje się znacząca, ale 

mysz jęst tak często używanym elementem 

komputera, że warto się zastanowić nań 

poprawieniem jej budowy i możliwości. 

ŁUKASZ NOWAK 

oś podobnego przyszła 

właśnie do głowy 

projektantom z firmy 

Genius, która już od wielu 

lat znana jest z produkcji 

urządzeń wskazujących, 

zawierających nowe, ciekawe 

pomysly. Obecnie wprowadzane są 
modele z czymś, co zwie się kólkiem, 

rollerem albo jeszcze inaczej. Ta mala 

rolka umieszczona pomiędzy lewym a 

prawym przyciskiem służy do 

przewijania tekstu w dokumentach. 

Pomysł to dosyć wiekowy, ale dopiero 

teraz, wraz z upowszechnieniem się 

Internetu zyskuje na wadze i powoli 

opanowuje cały rynek. 5am często 

zadawałem sobie pytanie, co ma 

wspólnego jakaś rolka z Siecią i 

dopiero kiedy zacząłem bawić się 

nowymi myszkami, dowiedziałem się 

co. Otóż, jak może niektórzy z was się 

orientują, główna zabawa w 

Internecie to przeglądanie stron 

WWW. Jako że kineskop monitora 

jest dosyć mały, a informacji dużo, 

prawie zawsze trzeba przewijać ekran 

w trakcie czytania jednego 

dokumentu. Aby tego dokonać, 

zazwyczaj sięga się dłonią w stronę 

klawiatury, a już za chwilę trzeba użyć 

myszki do kliknięcia na link albo 

obrazek. Takie ciągłe zmienianie 

pozycji ręki jest cokolwiek 

denerwujące. Dlatego zainstalowano 

w myszce pokrętła, którym można 

swobodnie przewijać tekst, nie 

dotykając nawet klawiatury. Wiem, że 

prawie każdy patrzy na to rozwiązanie 

dosyć sceptycznie i mówi, że to 

kolejny bajer, który do niczego nie 

sluży, Jednak jeszcze nie spotkałem 

osoby, która po spróbowaniu 

zabawy z rolką nie zmieniłaby 

całkowicie swojej opinii. Wszyscy, 

bez wyjątku, już po kilku dniach 

twierdzą, że nie wyobrażają sobie 
pracy bez kółka i właściwie nie 

wiedzą jak to było możliwe 

wcześniej. 

Genius NetScroll 

Zajmijmy się jednak konkretnymi 

produktami. Pierwszą myszką z 
logo Geniusa, jaka wpadła mi w 

ręce byla NetScroll. To urządzenie 

jest wykonane w stylu, który 

można już nazwać klasycznym. 

Prosty, podłużny kształt w miarę 

dobrze pasuje do dłoni, choć 
mógłby być odrobinę bardziej 

wygodny. Pomiędzy dwoma dużymi 

przyciskami o dosyć miękkiej 
charakterystyce (nie trzeba się 

męczyć przy wciskaniu, jak to 
czasami bywa) znajduje się 

osławiona rolka. Jest odpowiedniej 
wielkości, a materiał, z którego ją 

wykonano jest zawsze szorstki, co 

zapobiega ślizganiu się palca. Jak 
dla mnie kółko stawia trochę za 

słaby opór, ale przez część osób 
ten fakt może być uznany za 

zaletę. Poza główną funkcją, rolka 

może także służyć do klikania i 

działa jak środkowy przycisk. 

Można go prawie dowolnie 

oprogramować, ale o tym za 

moment. 

Drugą myszką Geniusa z tej samej 

rodziny jest NetMouse Pro. 

Zastosowano w niej nieco inną 

technikę. Rolkę zastąpiono 

wahadłowym przyciskiem 

(podobnym jak w gamepadach, tyle 

że działającym tylko w górę i dól). 

Takie rozwiązanie zmienia nieco 

sposób użytkowania i na pewno wiele 

osób uzna je za lepsze od kólka. 
Niestety ma to jedną wadę. „Rolka” 

nie może już służyć jako trzeci 

przycisk i dlatego osobny klawisz 

zastał umieszczony z boku, pod 

kciukiem. Może to uniemożliwić 

Geniis NetMouse Pro 

osobom leworęcznym korzystanie z 

niego. Dodatkowo, boczny przycisk 

jest o wiele „twardszy” od dwóch 

pozostałych, co staje się czasami 

irytujące. Poza tymi szczegółami 

NetMoause Pro jest równie 

funkcjonalna co jej tradycyjny 

odpowiednik. 

Rzeczą, która najbardziej odróżnia 
myszki markowe od pozostalych jest 

dołączone oprogramowanie. Obydwa 

urządzenia Geniusa mają bardzo 

rozbudowane panele sterowania. 

Można w nich ustawić oprócz 

prędkości przesuwania i rodzaju 

kursora, także takie funkcje jak 

wyszukiwanie przycisku OK, tempo 

przewijania przy użyciu rolki czy 

szybkość dwukliku. Poza tym mażna 

dowolnie oprogramować prawy i 

środkowy przycisk. Dzięki temu 

można przypisać najczęściej używane 

kombinacje klawiszy do pojedynczego 

kliknięcia. Oprogramowanie pozwala 

także używać rolki do przesuwania 

zawartości ekranu w poziomie, pod 

warunkiem, że najedzie się kursorem 

na dolny pasek przewijania. 

Wszystkie te funkcje są bardzo 
przydatne, pomimo że mogą 

wydawać się średnio użyteczne. To 

właśnie za takie rzeczy płaci się 

większe pieniądze przy kupnie 
markowego urządzenia. A naprawdę 

warto. Po krótkim czasie używania 

okazuje się, że praca stała się 

łatwiejsza i szybsza. 

Gryzonie Geniusa zasługują na 

uwagę. Pomimo drobnych 

mankamentów nie ustępują 

konkurencji jakościowo, a cena 

potrafi być nawet kilkukrotnie niższa 

J 

od podobnych urządzeń Logitecha lub 

icrosoftu. Myszki z kółkiem mają 

bardzo jasną przyszłość i już niedlugo 

mogą całkowicie opanować rynek. 

Jak już wcześniej wspominałem, 

bardzo wiele osób szybko 

przyzwyczaja się do rolki i jeśli 

zdarzy im się pracować na czymś bez 

pokrętła, co jakiś czas gorączkowo 

pocierają środek myszki w 

poszukiwaniu tego wspanialego 

urządzenia. m 
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Intel Celeron I Pentium II 
jź _Odpowit giganta 

Celeron ma szansę 
zaistnieć na rynku i czy 

nadaje się do innych 
celów niż granie? 

Postanowiliśmy znaleźć 

odpowiedzi na te 

pytania. 

Firma Intel od bardzo dlugiego czasu, 

właściwie od początku istnienia pecetów, 

utrzymuje pozyćję lidera technologicznego 

i ekonomicznego w dziedzinie procesorów 

do komputerów osobistych. Ostatnio 

jednak prowadzono w niej dziwną politykę 

marketingową: zrezygnowano z produkcji 

i rozwoju jednostek Pentium, a w zamian 

nie stworzono niczego dla rynku 

popularnego. Drogie Pentium II nie mogły 

hyć stosowane w maszynach, których 

użytkownicy zwracają uwagę przede 

wszystkim na cenę. Tę lukę w olercie 

Intela bardzo szybko wykorzystała 

konkurencja. 

ŁUKASZ NOWAK 

Test 

GLQuake 

WinQuake 

640x480 
640x480 
800x600 
640x480 
800x600 
640x480 
800x600 
640x480 
800x600 
640x480 
B00x600 
640x480 

Po pierwsze, nowy 

procesor jest zbudowany 

w oparciu o architekturę 

Slot 1. Oznacza to, że 

wymaga plyty głównej 

przeznaczonej dla 
Pentium Il. Obecnie 

obsługuje Celerana 

większość dostępnych 

płyt zbudowanych na 

chipsecie Triton LX i 

4wszystkie na Triton BX. 
Niestety są one nieco droższe od 

tych, na których „chodzi” K6. W 
przeciwieństwie do swojego 
starszego brata, nowy CPU nie 

posiada czarnej obudowy dokładnie 

zakrywającej całą konstrukcję i dzięki 
temu instalacja jest 

prostsza. Wciąż 

wymagany jest 

jednak radiator z 

wentylatorem. W 
chwili obecnej 

Celeron 
sprzedawany jest 

w wersjach 266 

Quake II OpenGL 

Quake II Software 

Incoming 

Turok D3D* 

Final Reality Software 

Final Reality Direct3D 800x600 

tabelce znajdziecie wyniki testów 

przeprowadzonych przy pomocy kilku 

gier | programu Final Reality. 

Wszystkie pomiary odbywały się na 

komputerze wyposażonym w płytę 

Abit LX6 (Triton LX), kartę z ukladem 

nVidia Riva 128 i 64 MB SDRAM. 

MD, drugi największy 

producent CPU, 

zaproponował swoim 
klientom jednostki 

oznaczone jako KG, a 

ostatnio także K6 Il. Te 
procesory były prawie dwa razy 

tańsze od ich odpowiedników Intela i 
pomimo niższej wydajności, szybko 
zyskały popularność wśród graczy i 

innych mniej zamożnych 

użytkowników. Ponieważ rynek 
i Sa i 300 MHz. 

popularny jest bardzo duży i intratny, m: 
5, Jednak już 

Intel zaczął szybko tracić spore ; 
niedługo 

pieniądze na rzecz konkurencji. Aby 

zmienić tę sytuację, stworzono 

procesor o tajemniczej nazwie 

Celeron, W rzeczywistości nie jest to 
nic innego jak Pentium II pozbawiony 

pamięci podręcznej drugiego 
poziomu. Taka modyfikacja 
pozwoliła na 
bardzo znaczny 

dostępne będą szybsze modele. 

Jeżeli było to 

możliwe, mierzyliśmy 
także wydajność bez 

akceleracji 3D, 

gdzie całą 

pracę 
obliczeniową 

spadek ceny, CM 

ale PU. Ja 

również widać, 

na Celeron, w 

zauważalne zależności od | 

spowolnienie testu, pracował od kilku 
do kilkunastu procent wolniej 

od Pentium II taktowanego tą samą 

częstotliwością. Są to jednak wciąż 

wartości zdecydowanie (nawet o 

50%] lepsze od możliwych do 
osiągnięcia na starym Pentium. 

Sytuację poprawia dobry akcelerator 

3D, który nieco zmniejsza spadek 

pracy. Dlatego 

główną zaletą 
nowego procesora 
ma być jego cena, a 

najważniejszymi 

odbiorcami ludzie używający 

komputera do zabawy i prostych 

prac biurowych. Czy rzeczywiście 

Przejdźmy 

do wydajności. 
Zgodnie z 

przewidywaniami, nowy procesor 

. | jest wolniejszy od Pentium Il. W 

Rozdzielczość Pentium Ii 300 MHz 

mocy obliczeniowej. Sytuacja 
wygląda gorzej jeśli chodzi o 
aplikacje biurowe i graficzne. Tam 
pamięć podręczna ma już duże 
znaczenie i pozbawiony jej Celeron 
wypada niewiele lepiej ad Pentium. 

Celeron 300 MHz 

48,5 
31,0 
23,6 
31,8 

Czy nowy procesor Intela może 

opanować rynek? Gdyby powstał 

kilkanaście miesięcy wcześniej, z całą 

pewnością tak by się stało. W chwili 

obecnej AMD i inni konkurenci 

posiadają już na tyle mocną pozycję, 

że nie oddadzą jej bez 

walki, 

Celeron przy 

swojej cenie 

(ok. 500 zł) 
jest ciekawą 

propozycją. 

W 
porównaniu 

dó Pentium 

działa 

zdecydowanie 

szybciej w 
grach, ale w programach 

użytkowych nie jest już tak dobrze. 
Aktualnie AMD promuje K6 II z 
zestawem instrukcji 3DNow. W 
połączeniu z biblioteką DirectX 6 

dają one znaczny przyrost 

wydajności przy wyświetlaniu grafiki 

trójwymiarowej. Właśnie dlatego 

Celeron nie będzie miał łatwego 

życia, ale z całą pewnością 

zdobędzie swoje miejsce na rynku. 

Czy będzie to pozycja lidera? 

Wydaje się, że niekoniecznie, ale na 

razie musimy wstrzymać się z 

ostatecznymi sądami. a 

Geleron 200 MHz - Cena (z VAT): 570 zl 
KISZKA MIANO 
Dosłatczy!: TEH Components, i. Rostalińskich 4, 02-533 Warszawa 

tel. (022) 48 71 72, fax. 48 12 06, bllpz//wwrwe.tch waw.pl 
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Kontynuujemy przegląd joysticków 

dostępnych na polskim rynku. Tym razem 

przyszeń! czas na lirmę Primax. 

Produkuje ona kontrolery gier już od 

dłuższego czasu. Dzięki wciąż 

prowadzonym badaniom udoskonala swoje 

wyroby, aby lepiej mogły stużyć nam, 

czyli graczom. Oczywiście, każdy 

użytkownik potrzekuje joy'a 0 odmiennym 

zaawansowaniu. Prawdziwi maniacy 

kupują drogie, rozbudowane maszyny, 

klóre zawsze stoją na honorowym 

miejscu przed klawiaturą i są odl niej 

zdecydowanie częściej używane. Nie 

każdy jednak jęsi w stanie wydać tadnych 

kilkaset ztotych, aby zaspokoić swoje 

giercowe żądze. A niektórzy grają po 

prostu na tylę rzadko, że zadawalają Się 

prostszym urządzeniem za mniejsze 

pieniądze. 

ŁUKASZ NOWAK 

aśnie dla takich 
osób firma Primax 

oferuje dwa modele 
jaysticków: 

Ultrastriker i 
Ultrastriker Max. 

Postawiono w nich na prostotę i 

łatwość obsługi, co nie ujmuje w 

niczym funkcjonalności. Pierwszy z 

joy'ów, Ultrastriker, to model dla 

początkujących pilotów. Oferuje on 

analogową kontrolę wychylenia, co 

zapewnia możliwość 

różnicowania siły skrętu. Każdy 

gracz wie, że w symulatorach 

lotu, jazdy i innego rodzaju 

poruszania się takie 
rozwiązanie jest 

niezastąpione, ale 

kompletnie nie nadaje 

się do strzelanin, 

mordobić i 
zręcznościówek. 

Dlatego Ultrastriker to 
zdecydowanie przyrząd 

do kontroli różnorakich 
pojazdów. Także do tego 
zadania służy przepustnica. 

Zazwyczaj kontroluje się nią moc 

silników albo bezpośrednio szybkość 

umer 

Primax Prima? 
„Para mieszana chyba bardzo zgrana” 

poruszania się. W joy'ach Primaxa 

jest podobnie, ale konstrukcja 
przepustnicy jest odmienna od 

najczęściej spotykanych. Po pierwsze, 
nie znajduje się ona na podstawie, ale 

na rączce. Dzięki temu dochodzi 
kolejne zadanie dla kciuka (dla 
niezorientowanych, to ten najkrótszy 

i najgrubszy paluch). Musi się on 

mocno uwijać w czasie lotu, gdyż 

jedynie pierwszy przycisk jest 
kontrolowany przez palec wskazujący. 

Dlatego dokładanie mu kolejnych 

zadań jest raczej średnio udanym 
pomysłem. Drugą sprawą jest 
obsługa przepustnicy. Zwykle polega 

ona na przekręcaniu albo przesuwaniu 

analogowego potencjometru. Primax 
rozwiązał tę kwestię inaczej, a 

mianowicie za pomocą dwóch 
przycisków. Dzięki temu można sobie 

dowolnie skalibrować szybkość zmian 
prędkości. Przesunięcie o cały zakres 

może odbywać się przy pomocy 

dwóch albo np. dwudziestu wcjśnięć. 
Taki sposób kontroli jest może trudny 

do kalibracji, ale 

w samej grze 

daje świetne 

rezultaty i mi 

osobiście 

bardzo się 

podoba. 

Drugim 

cudeńkiem 
pomagającym 

w lataniu 

jest „widok 

z góry” - 

POV (to 

słowa z 
Windows, 

nie moje). Jest to taki mini-joystick, 
który pozwala na rozglądanie się 

dookoła. Bez dotykania klawiatury 
można popatrzyć w lewo albo do tyłu, 

a jak się puści joy'a, to 

widok 

powróci do 

standardowego 

Tyle dobrego, 

teraz 
trochę 

ponarzekam. 

Otóż 
Ultrastriker nie 

najlepiej pasuje 

do dłoni. 

Wszystkie 

przyciski są od 
siebie zbyt 

oddalone i 

trudno 

znaleźć 

taki 

chwyt, żeby do 

wszystkich byl dobry dostęp (a łapy 
mam duże - drobniejsze istoty mogą 

mieć jeszcze większe problemy]. 
Poza tym POV ma zbyt wypukły 

ksztalt i trudno na przykład 
skierować go w dół. Brakuje też 

podstawki pod dłoń, co 
uniemożliwia dłuższe granie 

bez zmęczenia. 

Wszystkie te wady 
zostały zlikwidowane 

w modelu 
Ultrastriker Max. 
Bardzo wyraźnie 
wygląda on na 

poprawkę swojego 
starszego brata. 

Przede wszystkim 

pojawiła się podstawka pod 

| rękę. Jest na tyle duża i dobrze 

ustawiona, że praktycznie likwiduje 
nacisk na nadgarstek. Drugim, 

ważnym ulepszeniem jest 

reorganizacja głowicy. Przyciski zostały 

poprzysuwane do siebie, przepustnica 

(również cyfrowa) wylądowała po 
prawej, a nie lewej stronie i 

poprawiono jej kształt i 
charakterystykę, Również POV troszkę 

się zmienił i nie sprawia już kłopotów. 
Generalnie Ultrastriker Max jest 

pozbawiony wad swojego poprzednika i 
bardzo dobrze się nim lata, Obydwa 

joy'e Primaxa bez problemu chodzą z 

każdą grą. Dzięki możliwości emulacji 

urządzeń CH Flightstick Pro i 
ThrustMaster, praktycznie każdy 

symulator będzie wykorzystywał 

wszystkie dostępne funkcje. A tych, 

jak już wcześniej mówiłem, jest 
sporo. Brakuje jedynie steru, który 

bardzo by się przydał. Niestety 
mnogość przycisków i innych 
bajerków zmusiła producenta do 
umieszczenia specjalnej dostawki 

po lewej stronie. Dla osób 

praworęcznych bardzo dobrze 

wchodzi ona pod kciuk, ale 

leworęcznym kompletnie 
uniemożliwia użytkowanie. 

Na pochwałę natomiast 
zasługuje umieszczenie 

potencjometrów do 
kalibracji pod 
podstawą, co 
zapobiega 

przypadkowemu 

rozstrojeniu się 

drążków. 

Obydwa 

joy'e 

Primaxa są 

jednymi z 

lepszych, jakie 

spotkałem. 

Ultrastriker ma 

kilka wad, ale 
rekompensuje to niższą 

ceną. Ultrastriker Max jest nieco 

droższy, ale za to praktycznie nie 

można w nim znaleźć minusów. 

Omawiane urządzenia oferują ciekawe 

rozwiązania. Rzeczy takie jak POV czy 

cyfrowa przepustnica szybko stają się 

nieodzownym elementem każdego 

| symulatora, Jeżeli lubisz latać albo 
jeździć na swoim peoetie i nie 

interesuje cię jedynie nabicie jak 

największej liczby punktów i zabicie 

wszystkich przeciwników, to dwa 

kontrolery Primaxa powinny być dla 

ciebie dosyć interesujące. 5 



Primax Excalibur 
Zawojować przestworza ań 

Giemno, diszna, lepka atmosiera, długi korytarz, na jego Końcu pomruguje czerwono-brązowe, złowieszcze Światło. Rozsądek mówi, 

że należy się stąd jak najszybciej uotnić, ale coś tajemniczego kusi, żeby sprawdzić co znajduje się w tajemniczym pokoju. Powoli, 

doktadnie badając każdy krok przesuwasz się w stronę Światła. W końcu docierasz na miejsce, loigz tuż przed wejściem, zosłał Ci 

tylko jeden krok. Ostatnia szansa ucieczki, ale sparaliżowany strachem możesz tylko przestąpić próg. Twoim aczom ukazuje się 

mirażący krew w żylach wilok: w samym środku ciemnego, pustego pomieszczenia znajduje się wielki monitor - wlaśnie z niego 

pochodzi światło. Przed nim siedzi cień czlowieka, podkrążone oczy, pulsujące żyły na skroniach, mocno przerzeńzona i zaniedhana 

fryzura. W ręku gorączkowo ściska dziwny przedmiot, Wygląda jak drążek, ale jest w nim coś odmiennego. Porusza się w dziwny, 

niespotykany sposób, na jego podstawie pobłyskują czerwone światełka, a kciuk gracza co chwila zmienia swoje położenie. Twoje 

wejście pozostalo nięzauważone, cień jest tak wpatrzony w monitor i pochtonięty obsiugą swojego przyrządu, że nie reapaje na żadne 

inne bodźce. Przyglądasz się jeszcze przez chwilę, a następnie wychodzisz z dziwnym przeczuciem, że już niedlugo Sam możesz być 

bohaterem podobnej sytuacji, ym razem po drugiej stronie monitora. 

ak można zacząć powieść 
0 najnowszym joysticku 

firmy Primax o nazwie 

Excalibur. A jest o czym 

pisać, Ten bardzo 
zaawansowany produkt w 

tej chwili ma niewielu konkurentów. A 

to dlatego, że jedynie największe i 
najbardziej doświadczone firmy są w 

stanie wyprodukować takie cacko. 
Excalibur jest joy em analogowym 

przeznaczonym do możliwie wiernego 

oddania realiów pilotowania maszyny 

latającej (inaczej: samolotu). W tym 

celu został wyposażony w kilka 
specjalnych rozwiązań, które 

wydatnie pomagają w pracy. 
Pierwsze, co rzuca się w oczy, to 

osłona z przodu drążka. Oprócz 

swojego bardzo futurystycznego 

wyglądu, ma za zadanie podtrzymać 
rękę i zapobiec jej zmęczeniu. Taki 
sposób jest nowatorski, ale z całą 

pewnością skuteczny. Również kształt 

samego drążka jest bardzo wygodny. 
Bez problemów można sięgnąć do 
wszystkich przycisków, a dłoń leży na 
nim w sposób naturalny. Sporym 

ułatwieniem jest także mechanizm 

autokalibracji urządzenia, który 

wyklucza możliwość rozstrajania się 
wraz z upływem czasu. 
Czas teraz na sedno sprawy - 

przyrządy do latania. Pierwszym 

istotnym mechanizmem jest trzecia 

oś obrotu. Dzięki niej można joy'em 
poruszać nie tylko w lewo, prawo, 

górę i dół, ale także przekręcać w 

dwie strony. Efektywnie zastępuje to 

pedały i pozwala sterować skrętem 
samolotu bez jego wychylenia na boki. 

W większości przypadków, ta funkcja 
była realizowana przez klawiaturę, co« 

ŁUKASZ NOWAK 

czyniło ją bezużyteczną. A każdy, 

prawdziwy pilot wie jak bardzo 
usprawnia ona cały proces pilotażu. 
Drugim niezastąpionym mechanizmem 

jest przepustnica. Służy ona do 

płynnego i szybkiego zmieniania 

ciągu silników, a co za tym 

idzie prędkości. Excalibur 
posiada standardową, 

analogową przepustnicę 
kontrolowaną przez 
potencjometr 

przesuwany w przód lub 

tył. Czasami jednak 
rączka tegoż 

potencjometru okazuje 

się być zbyt małą i uciekać 
spod palca w ogniu walki. 
Ostatnim, ale nie mniej 
istotnym udogodnieniem 

jest kontroler widoku. Ma on 

postać małego joysticka, 

na boki w poszukiwaniu przeciwników. 

W przeciwieństwie do poprzednich 
kontrolerów Primaxa, ta zabawka w 

Excaliburze została dobrze wykonana 

umieszczonego 

na głowicy Excalibura. 

Przechylając go w jednym z 

czterech kierunków możemy 
uzyskać efekt obracania głowy 

pilota. Nie trzeba już szukać 

gorączkowo jednego z przycisków z 

literką F bowiem wystarczy przenieść 

kciuk znad drugiego przycisku a około 

centymetr i szybko porozglądać się 
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i używanie jej nie sprawia kłopotów. 
Istnieje jednak jeden, nieprzyjemny 
problem. Sygnały zmiany widoku są 
przesyłane do komputera w taki sam 
sposób jak jednoczesne wciśnięcie 
kilku przycisków joy'a. Niestety jedną 
z nich jest równoczesne działanie 
pierwszego i drugiego „fire”. Dlatego 
jeżeli prujesz do bandyty z działka i nie 
odrywając się od tej zbożnej 
czynności zechcesz wystrzelić 
rakietę, to nagle zobaczysz obraz po 
lewej stronie twojego samolotu. 
Ucichnie w tym czasie spluwa, a 

rakieta pozostanie na swoim miejscu. 
Trochę dziwne to rozwiązanie, 
szczególnie, że istnieją wolne 
kombinacje trzech klawiszy, które już 
nie zdarzają się w czasie rzeczywistej 
walki. Tę niedogodność można co 

prawda wyeliminować przypisując 
odpalenie rakiet do trzeciego lub 
czwartego „fire”, ale są one mniej 
wygodne od drugiego. 
Już przy pierwszym spojrzeniu widać 

na podstawie joy'a cztery dodatkowe 
przyciski. Na początku pomyślałem, że 

będzie ekstra mieć do dyspozycji aż 
osiem klawiszy. Niestety, a może na 
szczęście okazuje się, że cztery dolne 
„fire” mają zupełnie inne zadanie: 
służą do przełączania w tryb turbo 

czterech głównych przycisków. 
Sygnalizują to zapaleniem diodki, co 
w ciemnym pomieszczeniu wygląda 

bardzo „przyjemnie”. Pomysł ciekawy 

i na pewno wielu się spodoba, ale 
można było udostępnić możliwość 
dowolnego programowania nowych 

klawiszy. Zwłaszcza, że do joy'a 

dołączono osobne drivery 

umożliwiające dokładne wykorzystanie 
wszystkich „fajerwerków ”. 

Oczywiście nie zabrakło także emulacji 
trybu CH Flightstick Pro, która 
pozwala na poprawne działanie 
kontrolera w praktycznie każdej, 
nawet bardzo starej grze. 

Primax Excalibur to bardzo, ale to 
bardzo fajna zabawka. Ma 

dokładnie wszystko co 

potrzebne jest do 

realistycznej symulacji 

lotu. Dzięki ciekawym 

pomysłom 
i dokładnemu 
wykonaniu, ten joy 

daje naprawdę sporo 
przyjemności z grania. 

Przy swojej 
stosunkowo niskiej 
cenie, Excalibur może 

już niedługo stać się 

narzędziem pracy wielu 
graczy. m 

Primax Excalibur - Gena (z VAT): 140 z! 
Dostarczył: Ab ul. Kościerzyńska 32, Wroclaw 

Iel./lax [0-71] 324 05 00, hllp://www.ab.com.pl 
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NGP - z czym to się je? 
AGP czyli Accelerate Graphics Port la 

nowy typ magistrali danych opracowany 

przez inżynierów 2 firmy Intel. AGP nie 

zaslał stworzony z myślą 0 

wyeliminowaniu szyny PGl, lecz po ło, ahy 

ja wzupetnić, Sama idea działania AGP jegi 

hardzo prosta. Otóż karta graliczna 2 

nową magistralą może użyć dowolnej 

ilości pamięci operacyjnej komputera, a 

dzięki niezałeżnej szynie sprzętowej 

zanewnia bardzo szybki transier danych. 

Nie właściwie to w jakim celu stosować 

nowe rozwiązanie? Gzy standardowa 

magistrala PGl już nie wysiarczy? 
ŁUKASZ GRABIEC 

tóż, jak to ostatnio 

bywa, rozwój 

oprogramowania 
multimedialnego (czyli w 

praktyce gier :-]) 

uświadomił twórcom 

standardu PCI, że ich magistrala nie 

jest już w stanie poradzić sobie z 

transferem tak olbrzymich ilości 

danych. Wszystkie nowe gry posiadają 

coraz więcej tekstur, są one coraz 

dokładniejsze, posiadają więcej 

kolorów, są po prostu coraz większe. A 

tekstury to przecież zwykle bitmapy, 

które muszą być przesłane z pamięci 

operacyjnej komputera do pamięci 

karty graficznej. Okazuje się, że dla 

takich produkcji jak Unreal, Forsaken 

czy Quake II standardowe 132 MB/s 

oferowane przez PCI już nie wystarcza. 

Nowy standard opracowany przez 

naukowców z firmy Intel zdaje się 

rozwiązywać ten problem. Pierwotnie 

nowa technologia miała być 

przeznaczona jedynie dla płyt głównych 
obsługujących procesory Pentium II, na 

przykład dla chipsetu 440 LX. Ale 

wkrótce kilku niezależnych 

producentów z Tajwanu (między innymi 

VIA] opracowało chipsety obsługujące 

port AGP w standardowych płytach 

Pentium z gniazdem Socket 7 (na 

przykład VIA Apollo). Wyspecyfikowano 

następujące standardy AGP: 

- AGP x1 - standardowa szybkość 

szyny 266 MB/s przy częstotliwości 

taktowania 

66 MHz (czyli dwa razy więcej niż w 
przypadku szyny PCI); 

LULA) 

- AGP x2 - maksymalna przepustowość 

528 MB/s. Transfer danych jest 
inicjowany 

narastającym i opadającym zboczem 

sygnału taktującego; 

- AGP x4 - do zrealizowania jedynie na 
płytach głównych z częstotliwością 

szyny 100 Mhz. Teoretyczna 

przepustowość aż do 800 MB/s! 

Dodatkowo szyna AGP potrafi inicjować 

kolejny transfer danych, mimo tego, iż 

poprzedni jeszcze się nie zakończył. W 

przypadku standardu PCI polecenie 

transmisji danych może być rozpoczęte 

dopiero po zakończeniu poprzedniego 

transferu. Tak więc do głównych zalet 
AGP należą: 

- do czterech razy większa niż w 

przypadku PGI szybkość transmisji 

danych graficznych; 

- możliwość pobierania tekstur 

bezpośrednio z pamięci operacyjnej 

komputera; 

- szybszy dostęp procesora do danych 

w pamięci RAM, niż w lokalnej pamięci 
karty graficznej, 

- przeznaczenie jedynie dla kart 

graficznych. Nie ma konieczności 

dzielenia się szyną z innymi 

urządzeniami, jak w przypadku PCI (na 

przyklad karta graficzna, sieciowa itp.]. 

A oto porównanie możliwości PCI i AGP 
Rysunek pierwszy przedstawia 

przetwarzanie tekstur w tradycyjnym 
systemie z szyną PCI. 

1. Tekstury są ładowane z dysku do 
pamięci operacyjnej komputera, 

2. Nakładanie i przetwarzanie tekstur 

(na przykład cieniowanie]. 

8. Ponowne zapisanie wyników do 

pamięci RAM. 
4. Skopiowanie przetworzonych 

tekstur z pamięci operacyjnej 

komputera do lokalnej pamięci video 
poprzez szynę PCI (132 MB/5). 

9. Wyświetlenie wyrenderowanej 

klatki. 
Minusem tego rozwiązania jest to, iż 

ta sama tekstura musi być - 
przechowywana 

zarówno w pamięci karty graficznej, jak 

i w pamięci RAM. Szybkość transferu 

tekstur z RAM do VRAM jest 

ograniczona do 132 MB/s. 

Rysunek drugi przedstawia 

przetwarzanie tekstur w systemie z 

nową szyną AGP 

1. Tekstury są ładowane z dysku do 
pamięci operacyjnej komputera. 

e. Nakładanie i przetwarzanie tekstur 

(na przykład cieniowanie). 

3. Ponowne zapisanie wyników do 

pamięci RAM. 

4. Skopiowanie przetworzonych 

tekstur z pamięci operacyjnej 

komputera do lokalnej pamięci video 

poprzez szynę AGP (528 MB/5), ale 
tylko w 

przypadku nie wykorzystania 

mechanizmu DIME. 

5. Wyświetlenie wyrenderowanej 

klatki. 

Jak widać z powyższych rysunków, w 

przypadku AGP tekstury zostaną 

przetworzone 
do czterech razy szybciej, przy czym 

wielkość tekstury nie jest tu 

czynnikiem mającym decydujący wpływ 

na szybkość renderingu. 

Tak więc na sukces AGP składają się 

następujące technologie: 

- DIME (Direct Memory Execute) 
- czyli możliwość szybkiego pobierania 

tekstur z pamięci operacyjnej, 

- GART (Graphics Address 
Remmaping Table) 
- pamięć RAM jest tu widziana 

przez kartę graficzną jako jej własny 

obszar pamięci. 

Większość obecnie sprzedawanych kart 
graficznych z interfejsem AGP nie 

realizuje jeszcze standardu DIME. 

Jedyną przewagę, jaką ma taka karta 
nad taką samą kartą PCI jest szybszy 

transfer danych z pamięci operacyjnej 
RAM da lokalnej pamięci karty 

graficznej, Karty pozwalające uniknąć 

żmudnego kopiowania danych między 

RAM i VRAM dopiero się pojawiają. 

Cały rendering odbywa się w pamięci 

AGP dzięki mechanizmowi DIME. Ale 

mówi się już o standardzie DIMEL 

Direct Memory Execute and Local). 

Dzięki niemu najczęściej używane 

tekstury będą przechowywane w 

lokalnej pamięci video karty, a te 

większe i rzadziej używane - w pamięci . 

operacyjnej komputera. 

— 

Powszechnie wiadomo, że żadna 

nowinka techniczna nie ma szans 

powodzenia bez wsparcia 

największych producentów 

oprogramowania. Na szczęście firma 

Microsoft w swoich systemach 

operacyjnych (Windows 95 OSR 2, 

Windows NT 5.0 oraz Windows 98) 

zapewniła „support” dla Accelerated 

Graphics Port. To wlaśnie system 

operacyjny dba o udostępnienie 

pamięci RAM na potrzeby AGP. oraz o 
zachowanie odpowiednich proporcji 
między pamięcią dla AGP i dla reszty 

systemu. Nowoczesny system 
operacyjny musi również prawidłowo 
rozpoznać i zainicjować sprzęt 

graficzny znajdujący się w porcie AGP 

W końcu znana chyba wszystkim 

graczom biblioteka DirectX, a w 

szczególności moduły Direct Draw 

także będą obsługiwały nowy system 

graficzny (ale dopiero od wersji 6.0). 

Ale należy pamiętać, że wciąż 

praktycznie nie ma jeszcze gier, które 

należycie wykorzystywalyby nowe 

rozwiązanie. Z drugiej jednak strony 

większość liczących się firm z branży 

komputerowej rozrywki już dawno 

zadeklarowało wsparcie dla nowego 

standardu firmy Intel. Nowe karty 

graficzne powinny zrewolucjonizować 

grafikę, szczególnie w grach 3D. O ile 

dzisiaj w rzeczywistości w żadnej grze 

z oczywistych względów nie występują 

tekstury o rozmiarach większych niż 

dwa megabajty, to dzięki Accelerated 

Graphics Port żadnego problemu nie 
będą stanowiły nawet tekstury a 

rozmiarach osiem, szesnaście czy 

trzydzieści dwa megabajtów. Tak więc 

technologia AGP zdaje się być 

kolejnym krokiem w rozwoju magistral 
danych komputerów PQ. Kiedyś, gdy 

standardowa szesnastobitowa 

magistrala ISA przestała wystarczać 

(za przyczyną Windows 3.1], 

opracowano standard VESA Local 

Bus. Montowane w nowym porcie 

karty graficzne „powalały” swoją 

szybkością w stosunku do starych 

kart ISA (a nawet pierwszych PGI). 

Potem inżynierowie Intela wprowadzili 

szynę PCI o porażającej szybkości 

transferu danych 132 MB/s. Teraz 

mamy AGP ze standardo-wym 528 

MB/s. Ciekawe, czy Intel pracuje już 

nad kolejną rewolucją? 



Natura! 
Klawiatura 10 taki coś, gdzie właściwie 

niczego nowego nie dla się już wymyślić. 

ład ktawiszy dozostaję taki sam od 

wielu łati każda próba zmiany tego stanu 

rzeczy jest odrzicana przez większość 

użytkowników, hardzo przyzwyczajonych 

de tradycyjnego kszłaftu. Mierosolt dzięki 

swajeme olbrzymiemu potencjatowi 

postanowił wymyślić nawą, (eJSZĄ 

konstrukcję kiawiałury i spopałaryzować 

ją na rynku. Kitka lat tema gojawila się 

Naturał Keyboard, Ot rązu wzłudziła 

spore kontrowersje, Przez jednych 

uwielbiana, przez inych nienawidzona 

przetrwała i ostatnia dorobiła się 

następcy. Nowa klawialira, oznaczona 

stówkiem Elite, ma być poprawką i 

nioskonałeniem poprzedniego produktu 

Mierosafii. 

ŁUKASZ NOWAK 

ierwszym okrzykiem, jaki 

ludzie wydawali na widok 
Natural Keyboard byt: 

„Jeju, jaka ona wielka!”, 
drugim: „Jeju, jaka ona 

droga!”. Producent w 

nowej wersji postanowił więc nieco 

zmienić te dwie rzeczy. Czy mu się to 

udało - to już zupełnie inna sprawa. 
Zacznijmy jednak od początku. 

Microsoft Natural Keyboard Elite to 
klawiatura super, hiper 

ergonomiczna. W teorii ma to 

redukować zmęczenie dłoni i 
nadgarstków podczas długotrwałego 

pisania. Ja piszę dosyć dużo (taki już 

mam zawód ;-], i od dosyć dawna, i 

jakoś nie odczuwam żadnych bólów, 

odrętwienia ani innych problemów, 

które podobno nękają miliony 

użytkowników komputerów na całym 

świecie. Ale może już tak dużo się 

napisałem, że mam trwałe 

zniekształcenie kończyn górnych i nie 

stanowię dobrej reprezentacji 

spoleczeństwa. No dobra, kto wie, 

może sam nie jestem świadomy tego, 

że cierpię i również mi będzie 

potrzebna ergonomiczna klawiatura, 

Tak więc rozpakowuję to coś i kładę 
na biurko, Muszę przyznać, że przez 

104 klawisze z Microsoftu 

przycisków kursora (strzałki) oraz 
grupy z Page Down i Page Up. Te 
pierwsze nie są ułożone w 

odwróconą literę T, tylko w krzyżyk. 

W sumie wydaje się to być 

sensowne | daje się znieść. Najgorzej 
jest z drugą grupą. Klawisze Page 
Down, Page Up i sąsiednie tworzą 

zazwyczaj prostokąt wysoki na dwa i 

szeroki na trzy przyciski, W Natural 

Keyboard Elite jest odwrotnie. Na 
samym dole są Delete i Insert, a 

powyżej nich pozostałe. Przy pracy z 
plikami (Eksplorator, Windows 

Commander) staje się to bardzo 

uciążliwe i tak naprawdę do końca 

się do tego układu nie 
przyzwyczaiłem. Pewnie po czasie 

nieco dłuższym da się tę 

niedogodność ominąć, ale zupełnie 

nie wiem, czemu miała służyć ta 
zmiana. Dotychczasowe ułożenie nie 

sprawiało chyba nikomu żadnych 
problemów. 

Keyboard Elite 
krótki moment trochę mnie zatkało. 

Całość wygląda naprawdę 

imponująco, niemalże jakby 

pochodziło z filmów science-fiction. 

Przechodząc obok komputera z 

podłączoną Natural Keyboard nie 

można nie zatrzymać się na chwilę i 

nie rzucić jakiegoś komentarza. 
Znam kilka osób, które kupiły sobie 

klawiaturę MS właśnie tylko ze 
względu na tę własność 

przyciągania uwagi. Do 

przechwalania się to ona z całą 

pewnością się nadaje. Nie 

czekając ani chwili 

dłużej, 

rozdzielenia głównej części z 
klawiszami na dwie połowy i 

ustawienia ich pod kątem. Takie 

rozwiązanie z całą pewnością jest 

naturalne (stąd chyba nazwa 
urządzenia). Dlonie położone 

swobodnie obok siebie nie są 

równoległe i aby je takimi uczynić, 

trzeba wygiąć nadgarstki, co 

rzeczywiście może na dłuższą metę 
być nieprzyjemne. Dlatego 

„naturalna” klawiatura z całą 

pewnością zmniejsza zmęczenie. 

Kolejną różnicą w porównaniu ze 

standardowymi modelami jest 

podniesienie calości. 

Przyciski 

Klawiatura Natural Keyboard Elite 

jest sprzedawana tylko z nowymi 

zestawami komputerowymi, choć jak 

znam życie, za jakiś czas będzie ją 

można kupić w co drugim sklepie 

jako oddzielny produkt. 

rzeba jednak 
pamiętać, że 

występuje 

przystąpiłem 

do badania 

zalet tej ponoć 

wspanialej konstrukcji. No i tu 

zaczęły się kłopoty. Przesiadka ze 

zwykłej klawiatury na tę : 
ergonomiczną wymaga sporego są = W f ona 
nakładu sił i dobrej woli, Dzieje się ustawione tak, że 4 tylko w 
tak przede wszystkim za sprawą tworzą małą górkę. Osobiście wersjach ze 

nie "__ złączami PS/2 i 
ułatwiało mi USB. Dlatego 
to pracy, 8 przed zakupem 
wręcz trzeba się upewnić, że nasz komputer 
utrudniało. dysponuje jednym z nich. Pomijając 
Klawisze drobne niedogodności w okresie 

funkcyjne leżą | przystosowawczym, klawiatura 
niżej i dalej Microsoftu może otrzymać dobrą 

niż reszta, co | ocenę. Wiele osób (ja do nich niestety 
przy ich nie należę) uważa, że jest to 

niewielkich optymalne rozwiązanie spośród 
rozmiarach wszystkich dostępnych na rynku. 

sprawia Zewsząd slychać opinie, że Natural 
problemy. Keyboard Elite jest bardzo wygodna, a 
Dodatkowo liczba tych głosów jest dostatecznie 
nie są one duża, żeby sklonić do przyglądnięcia się 

pogrupowane | jej trochę bliżej. Przy sporo niższej 

po cztery - cenie od poprzedniczki, można 

stwarza to zaryzykować eksperyment, który ma 
okazje do dużą szansę na powodzenie. m 
łatwiejszej 

U góry: 
Zmiana układu gramy klawiszy Z Page Down i Page Up wydaje 

się nieprzemyślana I sprawia duże klopoty w przyzwyczajeniu 

slę do nowej klawlalury, 

pomytki. Jednak tym, co sprawiło mi 

największe trudności było 

przystosowanie się do układu 

Natura! Keyboard Elite dostarczył: 

TGR Components, ul. Rostatińskich 4, 02-599 Warszawa 

AUE ALINAK 

hlip://www.mierosoft.com 
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nas nie jest hono-niewiadoma ;))), a co/do sapiens... papierowej wersji. Zresztą projekt jest póki co 'wfazie jestem zapalonym strategiem. ź 
Jedi sapiens przez sen, gdy uwali się za swoim wstępnych ałfa-testów”, więc jest to pieśń dość dalekiej | PS4: Gdyby nie to, że na kompakcie jest pelna wersja 

redakcyjnym biurkiem, udając, że pracuje. Smugler zaś Przyszłości. Timeshocka, to bym stwierdził, że muszę laką grę 
woli określenie ' DW: U NE. Mrgó..: Hak kupić. 

= nz tę * Mój pierwszy raz , , Paweł L. "Rogacz" Piasecki, Kajew 

1. Proszę Was, aby w działę "W produkcji” była data . > * - kę 7 94 ez 

ukazania się gry na rynku. „Na wstępie powiem, że piszę do Was pierwszy raz i No cóż, pewnie, że odpowiednio manipulując 
o - MA „mam dż dużą tremę. Sr że aż Wasz dawać Supe „fragmentami listu możemy udowodnić, że Ziemia ma 

i j w pełne wersje giere ważam, że Wasze pismo jest ksztalt sześcianu, albo o 100% zmienić intencje 

oalżj ją ZA, I ody Ż podaj ; najlepsze na rynku (.. 6 (K)upitem niedawno CD pisma piszącego dany list. Np. "kocham 0X, nienawidzę CDA” M + , i 

"am 3.0 ; PKO) Interożi mnie sc na. KKK, ama nazw.  Ocenzurujecie). Patrz pan, jaki po naszej ingerencji MOŻE wyglądać tak: "kocham (...) 
komi sę Banie (e ych me e r . GWanyż r pa bowałem zainsi lować demko GDA". Tylko - po co? Gdy list się nam nie podoba - to po 

"m, " komputerze. P Dc r ; dob, p wnej ry. Z zego ( CD poszło aż problemów, az prostu możemy go nie wydrukować, więc jaki sens 

= "posad dtgo. (zli dł day Ę io! "QD = nie: Już. nigdy nie kupię XXX (.). Czy mialyby takie prostackie manipulacje? A ponadto 
4 mogę go nabyć.  - / af/ zamek mój list 'wAclion Redaction? " specjalnie zaznaczmy miejsca, w których wycięliśmy 
"A E s 4... a> "4 4 Ro ó, kalisz kawał(ki) listu znaczkiem dd) abyście wiedzieli, gdzie 

= 4.Wjakiej .oenie jest AN, na rynku Fast MIEĆ j W „A LL j nastąpiła redakcyjna ingerencja. Oceny - sam widzisz; 

-— 5 i czy nadaje się dla począlkującego. * , Pr cHE T „Taaa, ten pierwszy raz zawsze powoduje pewną. albo wydają się Wam za wysokie, albo za niskie. 

= 147) "1% , s sj RL) "Ale to.nic, myśl o» klasówce z matematyki i Powtórzymy więc po raz 234943.443: to Są nasze 

"27 jaja je: ). Jak widzisz, toni. "strasznego, a nawet PROPOZYCJE ocen, Wy powinniście każdą grę oceniać 
+ Pie to ideal da aodowęcziee A e ja pe ». SGRKON ;) A co do SALA samodzielnie - i to WY będziecie mieć wtedy rację, nawet 

go na jednym z ostatnich kompaktów PC Shareware, a nia» A i gi w życiu! :):)- jeśli grze wycenionej w GDA na 10/10 dacie 1/10. - 
«z . f a | 

RAE ponieważ pi ogram jest freeware, to powinieneś b bez” SŁ ma AT „Ta 
- DA jaki i ( IPN | eldzie czy wycyganić od II, 0- rde balanas! 42 4 Potęga reklamy ' 

A. s ki e. Ja) 
amy ótci $ ; 
zh się 90 kt ce gnem uake 2 i zwracam się doT.Z. _ (...) Piszę do Was 3 list. Pisałem już dwa razy i nie. 
R ang publikowany. na 

1 SprAwIĆ, że Uk: (©! Ałbo grałeś | W demko 02, _ odpowiedzieliście, więc zacząfem kupować PC 
TU 17 al pa Uk gś z domu bezklamekza ___ Shareware i zobaczylem tam Waszą reklamę - i 

nieyieczalną u kika Nie podobają ci się, yi h kupiłem Was jeszcze raz (...). Propozycje. (...) Niech. wo 
je, 00 O. 0 «i się.kołory? Wie mam pretensji't do. info będzie cena (...). Dlaczego na CD nie ma 4 4 

Ki, bo nie głowę przypuszczam, że shareware? 

s lepsza niż myślisz. Klimat: ty *+**, uważasz, że U, 80 POdowiec ze Stalowej Woli 
yPKis$ my [powiedźy R red, że się tak 

LA SBĘSSĄE 8 0 7 p. 4 RÓ 28 Wz 4% 7,8" + h 

kde | ; h.V Nh 
4 ; 44 
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o 

Kiedyś byla = przynajmniej teoretycznie, bo i tak w 
większości stopek widniał symbol sluchawki, co 
oznaczało, że z pytaniem o cenę należy zadzwonić do 
dystrybutora, ponieważ my w momencie pisania recenzji 
jeszcze jej nie znaliśmy. To niestety wina cyklu 
wydawniczego = gdy my otrzymujemy od dystrybutora 
grę doopisu, to najczęściej on sam Jeszcze nie wie ile 
będzie kosztować, nie wspominając już o sytuacji, gdy 
daną gierę dostajemy bezpośrednio od zagranicznego 
producenta, .. i nawet nie wiadomo, czy ukaże się ona w Polsce... W związku z czym ta informacja musiała 
znikjąć z infa, bo | tak w sumie jej wartość informacyjna 
była niewielka. Ale zawsze możecie "dźwięknąć” czy. mailować do dystrybutora (po to są ich namiary), by się 
tego dowiedzieć... A shareware jest, tylko stosunkowo niewiele, bo przęcież nie nazywamy się GD-Shareware. Tradycyjnie, po większą dawkę takich programów 
lane tylko odesłać Cię do PC Shareware (i jego 

a). 

Shake me, baby... 

(...) Kupuję Wasze pismo od listopada'97. Pokochaam 
Was od pierwszego spojrzenia. (...). Gdy otwieram 
folder Magic Boy (CDA 12/97), widzę plik "cool", 
otwieram i widzę 3 krokodylki (...). Myślę super gra 
(...), gdy nagle krokodyłki się chowają i wyskakują (...) 
jakieś napisy: kod coś tam coś tam. Bardzo proszę o 
podanie kodów do tej gry, bo Was kocham i zróbcie 
coś dla mnie, 

Tatiana z Dzierżoniowa 

Sweet girl, Sprawa jest taka, że - najprawdopodobniej - te 
literki to znak, że dalszą część gry zobaczysz, gdy... 
zakupisz legalną kopię czy ew. wprowadzisz specjalny 
kod, który otrzymasz od autora za odpowiednią ilość 
pieniążków. Obawiamy się, że gdybyśmy Ci go zdradzili - 
0 ile w ogóle go znamy, co jest mocno wątpliwe - to 
ponieślibyśmy męczeńską śmierć z rąk wkurzonych 
autorów i tym samym nie mialabyś kogo kochać... 
Prawda, że to straszna perspektywa? Nie powiesz 
przecież, że wolisz jedną grę od.nas dwóch?! No ale 
dobra, wzruszyłaś nas, więc odslonimy rąbka tajemnicy: 
TA GRA POWINNA BYĆ WKRÓTCE W PEŁNEJ WERSJI. 
Nie znamy konkretnych terminów - ale wiemy, że będzie. 

Dlaczego?! x 2 
1. Dlaczego większość gier i programów trzeba 
instalować, czy nie lepiej byłoby aby gry i programy 
startowały bezpośrednio z CD? 
2. Dlaczego bonusy zajmują tak wiele miejsca (nawet 
do 90 Mb na HDD). Chcąc je wszystkie instalować - 
nawet największy HDD nie wystarczy, 

Rafał z Krzepic 

Ad 1. Po pierwsze niektóre derna 
spróbuj to zrobić na CD-ROM ). Ale ważniejsza sprawa 
jest taka: dość często, by odpalić grę z CD, musi być ona 
już rozpakowana - a taka wersja zajmuje zwykle dużo 
więcej miejsca. W efekcie musiałoby być mniej gier i 
programów na CD, bo gdybyśmy nagrywali je 
rozpakowane, to zmieścilaby się tam tylko ich 
ograniczona ilość, Czy wlaśnie tego chcesz? Ponadto 
niektóre z dema MUSZĄ startować z HDD. 
Ad.2. Trzeba być lekko krejzi, by instalować wszystko, 00 
jest w Bonusie, "jak leci”. Ale po to jest tyle materialu, by 
każdy znalaz! tam coś dła siebie | zainstalował tylko to, 
GD go interesuje! Nie wspominając już o naszej Ściśle 
Tajnej Umówie z producentami twardzieli... ) 

Kiopoty z Polanani 
(..) Wszystko cudownie, odpalam kompa (...). 100? I 
g**3, bo gra nie działa, pojawia się napis "BRAK 
PAMIĘCI OPERACYJNEJ PROGRAM WYMAGA 5-1 jakieś 
cylerki; a.w gazecie pisze, że gra wymaga 16 Mb Ram 
-a ja to posiadam i nie p**** mi, że posiadam 
sprzęt (...). Po kiego grzyba wsadziliście Timeshocka 
na cały CD (...), marnujecie kompakt, by paru gości 
miało ubaw (bo niewiele osób lubi pinballe). 

Lord mok 

Twój sprzęt jest OK. - problem w tym, że te 16 Mb Ram 
31W: by. gra poszła, wystarczą bodaj 4 MD...) ma się: 

nijak do ilości dostępnej pamięci operacyjnej, Nie” 
będziemy tu tlumaczyć co tó'za cudo... Ale jeśli masz 
dużo naćpane w autoexECh, to nawet 128 Mb Ram na 
płycie głównej NIC nie pomoże. Poproś kogoś, kto się na 
tym zna, by np. przerzucił Ci drivery CD-Romu itp. w inny 
rejon pamięci i wtedy Polanie pójdą bez problemu. Te 
problemy to relikt dawnych czasów, gdy trzeba było 
samemu mantalnie konfigurować sobie pamięć w 

gier np. zapisują save - ; 

komputerze... Cieszcie się, że to Już przeszłość! Go do ię porad fachowych związanych z. Timeshocka - cóż, zwolenników piqbalii wcale nie jest tak Jak tere 2 wyżej wymieniony yo a łerami, Jr mało; zresztą tak czy siak zawsze znajdzie r paręosób, © 0 M ; Ą które będą niezadowolone z zamieszczonej przez nasgiy, na niezależnie czy to będzie pinball, symulator czyFPP. Nawet gdybyśmy dali Unreala (nawet nie pytajcie czy jest na to szansa - prędzej w Wasz dom trafi UFO albo nasi 
politycy przestaną się źreć między sobą), to parę osób by 
„marudzilo, że to badziew i oni wolą np. Sapera pod s 
Windows ;). Ponadto jest tam Kilkadziesiąt minut bardzo 
dobrej muzyki audio, więc nawet jeśli nie grasz w pinballe 
- (0 zawsze możesz posluchać tego GD jako kompaktu 
"muzycznego" lub wymienić go z kumplami na jakąś inną grę... Ale zagrać nie zaszkodzi - takie gry znakomicie 
relaksują. Mr Jedi też na widok pinballi żegnał 0: SR 

jak się przypią do Timeshocka!, to trudno go 

Jaro, Pajęczno 

Ji PAW każdy może powiedzieć dać nam dowo! ie pytanie. A my na 
b pokzywać jak najwiamiej strukturę oburącz, a | | typu listów, które przewijają się nam przez było odciągnąć (Hej, prawdę gada - Mr Jedi). tory, Z: pna naa I a fyfej ser, ie | odlotowe albo nawet bezsensowne. Nię 

ch mik szy deo, gdyż od tego ta forma _ Propozycje gdyż od tego jest Pomocna Dłoń. A zresztą ta form . (...) 3. Jeżeli cena musi być taka wysoka, że głoduję Action Red. cleszy się dużą popularnością (patrz aby Was kupić, to postarajcie się co najmniej a trzeci oceny tego działu w. wynikach ankiety, w jednym z CD. 
wcześniejsz szych ODA), więc ni planujemy zmiany jego. formuły, Keep smiling, man 8) (ŻW) Wtedy jednak cena będzie jeszcze wyższa... i pewnie i « 4 , umrzesz z głodu. W trosce o Twe życie i wagę 

pozostaniemy więc (póki co) przy 2 CD. 

4. Mówicie, że brakuje Wam papieru na CDA, to 
przeróbcie rolki papieru toaletowego na nowe dziaty. 

A ich poziom będzie wtedy równy klasie papieru, czyli 
będą dlugie, szare i do... . 

5. Dlaczego na CD nie prezenłujecie mangi? inne 
gazety to robią. 

d My nie jesteśmy "inne gazety”. Manga po prostu nie itp. 2 liga! RE, komponuje się nam z profilem GDA, a ponadto istnieje i pojawiających Się n. Y "Kawall", nasze pismo TYLKO o mandze, więc po co się 
dublować? 

6. Skończcie z konkursami 0-700... Nie każdy może 
sobie na nie pozwolić. ły 

GB Ognik 6516 

Po pierwsze to nie my je organizujemy; my tylko 
zamieszczamy ich reklamy. Po drugie: myśląc w ten 
sposób, powinniśmy też skończyć z opisywaniem gier ławion ń inne c Ę A 2 TE działających tylko z akceleratorami (nle każdy może sobie (teo je - ale: że Ktoś © WIRY na nie pozwolić), wykorzystującymi 32 Mb. Ram (j/w), 10, pisząc W rec j IF e procesor Pentium (/w)....A zresztą wielu ludzi nie stać każdej takiej grze at ta zasluguje nawet na "cieniutkie" PC-ty... Po co więc w ogóle na 12/10..,7, SZ wydawać GDA - i ich drażnić? Reklamy adresowane są 
do tych, których interesuje dana rzecz... 

Starocie FP 
(...) Mam głupią pasję, a mianowicie zabawiam się 
starymi gierkami (Warcraft 2, Seek 4 Destroy ilp.), 
podczas gdy na rynku gier roi się od nowości (...), ale > 
mnie ło nie ciągnie. Co jest przyczyną? 

A anych = redakcjał (...).  » Ehm - skoro sam nie wiesz, to co my możemy. Kate. ków. 
_ sceny. sę 

Śri) l ZU. ł 3 
ę ten gość jest mało pórywczy, bo aż się 

«z 
1 

A 
3 A te! BR ć per-Nowości, z któ _ boimy pomyśleć, co by było, gdyby się traf jakiś je grywalnością starym dobryn i Nerwus... am daj tylko o jednym: każdy ma prawo do produkcjom (sama extra grafika 8D to nie wszystko...). swego zdania, niezależnie od tego, czy się ono nam Druga - masz "cieniutki" komputer, który nie wyrabia” podoba, czy APA 4. przy nowych grach i nie chcesz się do tego BAWIĄ j r BOSICZ W ś p: ZU AE) 02 Ę b: Lęk, i u przyznać. (choć to przecież żaden wstyd). Zapew Cześć ludki! 

to jak, Dojecie dobre pelne bi cj mi się i 
__ pinbał, symulator. Unreal faktycz. (8 cool, tylko Ro |: PLS .P166 z MMK gra stra$znie rzęzi w 320x240 (..) Po przeczytaniu wszystkich listów (w. | jawią się przeciwnicy), gra pokazała, że Redaction - red.] Stwierdzilem, że ną lui ora nie da się grać. Ostatnia denerwuje 

Czytając listy z nudnymi iiozasem ylupim ruchamiać np. dem scenowych (lece, 4, *. często powtarzającymi się pyłania mi byłem a. Indaws znowu się powiesił! Ludzie, od opo ; pewny, że trzeba coś tu zmieni ze są pylan 008!), mają kłopoty z grami DQS'owymi (tato, tć 4% w stylu: "czy Mr Jedi jest kosmitą” lub "nie lub je działa, tu pisze, że mam chyba mało pań jj 48 7 konkursów 0-700...”. I gdy taki Lopez pisze, żebra e dokupić kolejne 64 megaba powi 0 4, | mu 1 mm okładki - co go ło obchodzi? Może b który nie wie co to megąbejti | 
L, 0 to obchi ra ; 2 12mm (...). Listy, które przyjmujecie powinny <> 05 
wa "E wi , A lział, 7Y5ż 9, rogal nna 13 ; j 

5 | M Je n mu nie działa, lędzin je 
| sd ze WAĆ GARE - stlrdalomy deb skasował plik mmand,caf. l 
8 simy; AUM: SM % Bs SI j Ro WA I 

- (4 PW 
Mało porywczy, Wrocław 
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Albo inny kwas: gościowi nie uruchamiał się system, 
bo idiota nie wyciągnął dyskietki ze stacji... :(. U 
innego kolegi Winda zajmowała ponad 200 MB. 
Wszystko dlatego, że miał w tempie grę (70.MB), o. 
której nawet nie wiedziaf. Ja też jestem graczem, PC'ta 
mam od 1,5 roq (wcześniej miałem C-64 3 latali 4500 
1 rok), próbowałem programować (Pascalii irochę W 
Borland Delphi), zrobiłem parę xm'ów, narysowalem 
pare pic'ów, zrobiłem mapę do Quake'a i do HoM8M 2. 
Znam przeznaczenie prawie wszystkich plików 
sysłemowych i wiem, który do czego służy. Czy to 
świadczy, że, jestem mądrzejszy or something? [Na 
pewno - jesteś mądrzejszy od naszego duetu razem 
wziętego - redakcja]. Nie, po prostu zamiast cały czas 
grać, męczyłem systemi różne programy, 
przeczytałem od deski do deski ponad 200 pism 
(oczywiście o tematyce Komputerowej), parę książek. 
Poza niektórymi graczami, którzy denerwują mnie i 
Was, pisząc durne listy. (...), nie lubię też Windy (blue 
screen wyskoczył mi na pewno więcej razy niż u 
wszystkich ludzi w Waszej redakcji :(). Ojjj, 
przegralbyś, gdybyś się założy! ;) - redakcja) ). Dobra, 

4 Yy 1) 

P ropozycje | 

1. Przy ocenie A jaki to rodzaj gry albo db 
CDĄ na działy lematyczne (i 6 PizIA 

Spora część gier to miksy typu: "action - adventure - 4 
arcade 8. cala reszta game”, więc podział tematyczny, - 
zaowocowalby natychmiast listami "co za debil zaliczył 
grę X do dzialu Y2!* - wolimy zatem od; razu uniknąć 
konfliktów... nie dzielić GDA'na dzialy. A rodzajigry przy 

„ocenie... hm, zobaczymy, może. > 
> d 

2. Czy moglibyście zamieścić klawiszologię do World 

Cupiga? (. 38 16 -1.15 

A od 607 W instrukcji masz „przecież WSZYSTKO opisane, 
prawda? No, chyba że masz wersję "bezinstrukcyjną” j 
made in KazioSoft na Gieldzie. Ale | w tym wypadku nie 
oczekuj 0d nas pomocy = z przyczyn oczywistych 

4 » 4 

3. Czy X-files Unrestricted. Area to gra czy program? 

Nie chcemy być złośliwi. iłwśrózćj niż zwykle), więc nie 
starczy przynudzażia: Teraz'co mi się podoba, a co nie 1 skomentujemy faktu, że'w numerze 07/98 GDA byla 

w CDA: 

1. Lepszy jest spis treści, ale lepiej gdyby spis gier 
byłby alfabetyczny. Łatwiej się wtedy czegoś doszukać. 

Po to jest przecież aliabetyczny. indeks gier, nie? 

4. Kącik "na luzie” jest cool! Niech już zostanie na 
wieki! 

Zobaczymy jak będzie z miejscem na stronach... Są na to 
Szanse. 

6. Bardzo żle zrobiliście publikując list, który 
zatytułowaliściex Subtelna Krytyka”. Daliście 
gówniarzowi (nie ukończył chyba jeszcze 
podstawówki, popełnił full błędów), który to napisal, 
sałysfakcję. Będzie się teraz chwalił kolegom, którzy. 
są tak mądrzy jak on. 

Satysfakcja byla, że tak powiemy, obustronna. 
Splakaliśmy się przy nim ze śmiechu, więc autorowi coś 
się od nas należało, za tę chwilę radości. 

7. Wysłalem kiedyś list z fajnymi rysunkami mojego 
kolegi, dlaczego nie zostały opublikowane? (...) 

Pewnie dlatego, że list nie dotarl. Innego wyjścia nie 
widzimy. Albo może czeka w kolejce na publikację (nie 
dłuższą niż 2-3 miechy). 

PS. Mam tylko 16 lat... 

P.C., Tomaszów Mazowiecki 

Jak widzicie, można być graczem z ambicjami, który wie 
więcej o swoim komputerze niż to, gdzie jest przycisk 
power, reset, joystick i *any key”. Ten list powinni sobie 
wziąć do serca ci wszyscy, którzy znajomość PO-ta 
ograniczają tylko do umiejętności odpalenia 
zainstalowanej gierki.., Ps. My razem też mamy 16 lat, 

prose pana, 

Znowu o piractwie 

Piszecie z pogardą o piratach - TO DOBRZE, ale myślę, 
nie ma co się tak bardzo cieszyć z ich "lapanek". ! 
Wielu (...) korzysta z ich produktów, gdyż nie stać ich 
na oryginały (...). 

PITTBULL 

Nie będziemy tutaj powtarzać swojej opinii na temat 
piractwa, bo i tak ją znacie. I nie dociera do nas 
argument, że "nie stać kogoś na oryginał”. To tak, jakby 
ktoś kradl benzynę, bo.kupił sobie Porsche i.teraz nie 
stać go na paliwo. To po kiego kupil taki drogi 
samochód? W ogóle problem nie tkwi tylko w cenie, a w 
tym, że wielu graczy jest swoistego rodzaju A> 
narkomanami, którzy jak nie odpalą w ciągu miesiąca z 
10-20 nowych gierek, to dostają świra ż nudów.A_ 
przecież można kupić jedną (oryginalną) grę ha.miesiąc, 
dwa czy kwartal - i grać w nią dojoporu, anie 4 
*wczytalem, pograłem godzinę, eee, kasżana in Unreal, 
pora na kwadrans z następną”: To tak jakby wypożyczać 
codziennie po 5 kaset-z filmami i oglądać po kawałku z 
każdego. Szkoda i czasu, i cashu, i tych gier... Zresztą , 
znamy i takich, ca wydają na gietdzie na piraty ca RY PCN 
miesiąc Poj2- 3 bańki i i jednocześnie jojczą, że „nie śstać 4 
mnie na JEJ i Gzyżby? | 4 j 

UI | Ji / EE CZ Sa. 

_ recenzja tego programu - w dziale programów 
użytkowych... A jego podtytuł brzmi: Unrestricted 
ACCESS. 

7. Przy, opisie każdej gry umieszczajcie klawiszologię 

1(--.) 

Patrz punkt 2. W skrócie: no way!!! 

Paweł, Łódź 
Z 

s 

386/Win 3.1x - rulez?! 
1. Wywalić mi z CD gry wymagające akceleratora (jak 
se kupie, to.dawajcie). 
2. W miejsce tego dajcie coś na 386 (dla mojego 
kuzyna). 
3. Jeśli jest to możliwe, to.dawajcie kursory pod W 
3.1x. 4 
4. Eee, TOCĄ jest do pupy (wiecie o.co leci?). 
5. Dajcie coś do modów pod/Win 3.1x. 

__ Jasiu Nuken z Wąchocka 

Ps. Oto wasza setka [w kopercie byl banknot 100 zł, 
godne pochwały” - red.]. Ostrzegam!!! Duke Nuke m to 
mój kuzyn. 

Staryyy... nie przeginaj. Nie możesz zmuszać xx tysięcy 
graczy, by otrzymali CDki robione akurat pod.Twe gusta i 
możliwości maszynki, W 3,1x i (szczególnie) 386 to już 
pre-historia, ich posiadaczy jest coraz mniej - a 
programów (nowych) na ten sprzęt praktycznie już 
dawno nie ma. Prośby i groźby nie zmienią ani tego faktu, 
ani zawartości naszych CD. Nawet kuzyn ci nie pomoże - 
goście z Unreala to nasza rodziną! Ale poszperaj po CD w 
PC Shareware. Znajdziesz tam sporo rzeczy, które Cię 
ucieszą... | jeszcze coś. Pisząc w jednej z poprzednich 
edycji CDA, iż "banknoty 100 zl w kopertach czynią 
cuda” [to a propos - jakie mamy kryteria selekcji listów. 
do tej rubrykij, nie zaznaczyliśmy, że chodzi nam o 
NOWE 100 zł. ;)) Dziękujemy wszystkim, którzy włożyli 
do kopert STARE 100 zł z Waryńskim (odpowiednik 
dzisiejszego 1 gr) ;))). Dzięki temu Wasze szanse na 
publikacje wzrosły dokladnie o 1/10.000. ;) 

Nowa cena 

(...) Auuufa!!! Podwyżka ceny CDA boleśnie (stąd ten 
krzyk) mnie ruszyla (m.in. poleciatem do kiosku z 
odliczoną gotówką i musiałem wracać sprintem po 200 
metrów w jedną stronę) (...)» Wiadomo, że podwyżka 
nigdy, nie cieszy (...), ale jeśli dalej będziecie trzymać” 
łaki poziom, dawać pełne wersje gier, tyć w strany iw 
ogóle być cool, to (...) nadal uważam, że koszlujcie... 
za malo ;). I nie chodzi'o ło, że „macie:zaraz znowu 
podwyższać cenę. (aa3aa....!), ale a ło, że nie żałuję ani 
chwili wydanej'na Was kasy (...). Nie czuję się nabity 
w'bambus po zakupie CDA (...), czego nie mogę 

s powiedzieć 0 p niektórych innych pismach, które wysoko 
„ A > się cenią (...)4tu wycięto gorzkie żale pod adresem 

_ pewnych gazet). Zawartość pisma i 2 CD w pudefku 
(wielki plus!) w pełni wynagradza mi ubytek sporej 
części moich miesięcznych dochodów (...). Zamiast IŚĆ 
w weekeni. do kina - instaluję dema, zamiast iść na 
pizzę = gram, zamiasi halangować zkimplami - czytam 
w co mó” grał wkrótce (.. .); ł jakoś życie się toczy - 

* PRA"? 4227 
| 
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strony obiecujemy, że nową cenę będziemy trzymać tak 

- SE wyjaśniam: JA TO NIE ON, ON rro NIE JANI (.-.) 

ść 4, Rychu *katand'|ze Świecia 

WAWRZAŃ ZAWARSAA 
No c cóż, eczydiiiąj Modwzć nigdy nie PES 

_ (chyba że pensji... to aluzja, proszę kierownictwa, mamy 
na Oku | przytulne wille na Lazurowym Wybrzeżu), Ze swej. ŻĘ 

dlugo jak to tylko możliwe i jednocześnie będziemy IŻ 
stawać na glowie, by | być coraz lepsi, więksi, aktualniejsi, 
przybajerowani, grubi itp itd. 2 rękami na sercu (nieco 
zaskoczonego. Allora, bo Jaspin zrobiła szybki unik to 
mówimy! Swoją drogą zwracarny uwagę, że warto - 
czasem odejść od komputera i i jednak pobyćw >= TA 
KAZYCA kumpliii i | kumpelek - życie to nie tylko  . 
granie. Ai"nie da ci RÓJ nawalanka, co może dać 
ci koleżanka” ;))). 1. Ję ń, 

- 

- a Michał WKUEZONY! 
(...) Jeden z Waszych czytelników, mój imiennik i 
mieszkający w tym samym mieście co ja napisał do 

Was parę listów. „To co ten człowiek pisze jest chore 
p (...). Z tego powodu spotkaly mmie przykrości (...), 

znajomi wyśmiałi mnie i upokorzyli (...). Więc raz.na 

Drugi Michał (ten lepszy), 2 Czehowic-Dzioe p U 
A my oficjalnie zaświadczamy, że Michał 2 nie ma nic 
wspólnego z Michalem 1. Swoją drogą śmieszna sprawa 
- to przecież logiczne, że "nie jednemu psu Burek”, więc 
na pewno.w każdym mieście mieszka wielu ludzi o 
imieniu Michal. Osobiście radzimy, byś, Michale, kazal 
się swoim znajomym wypchać i pomalować na  * " 
niebiesko. Co to za znajomi, jak wyśmiewają się z kumpla 
i nie dadzą sobie wytlumaczyć takiej prostej spraw?! 
Wstydżta się!!! 

Kilka propozycji : 
1. Co roku moglibyście dawać tekturowe pudelko na 
_ dwanaście numerów CDA, tak, by ładnie stały na 
półce. 7 |* 

Pomyst fajny, ale póki co niemożliwy do realizacji i to z 
paru przyczyn (np. finansowych). Ale może kiedyś... 

2. Na.CD powinien powstać dział, w którym 

dawalibyście nowe misje do gier strategicznych, 
porady taktyczne itp. dotyczące strategii. (...) 

Również kusząca propozycja i być może kiedyś zostanie 
zrealizowana, Mac Abra się aż oblizuje na myśl o czymś 
takim... A póki co, musisz zadowolić się nowymi levelami 
do gier w Bonusie... albo nabyć nasz CD "Arsenal 
Stratega” (jego reklama powinna być w numerze). Warto! 

4. Czy mogę wystać Wam swoje misje do Warcrafta 2 i 
HMGM2?. 
No jasne!!! Każdy, kto zrobi jakąś misję do jakiejś gry, 
może ją nam przesłać - a my zamieścimy to na CD. 

5. W menu na CD piszcie wymagania sprzętowe dem 
(2)! 

Oki, postaramy się od jednego z najbliższych numerów. 

10. Czy jeśli w najbliższym numerze nie opublikujecie 
jakiegoś listu, to oznacza to, że nie ma on szansy na 
pokazanie się np. za miesiąc? 

D.S. z Bytomia 

To pytanie wymaga dluższej odpowiedzi. Musicie 
pamiętać o czymś, co nazywa się "cykl produkcyjny 
GDA". CDA nie robi się w dzień czy dwa... Oznacza to, że 
jeśli wlaśnie kupiliście w kiosku ten numer, to my już 
pracujemy w tym czasie nad wydaniem listopadowym. 
Zatem jeśli wyślecie list natychmiast, to jest spora 
szansa, że zdążymy go tam zamieścić. Ale ponieważ 
listów ci do nas splywa naprawdę mnóstwo, to AR 
szybko się zapełnia... (uż w tej chwili mamy jedną stronę 
następnego AR *z glowy”) i spóźnialscy mogą liczyć na 
publikację w numerze grudniowym. Naturalnie, że jeśli 
list jest ciekawy, to - nawet gdy nie zmieści się. w-danym 
wydaniu - zostanie wydrukowany w następnym, 
Wprawdzie moglibyśmy je zrzucióna GD (ale tu też cykl 
wydawniczy nas pogania) - lecz naszym zdaniem list w 
gazecie i list na.GD to nie to samo, więc staramy:się je 
wszystkie wrzucać na lamy. Zatem: jeśli po wyslaniu listu 
nie zobaczycie go w najbliższym GDA - nie zalamujcie 

_ się. Być-może będzie on tam za miesiąc, albo nawet (w 
5 stenalnych przjpadióh) za dwa... 
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Zamawiam prenumeratę miesięcznika 

M0 SHAREWARE 
| 
od miesiąca [98 (słownie) 

Zamawiam prenumeratę miesięcznika 

od miesiąca 

[[] sześć numerów z CD 39,96zł 
] dwanaście numerów z CD 79,92zł 

[|] sześć numerów z CD 39,96zł 
[L] dwanaście numerów z CD 79,92zł 

[0] numery archiwalne 
do wystawienia faktury VAT bez podpisu odbiorcy NAZNIP zacna 

[_] Upoważniamy firmę Silver Shar 

| numery archiwalne 

Zamawiam prenumeratę miesięcznika Zamawiam prenumeratę miesięcznika 
[_] proszę o przestanie faktury VAT. 

od miesiąca /98 (słownie) 

0 trzy numery 27,98zł 

_] sześć numerów 55,96zł 

[0] dwanaście numerów 111,92zł 

[LJ trzy numery 27,98zł 

[] sześć numerów 55,96zł 

[|] dwanaście numerów 111,92zł 

[0] numery archiwalne [] numery archiwalne 

mię i nazwisko (czytełnie) podpis zamawiającego Auiny eyjbzoayd podpis zamawiającego 
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Zamawiam prenumeratę miesięcznika 

M0 SHAREWARE 
198 (słownie) 

| 

1 [ ] sześć numerów z CD 39,96zł 

| [l dwanaście numerów z CD 79,92zł 

I [] numery archiwalne 

Zamawiam prenumeratę miesięcznika 

— 

od miesiąca /98 (słownie) , od miesiąca ./98 (słownie) 

| I trzy numery 27,98zł 
I [_] sześć numerów 55,96zł 

| [£] dwanaście numerów 111,92zł 

I [] numery archiwalne 

" podpis zamawiającego 



Rachunek jest prosty! 

* Przekaz wypełnij drukowanymi literami (redakcja nie ponosi odpowiedzialności za opóźnienia spowodowane błędnym lub 

niewyrażnym wypełnieniem przekazu), W przypadku osób, które były już prenumeratorami CD-Aclion, nałeży również podać numer 

IN. 
* Zaznacz krzyżykiem na przekazie odpowiedni kwadrat (ile numerów obejmuje prenumerata) w rubryce „ad miesiąca” zapisz 

słownie miesiąc, od którego prenumerata ma się rozpocząć. 

UWAGA: Wpłaty za prenumeratę należy dokonać pięć tygodni wcześniej. Np: PrEfumergię Foźpoczynającą się od GUAM OPIACAMY 

najpóźniej w ostatnim tygodniu Października 

* Dokonaj wpłaty w placówce Poczty Polskiej. Koszty wysyłki pokrywa redakcja>Pierwsza wysyłka nastąpi w ciągu 4 tygodni od daty 

otrzymania zamówienia. 

1. Nie wysyłamy oddzielnie płyt CD-Action, ponieważ stanowią one nieodiączną aGł0S6 WIZ 2 CZASOJISmem; 

2. Prenumerata zagraniczna kosztuje 100% drożej. 

3. NIE PRZYJMUJEMY ZAMÓWIEŃ INNYCH NIŻ NA PRZEKAZACH. 

* Wpisz w odpowiednią rubrykę numer czasopisma, który chcesz zamówić (np 9/98 lub wrzesień 98). Można oczywiście wpisywać 

kilka numerów na jednym przekazie. 

UWAGA: Nie mamy już numerów: 1,2/96; 7-8,9,10,12/97 oraz 1,2/98!!! 

* Nie należy wpisywać przy numerze jego ceny. Służy do tego odwrotna strona przekazu. Pamiętaj o zSYMOWANIU CEN Wszystkich 

numerów, które zamawiasz. 

« Ceny archiwaliów: numery 3 i 4/96 - 9zł, pozostałe - 12 zł 

Reklamacje w sprawie prenumeraty, numerów archiwalnych oraz ©D-Romów należy-kierować do Działu Prenumeratyśw poniedziałek 

od godz. 9-tej do 11-tej i w pozostałe dni tygodnia (oprócz sobót i niedziel) od godz. 9-tej do 11-tej. 

Daniel Śniegoń, tel. 071 343 7071 w. 338, e-mail: danQfrodo.silvershark.com.pl 
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